I. YARIYIL/GUZ DONEMI

BANDIRMA ONYEDI EYLUL UNiVERSITESI
GONEN MESLEK YUKSEKOKULU
TASARIM BOLUMU
GRAFIiK TASARIMI PROGRAMI
2026-2027 EGITIM-OGRETIM YILI DERS PLANI

II. YARIYIL/BAHAR DONEMi

DERS . DERS :
DERSKODU | Dty |DERSIN ADI T | U | K |AKTS DERSKODU | Dty |DERSIN ADI T | U | K |AKTs
GRT1101 Z Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim I 3 1 3,5 5 GRT1201 Z Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim II 3 1 3,5 5
GRT1102 Z Temel Tasarim 3 1 3,5 4 GRT1202 Z Grafik Desen 3 1 3,5 4
GRT1111 Z Tasarimda Yapay Zeka 2 1 2,5 3 GRT1203 Z Elestirel Diistinme ve Yaraticiik 3 0 3 3
GRT1104 Z Desen 2 2 3 3 GRT1211 Z illiistrasyon 2 1 2,5 3
GRT1105 Z Yazi ve Tipografi 2 1 2,5 3 GRT1205 Z Masatistii Yayincilik 2 1 2,5 3
S Secgmeli Ders I 3 0 3 3 S Segmeli Ders I 3 0 3 3
S Secmeli Ders II 3 0 3 3 S Sec¢meli Ders IT 3 0 3 3
TOPLAM 18 6 21 24 TOPLAM 19 4 21 24
AIT1101 z Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi I 2 0 2 2 AIT1201 Z Atatiirk lkeleri ve Inkilap Tarihi IT 2 0 2 2
TDI1101 Z Tiirk Dili T 2 0 2 2 TDI1201 Z Tiirk Dili IT 2 0 2 2
YDI1101 Z Yabanci Dil I 2 0 2 2 YDI1201 Z Yabanci Dil 11 2 0 2 2
TOPLAM 24 6 27 30 TOPLAM 25 4 27 30
III. YARIYIL/GUZ DONEMI IV. YARIYIL/BAHAR DONEMIi
DERS KODU |DERS + DERS KODU |DERS :
TORO DERSIN ADI T U K AKTS TORU DERSIN ADI T U K AKTS
GRT2101 Z Ambalaj Grafigi 3 0 3 5 1SU2200 Z Isyeri Uygulamasi 0 18 9 18
GRT2102 Z Portfolyo Tasarimi 2 1 2,5 5 ISE2300 Z Isyeri Egitimi 12 0 12 12
GRT2114 Z Ug Boyutlu Modelleme 3 1 3,5 4
GRT2104 Z Web Tasarimi I 2 1 2,5 5
GRT2111 Z Hareketli Grafik Tasarimi 3 1 3,5 5
S Se¢meli Ders I 3 0 3 3
S Se¢meli Ders IT 3 0 3 3
TOPLAM 19 4 21 30 TOPLAM 12 18 21 30
GRAFIK TASARIMI PROGRAMI 2026-2027 EGITIM-OGRETIM YILI SECMELi DERSLERI
I. YARIYIL/GUZ DONEMi II. YARIYIL/BAHAR DONEMi
DERS . DERS :
DERSKODU | Dty |DERSIN ADI T | U | K |AKTS DERSKODU | Dty |DERSIN ADI T | U | K |AKTs
GRT1107 S Reklamcilik 3 0 3 3 GRT1206 S Gorsel Tletisim Tasarimi 3 0 3 3
ATU1199 S Akademik Tiirkge 3 0 3 3 GRT1212 S Reklam Fotografciligi 3 0 3 3
GRT1109 S is Saglig1 ve Giivenligi 3 0 3 3 GRT1210 S Grafik Sanat Tarihi 3 0 3 3
GRT1110 S Yeni Medya ve Dijital Kiiltiir 3 0 3 3 GRT1213 S Dijital Goriintii isleme 3 0 3 3
GRT1209 S Coklu Ortam Uygulamalar1 3 0 3 3
HCG1200 S Goniillilik Calismalar: 3 0 3 3
GRT1214 S Temel Fotograf 3 0 3 3
II1. YARIYIL/GUZ DONEMI IV. YARIYIL/BAHAR DONEMIi
DERSKODU | DERS | yppgiN ADI T | U | K | AKTS DERSKODU |DERS |pppsiN ADI T | U | K |AKTs
GRT2106 S Yayin Grafigi 3 0 3 3
GRT2107 S Mesleki ingilizce 3 0 3 3
GRT2108 S Girisimcilik 3 0 3 3
GRT2115 S Sergileme Tasarimi 3 0 3 3
GRT2116 S Bilgi Grafigi 3 0 3 3
GRT2112 S Meslek Etigi 3 0 3 3
GRT2190 S Kariyer Planlama 3 0 3 3

*Akademik Tiirkce dersini sadece yabanci uyruklu 6grenciler segebilir.

Mavi renkli ders adlarina tiklayarak dersin bilgi paketine gidebilirsiniz.




Tarih: 8 Eyitil 2026 21:00
Yi

Tasarim Bélimi / Tasarim Bélimi / Grafik Tasarimi
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Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
GRT1101 Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim | 3,00 1,00 0,00 3,50 5,00
Ders Detay

Dersin Dili : Tarkge

Dersin Seviyesi : Onlisans

Dersin Tipi : Zorunlu

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci : Budersin temel amaci, 6grencilere bilgisayar destekli grafik tasarimin temel prensiplerini ve Adobe lllustrator programini kullanarak vektérel tabanli grafik

olusturma becerisini kazandirmaktir. Ders, 6grencilerin yaratici fikirlerini dijital ortama aktarabilmelerini, sektérde kullanilan temel araglari ve yontemleri

o6grenmelerini hedefler.

Dersin igerigi : Buderste, 6grencilere bilgisayar destekli tasarmn ilke ve égelerinin 6gretilmesi amaglanmaktadir. Ogrencilerin mesleki yagamlari boyunca kullanacaklari
Adobe lllustrator programinin genel 6zellikleri ve kullanim alanlari, arag paneli ve mendlerin kullanmlarinin 6gretiimesi ile 6grencilerin 6zgiin ve yaratici tasarm

gelistirmesi ve uygulamasi hedeflenir.

Dersin Kitabi / Malzemesi / : Gumustepe, Yavuz, llustrator CC, Sifirbir Yayinlari, Istanbul, 2020
Onerilen Kaynaklar Aydingiiler, M. Hikmet, llustrator CC, Abakis Kitap, istanbul, 2016
Komisyon, Yeni Baslayanlar igin Grafik Tasarim, Pusula Yayncilik ve lletisim, istanbul, 2013

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri : Teorik Anlatim: Dersin temel kavramlarinin ve araglarinin anlatimasi.
ve Ogretme Yontemleri

Bilgisayar Laboratuvarinda Uygulamali Caligmalar: Ogrenilen her konunun ders sirasinda bilgisayar baginda uygulamali olarak pekistirimesi.

Ornek Proje Uygulamalarr: Ders igerigiyle baglantili kiigiik ve biyiik élcekli 6devierinin verilmesi.

Geri Bildirim: Ogrencilerin yaptiklari galismalar tizerinden bireysel geri bildirimlerin verilmesi ve eksikliklerin gideriimesi.

Ders Igin Onerilen Diger : Dersin verimli gegebilmesi icin 6grencilerin derse duzenli katilimi ve verilen 6devleri zamaninda yapmalari nemlidir.

Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlan - Ogr. Gor. Gokhan Kog

Dersi Veren Ogretim Elemani : Bulunmuyor
Yardimcilan
Dersin Veriligi : Ders, teorik bilgilerin anlatidigi ve pratik uygulamalarin yapildigi haftalik 4 saatlik oturumlar seklinde yur(ttlecektir. Her oturumda yeni bir konunun islenmesinin

yani sira, 6nceki haftalarda verilen 6devierin degerlendiriimesi ve geri bildirimlerin veriimesi de saglanacaktir. Ogrencilerin derslere aktif katilimi ve atélye

calismalarina diizenli olarak katimasi beklenmektedir.
En Son Giincelleme Tarihi 1 7.09.2026 16:13:44
Dosya indirilme Tarihi : 8.09.2026

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda 6grenci :

1 Vektor tabanli grafik tasarim programi olan Adobe lilustrator araytiziinti tanir, mesleki ingilizce terminolojisine (tools, panels, workspace vb.) hakim olur ve galigma alanini etkin bir sekilde kullanabilir.

2 Temel ¢izim araglarini (geometrik sekiller, Pen Tool) kullanarak 6zgiin vektorel formlar ve gizimler olusturabilir.
3 Metin ve tipografi panellerini (Character, Paragraph) kullanarak tasarimlarina metinleri dogru bir sekilde entegre edebilir ve diizenleyebilir.
4 Renk ve degrade panellerini kullanarak tasarimlarina estetik ve islevsel renkler uygulayabilir

5 Edindigi bilgi ve becerileri kullanarak basit afis, el ilani veya logo gibi tasarimlari tasarlayabilir ve dijital ¢iktiya (export, print ready) hazr hale getirebilir.

On / Yan Kosullar

Ders Kodu Ders Adi Kosul Teorik

Uygulama

Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
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Dersin
Ogrenme
Ciktilan

Haftalik Konular ve Hazrrliklar

Teorik Uygulama Laboratuvar Hazirlik Bilgileri Ogretim Metodlari

1.Hafta

*Dersin genel tantim, icerigi ve
degerlendirme yontemlerinin
aciklanmasi. Grafik tasarimda
piksel ve vektor kavramlarinin
temel farklari. Adobe lllustrator'a
genel bakis.

*Ogrencilerin kendi
bilgisayarlarinda lllustrator
programini agmasl. Program
araylzinun (paneller, mentler,
araglar) tantimasi.

*Araylzdeki panellerin yerlerini
degistirme, calisma alanini
ozellestirme ve basit bir belge
olusturma.

*Program arayuziine dair online
rehber videolar iziemek.

*Sinffici etkilesimli sunum, soru-
cevap ve uygulamali gésterim.

2.Hafta *Temel gizim araglari: Geometrik *Temel geometrik sekilleri *Renkleri ve sekilleri kullanarak *Cizim araglarinin fonksiyonlarini ~ *Canli gsterim, rehberli
sekiller (dikdortgen, elips, kullanarak basit objeler (ev, yaratici kompozisyonlar olusturma. gdsteren kisa videolar iziemek. uygulamali aligtrmalar.
cokgen) ve gizgi araglari. araba) olusturma. Renk paletini ve
Nesnelerin secimi, tasinmasive  dolgukontur ayarlarini kullanma.
doénusturilmesi.

3.Hafta *Character ve Paragraph *Bir baslik ve paragraf metni *Metinleri kullanarak basit bir afis  *Tipografi kurallari hakkinda kisa  *Orneklemeler tizerinden anlatim,
panelleri: Metin araci (Type Tool), olusturma. Farklifontlar ve punto  veya kartvizit tasarimi Uizerinde bir makale okumak. uygulamali alistrmalar.
punto, font, satir ve harf araligi boyutlari deneme. calisma.
ayarlari. Yaziy "Create Outlines"
yaparak vektore donistirme.

4. Hafta *Line Tool ve Pen Tool (kalem *Line Tool ile tablo veya basit *Pen Tool ile basit bir ¢izgi film *Pen Tool'un kullanimina dair *Adim adim gosterim ve
aracl) nedir? Pen Tool'un galisma  ¢gizgisel desenler olusturma. Pen  karakteri veya logo eskizi online egitim videolarin ogrencilerin kendi hizlarinda pratik
mantigi ve temel prensipleri Toolile diiz ve egri gizgiler gizme  Uzerinde ¢alisma. incelemek. yapmasi.
(anchor point, yon tutucu kollari).  alistrmalari.

5.Hafta *Mevcut bir gérseli dekupe etme  *Ornek bir fotograf izerinden Pen  *Segilen bir gérseli vektor tabanli  *Dekupe islemini gésteren *Vaka analizi, uygulamali
(kesme) ve vektorel gizime Tool ile dekupe islemi yapma. bir illustrasyona dénustirme. videolari incelemek. rehberlik.
doénustirme yontemleri.

6.Hafta *Renk panelleri: Color, Swatches *Bir nesnenin rengini Color *Renk gegislerini kullanarak bir *Grafik tasarimda renk teorisi *Uygulamali anlatim, 6grenci
(renk 6rnekleri) ve Gradient panelinden belileme. Swatches  arka plan veya soyut bir Uzerine bir arastirma yapmak. projelerinde renk kullanimina dair
(gecisli renkler) panelleri. CMYK  panelinde 6zel renk paletleri kompozisyon tasarlama. geri bildirim.
ve RGB renk modlari arasindaki  olusturma.
farklar.

7.Hafta *Blend Tool (harmanlama araci)  *iki farkli renk ve sekildeki nesneyi *Blend Tool kullanarak bir *Blend Tool ile yapilan yaratici *Canli gosterim, uygulamali
ile farkli renk ve sekiller arasinda  Blend Tool ile birlestirerek ilging  manzara illistrasyonu tasarlama.  ¢aligmalariincelemek. alistirma.
gegisler olusturma. 3D efektleri ve arka planlar olusturma. Basit bir
basit 3D nesneler (kiip, prizma) 3D kip ¢izme.
olusturma.

8.Hafta *Piksel tabanlidosyalarin (JPEG, *Ormek bir piksel gorseli *Basit bir el ilani tasarimi yaparak *Piksel ve vektor dosyalari *Uygulamali alistrmalar, proje
PNG) lllustrator'a aktarimasi ve bu programa aktarma ve 6zelliklerini  hem vektérel hem de piksel arasindaki dénistirme islemlerini  tabanl 6grenme.
dosyalar tizerinde temel islemlerin inceleme. Bu gorseli vektorel bir  tabanli gérselleri bir arada arastirmak.
yaplmasi. Gériintli iZeme (Image  gizime dénistirme alistrmalari. kullanma.
Trace) aracl.

9.Hafta *Tipografi ve Tipografik *Farkl tipografik stillerde 6rnek *Yalnizca metin ve tipografi *lham verici tipografi tasarmlarini *Ornekler (izerinden tartisma,
Semboller tizerine daha tasarimlar olusturma. Harfleri kullanarak anlamli bir afis arastirmak. yaratici uygulamali alistrma.
derinlemesine bir bakis. Font kullanarak soyut semboller calismasi yapma.
secimi ve okunabilirlik ilkeleri. tasarlama.

10.Hafta *Vektorel gizimlerde karmasik *Farkli geometrik sekilleri *Pathfinder' kullanarak karmasik  *Pathfinder paneli araglarinin *Canli gosterim, adim adim
nesneleri birlestirme ve kesme Pathfinder panelindeki araglarla  bir logo tasarimi olusturma. islevlerini gosteren 6rnek videolar rehberli uygulamali alistrmalar.
islemleri (Pathfinder paneli). birlestirme, kesme ve izZlemek.

donistirme.

11.Hafta *Katmanlar (Layers) panelinin *Cok katmanli bir kompozisyon *Logo tasarimi gibi ¢ok sayida *Katman paneli organizasyonu *Uygulamali gosterim, 6grenci
6nemi ve kullanimi. Gruplama, olusturma. Katmanlari kullanarak  objenin oldugu bir projede hakkinda pratik ipuglari projelerine yonelik geri bildirim.
hizalama ve dagitma (Align & objeleri diizenleme ve ydnetme.  katmanlari ve hizalama araglarini  arastrmak.
Distribute) araglari. etkin bir sekilde kullanma.

12.Hafta *Tasarimibaskiveya web icin *Hazrlanan bir el ilani dosyasini *Kendi hazrladiklari tasarmlari *Dosya formatlarinin kullanim *Uygulamali anlatim, pratik ipuglari
hazrrlama. Dosya formatlari (Al, baskiya uygun PDF formatinda farkliamagclar igin (baski, web) alanlarini arastrmak. paylasimi.
EPS, PDF, JPEG, PNG). Dosya kaydetme. Bir logo dosyasini disa aktarma alistrmalari yapma.
kaydetme ve disa aktarma web'de kullanilacak PNG
ayarlari. formatinda disa aktarma.

13.Hafta *Dénem sonu final 6devinin *Ogrencilerin final ddevi igin *Egitmen esliginde final 6devi icin *Final 6devi icin konsept ve *Yonlendirmeli tartisma, birebir
detayl duyurusu ve yonergelerin  belirledigi konuyu ve tasarim bireysel danigmanlik. referans arastirmasi yapmak. danismanlik.
aciklanmasi. Ogrencilerin énceki  fikirlerini sinf iginde sunmasi.
calismalarindan 6rneklerle final
projesi incelenmesi.

14.Hafta *Final 6devierinin son kontrolleri  *Ogrencilerin final 6devierini *Son dakika diizeltmeleri ve *Final projesi portfolyosunu *Birebir geri bildirim, son

ve eksikliklerin giderilmesi.

Degerlendirme Sistemi %

tamamlamasi ve sunuma hazir
hale getirmesi.

egitmenin son kontrolleri.

duzenlemek.

kontroller ve proje sunumu.

1 Vize : 40,000
2 Final : 60,000
AKTS Is Yuki
Aktiviteler Sayi Siiresi(Saat) Toplam ig Yiikii
Derse Katlim 6 1,00 6,00
Gosterim 12 1,00 12,00
Tartismali Ders 7 2,00 14,00
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Aktiviteler Sayi Siiresi(Saat) Toplam Is Yuku
Teorik Ders Anlatim 12 2,00 24,00

Uygulama / Pratik Sonrasi Bireysel Calisma 12 3,00 36,00

Ders Oncesi Bireysel Galisma 7 1,00 7,00
Laboratuvar 12 2,00 24,00

Uygulama / Pratik 12 2,00 24,00

Vize 1 2,00 2,00

Final 1 2,00 2,00

Toplam: 151,00
Toplam ls Yikii/ 30 ( Saat): 5
AKTS : 5,00

Program Ogrenme Ciktisi lligkisi

P.GA1 P.GC.2 P.GC3 P.C4 P.GC5 P.C.6 P.G.7 P.GC.8 P.C9 P.G.10 P.G.11 P.G.12 P.G.13
6.G.1
0.¢.2
06.G.3
0.c.4
06.C.5
Ortalama
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Ders/Program Ciktilari lligkisi

P.G.1 P.G.2 P.G.3 P.G.4 P.G.5 P.G.6 P.G.7 P.G.8 P.G.9 P.G.10 P.G. 11 P.G.12 P.G.13
4 1 4 5 4 3 2 3 3 2 4 5 4
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indirilme Tarihi

11.09.2026 12:39:30

GRT1102 - Temel Tasarim - Gonen Meslek Yiksekokulu - Tasarim Bolim
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Yaratic 6zellikleri gelistirmek. Temel gizimler yapma yeterlikleri kazandirmak. Tasari ilkelerini 6gretmek. Farkli teknik ve malzemelerle kompozisyon diizenlemeleri
yapabilmeyi saglamaktir.

Dersin icerigi

Nokta, Cizgi, Acik-Koyu, Isik-G&lge, Acik-Koyu ile Yiizey Diizenleme, Acik-Koyu, Isik-Gélgeye Gére Sanat Eserlerini inceleme, Form Cagrisimlari ve Kompozisyon, U
Boyutlu Form, Renk, Renklendirme, Kuru Boya Teknidi, Sulu Boya Teknigi, Guaj Boya Teknigi, Dokulu Objelerden Renkli Etiitler, Dokulu Objelerden Ozgiin Yiizey
Diizenlemeleri, Ozgiin Yiizey Diizenlemelerini Renklendirme, Renkli Ozgiin Yiizey Diizenlemelerini Paspartulama, Yiizey Uzerine Striiktiir Calismalar, Mekanda Striiktir
Calismalari.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar
Grafikte Temel Tasarim-Prof. Dr. Hatice Aslantag<BR>Gérsel iletisimde Temel Tasarim-Prof. Dr. Haai Yakup OZTUNA Yiizy(ize, 6dev, uygulama
Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yoéntemleri
Anlatim, Soru-cevap, Gosteri ve Uygulama

Ders icin Onerilen Diger Hususlar

Temel okumalar ve arastirmalar yapilmasi.

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilar

Yardimcr 6gretim elemani bulunmamaktadir.
Dersin Verilisi

Yiz Yize

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Ogr. Gor. Leman Ustiindag

Program Ciktisi

1. Temel Sanat Egitimi kavramlarini bilir.Karakalem ve renkli formlarda somut cizimler yapar.Kolaj, lavi tekniklerini kullanarak soyutlamalar yapar
2. Acik-koyu ve isik-golge karakalem teknigi ile objeleri hacimlendirebilir.
3. Formlari tasari ilkelerine gore yiizey icinde diizenleyebilir.



Haftalik icerikler

Hazirhk
Sira Bilgileri

Ogretim
Laboratuvar Metodlan

1

10
11
12
13

14

is Yukleri

Aktiviteler

Odev

Derse Katihm

Ara Sinav Hazirhk

Proje

Uygulama / Pratik

Arastirma Sunumu
Laboratuvar

Ders Sonrasi Bireysel Calisma

Final Sinavi Hazirlik

Teorik

Temel Tasarim dersinin tanimi, islenis yontemi ve derste gerekli

malzemeler hakkinda bilgi aktarimi.

Tasarim ilke ve elemanlarinin tanimlanmasi. Nokta-Cizgi konusunda

temel tanimlarin aktariimasi.

Acik-koyu, Isik-gdlgekonusunun aktarimi

Acik-koyu, Isik-gdlge konusunun aktarimi

Tasari ilkeleri (Form Cagrisimlari ve Kompozisyon) arastirmalarinin

yapilmasi

Tasari ilkeleri (Form Cagrisimlari ve Kompozisyon) arastirmalarinin

yapilmasi

Ara Sinav
Ara Sinav

Renk konusuna giris

Renk Cemberi Renk Cemberi uygulamasi

Renklendirme

Doku konusuna giris

Yapay ve dogal doku arastirmalari Doku uygulama projesi

Striktar

Striktdr

Sayisi
14

—_

- = O O O o

Siiresi (saat)
4,00

4,00

8,00

0,00

0,00

0,00

0,00

4,00

10,00
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Uygulama

Anlatim, Soru cevap,
Uygulama

Anlatim, Soru cevap,
Uygulama

Anlatim, Soru cevap,
Uygulama

Anlatim, Soru cevap,
Uygulama

Anlatim, Soru cevap,
Uygulama

Anlatim, Soru cevap,
Uygulama

Anlatim, Soru cevap,
Uygulama

Anlatim, Soru, Cevap,
Uygulama

Anlatim, Soru, cevap,
Uygulama

Anlatim, Soru, cevap,
Uygulama

Anlatim, Soru, cevap,
Uygulama

Anlatim, Soru, cevap,
Uygulama

Anlatim, Soru, cevap,
Uygulama
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Tasanim Bolimii / Grafik Tasarimi X Ogrenme Ciktisi iliskisi

PC.1 PGC2 PGC3 PC4 PG5 PGC6 PGC7 PGC8 PC9 PC10 PGC11  PGC12 PGC13

0.c.1 5 5 4 5 4 3 3 1 3 3 5
6.¢.2 5 5 4 5 4 3 3 1 3 3 5
0.C.3 5 5 4 5 4 3 3 1 3 3 5
Tablo

P.C. 1:  Grafik Tasarim alaniyla ilgili temel kavramlari tanimlar

P.C.2: s saghgi ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite stirecleri hakkinda bilgi sahibi olur.
P.C.3: Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.
P.C.4: Meslegiile ilgili bilisim teknolojilerini (yaziim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

P.C.5: Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim 6nerisini sunabilme becerisine
sahiptir.

P.C. 6: Bilgi ve beceriler diizeyinde dustincelerini yazili ve sézll iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.
P.C. 7: Alaniile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve éngérilemeyen karmasik sorunlari ¢gzmek icin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.
P.C. 8: Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

P.C.9: Alaniile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kilturel ve etik degerlere
sahiptir.

P.C. 10: Bir yabana dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.
P.C. 11: Alaniile ilgili temel kavramlari agiklar ve baski &ncesi, baski ve baski sonrasi islemleri siralar.
P.C. 12:  Grafik tasarimin temel kavramlarini aciklar ve grafik tasarim programlarini kullanir.

P.C. 13: Mesleki alanda kullanilan bitin teknolojileri ve malzemeleri tanir ve kullanir.

0.C. 1:  Temel Sanat Egitimi kavramlarini bilir.Karakalem ve renkli formlarda somut cizimler yapar.Kolaj, lavi tekniklerini kullanarak soyutlamalar
yapar

0.C.2: Agk-koyu ve 1sik-gélge karakalem teknidi ile objeleri hacimlendirebilir.

0.C.3: Formlar tasari ilkelerine gére ylizey icinde diizenleyebilir.



Tarih: 8 Eyitil 2026 10:08
Yi

Tasarim Bélimi / Tasarim Bélimi / Grafik Tasarimi

Ders Kodu Ders Adi

GRT1111 Tasarimda Yapay Zeka
Ders Detay

Dersin Dili : Tarkge
Dersin Seviyesi : Onlisans
Dersin Tipi : Zorunlu

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci

Dersi Veren Ogretim Elemanlan
En Son Giincelleme Tarihi

Dosya indirilme Tarihi

Ders Ogrenme Giktilari

Bu dersi tamamladiginda 6grenci :

< DERS PLANINA D

Laboratuvar Yerel Kredi AKTS

2,50 3,00

: Dersin amaci, 6grencilere tretken yapay zeka araglarini grafik tasarim stireglerinde bilingli, etkin ve etik bicimde kullanma yetkinligi kazandirmak; yapay zeka ile

tretilen gorsel igerikleri tasarim ilkeleri dogrultusunda degerlendirebilme, gelistirebilme ve profesyonel bir is akisina dahil edebilme becerisi gelistirmektir.

: Dog. Dr. Mustafa Akman
: 8.09.2026 10:01:25
: 8.09.2026

1 Uretken yapay zekanin temel kavramlarini ve galigma mantigini agiklar.

2 Tasarim amacina uygun yapay zeka aracini secer ve etkili komut (prompt) yazarak cikti trefir.

3 Yapay zeka ile tretilen gorselleri tasarim ilkeleri agisindan degerlendirir ve gelistirir.

4 Yapay zekay bir tasarim projesinin Uretim siirecine entegre eder ve sonucu portfolyo olarak sunar.

5 Yapay zeka kullaniminda telif, etik ve mesleki dontistim sorunlarini tartigir.

On / Yan Kosullar

Ders Kodu Ders Adi

Kosul

Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
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Dersin
Ogrenme
Teorik Uygulama Laboratuvar Hazirlik Bilgileri Ogretim Metodlari Ciktilan

Haftalik Konular ve Hazrrliklar

1.Hafta *Derse giris: Yapay zeka nedir? [oXoX|
Tarihgesi, temel kavramlar
(makine 6grenmesi, derin
6grenme) ve tasarim alanindaki
konumu

2 Hafta *Uretken yapay zekanin calisma [oXoX|
mantigr: Blylk dil modelleri ve
diftizyon (diffusion) tabanl gérsel
Uretim modelleri

3.Hafta *Tasarm odakli yapay zeka 0C2
araclarinin haritast: Metin, gérsel,
vektor, video ve diizenleme
araclarinin karsilastirimasi

4 Hafta *Komut (prompt) yazimi I: Metin 0.c.2
tabanli Gretim, brief olusturma, fikir
gelistirme ve kavramsal arastrma

5.Hafta *Komut (prompt) yazimi Il: Gérsel 6.c.2
Uretim komutlar, stil-
kompozisyon-isik parametreleri,
referans gorsel kullanimi

6.Hafta *Yapay zeka ile moodboard ve 0C2
konsept gelistirme: Marka kimligi 0c4
icin gorsel dil arayisi

7.Hafta *Uretilen gorsellerin elestirel 0G¢3
¢ozimlemesi: Tasarm ilkeleri,
tipografi ve yapay zekanin sinirlar

8.Hafta *Ara Sinav (Vize)

9.Hafta *Yapay zeka destekli gorsel [eXeX:)
diizenleme: Uretken doldurma,
genisletme, nesne kaldirma ve
rétus uygulamalari

10.Hafta *Doénem projesi baslangici: Yapay 0G4
zeka destekli kurumsal kimlik /
afis tasarimi sirecinin
kurgulanmasi

11.Hafta *D&nem projesi gelistirme: [eXoX:)
Mockup, ambalaj ve sunum [eXe¥)
gorselleri Uretiminde yapay zeka
kullanimi

12.Hafta *Telif hakki, lisanslama ve veri seti [oXoX:)
etigi: Ornek olay incelemeleri ve
yasal tartismalar

13.Hafta *Tasarimcinin degisen rolii: Yapay [eXeX]
zeké ¢aginda is akiglar, meslek
etigi ve sektor drnekleri

14.Hafta *D&nem projesi sunumu, portfolyo [eXe¥)

dizenleme ve genel
degerlendirme

15.Hafta *Dénem projesi sunumu, portfolyo O0ca4
diizenleme ve genel
degerlendirme I

16.Hafta *Final Sinavi

Degerlendirme Sistemi %

1 \Vize : 40,000
2 Final : 60,000
AKTS s Yuki
Aktiviteler Sayi Siiresi(Saat) Toplam ig Yiikii
Vize 1 1,00 1,00
Final 1 1,00 1,00
Derse Katlim 14 4,00 56,00
Uygulama / Pratik 14 1,00 14,00
Uygulama / Pratik Sonrasi Bireysel Calisma 14 2,00 28,00
Tartisma 3 1,00 3,00

Toplam : 103,00
Toplam ls Yikii/ 30 ( Saat): 3
AKTS : 3,00



Program Ogrenme Ciktisi lligkisi

P.G.A1 P.C.2 P.C.3 P.C.4 P.C.5
6.¢.1 4 0 4 4 2
06.¢G.2 3 0 5 5 3
6.¢.3 3 0 4 4 5
6.c.4 3 0 5 5 4
6.¢.5 2 4 4 3 5
Ortalama 3,00 0,80 4,40 4,20 3,80
Ders/Program Giktilari lligkisi
P.G.1 P.G.2 P.C.3 P.C.4 P.C.5 P.C.6
3 1 4 4 4 4

P.G6

S~ W AN

w
[e2]
o

PGC.7

P.G7

=)
> © w o o o
o

P.C.8

P.GS8

w
A W ow oW ow
)

P.C.9

P.C.9 P.G.10
0 0
0 3
0 0
5 0
0 0
1,00 0,60
P.G.10

P.G.11

P.C. 1

1

o W N O O

o
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P.G.12 P.G.13
3 4
5 5
5 4
5 5
2 3
4,00 4,20
P.G.12 P.G.13

4 4
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indirilme Tarihi

08.09.2026 12:06:30

GRT1104 - Desen - Gonen Meslek Yiksekokulu - Tasarim Bolimu
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Temel gizim kurallarini 6grenerek var olan bir objeyi ve fikri gérsellestirebilmek.

Dersin icerigi

Sanat-tasarim egitimin temelini olusturan desen dersinde objelerin iki boyutlu bir yiizey Gizerine aktarilmasini saglamaktir: Oran-oranti, kompozisyon, figiir-mekan iliskisi,
butinlik, vb. gibi temel unsurlari uygulamali calismalarla birlikte kavratmak.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Anlatim, Soru-Cevap, Uygulamali Gosteri, Uygulama.

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yéntemleri

Teorik anlatim Uygulamali ¢izim calismalari Gézleme dayali cizim Bireysel degerlendirme ve geri bildirim Elestirel ¢oziimleme ve yorumlama

Ders icin Onerilen Diger Hususlar

Ders, geleneksel yéntemlerle yiiriitiilecektir. Ogrencilerin kendi cizim malzemeleri ile derse katilmasi zorunludur. Dogda, insan figiiri ve nesne cizimleri icin gézlem gezileri
onerilir.

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilan

Gerek goruldugu takdirde gorevlendirilecektir.

Dersin Verilisi

Ders ylz ylize, uygulamali olarak tasarim atélyesinde gergeklestirilecektir.

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Doc. Dr. Yasin Avci

Program Ciktisi

Cizim teknik ve yéntemlerini kullanma becerisi kazanir.

Gorsel anlatimda goz-beyin-el koordinasyonunu gelistirir.

Gorsel anlatimda yerlestirme, oran-oranti ve plan iligkilerini dogru kullanma becerisi kazanir.
Cizim ve tasarim ile ilgili temel bilgileri kazanip disiplinlerarasi isler Uretir.

Farkli ylizey ve malzemelerde cizim yaparak ifade cesitliligi gelistirir.

w2



Haftalik icerikler

Hazirhik

Sira Bilgileri Laboratuvar

1

10 Nesneleri soyutlayarak yeni
bir kompozisyon tretme.

11

12

13

14

is Yukleri

Aktiviteler
Uygulama / Pratik
Vize

Final

Proje

Ara Sinav Hazirhk
Odev

Degerlendirme

Aktiviteler
Vize

Final

Ogretim
Metodlan

Anlatim, gosterim,
uygulamali ¢izim

Gosterim,
uygulama

Anlatim, uygulama

Gosterim,
uygulamali ¢izim

Anlatim, uygulama
Anlatim, uygulama

Gozlem, gosterim,
uygulama

Uygulamali ¢izim,
go6zlem

Anlatim, yaratici
uygulama

GoOzlem, uygulama
Gozlem, uygulama
Anlatim ve

uygulama

Anlatim ve
uygulama

Teorik

Desen kavrami, grafik tasarimda ¢izimin
rolQ, gizim araclarinin tanitilmasi.

Cizgi, leke, bicim ve doku kavramlarinin
tanitilmasi.

Temel bicimler: kiire, kuip, silindir, prizma;
grafik tasarimda geometrik yapi.

Isik—golge iliskisi: aydinlik, yari golge, tam
goblge, yansimalar.

Yerlestirme, oran—orani ve kompozisyon
ilkeleri.

Yerlestirme, oran—-orani ve kompozisyon
ilkeleri.

Organik formlar ve dogadaki bicimlerin
analizi.

Doku analizi: sert, yumusak, parlak, mat
ylzeyler.

Objelerin parcalama-birlestirme yontemleri,
grafik tasarimda desenin kullanimi.

Objelerin parcalama-birlestirme yontemleri,
grafik tasarimda desenin kullanimi.

Nesneler arasi oran—orani iliskisi,
kompozisyon derinligi.

Nesneler arasi oran—orani iliskisi,
kompozisyon derinligi.

Nesne ve ortam iliskisi

Nesne ve ortam iliskisi

Sayisi Siiresi (saat)
14 3,00
1 2,00
1 2,00
7 3,00
1 2,00
7 1,00

Agirhgi (%)
40,00
60,00

< DERS PLANINA DON

Uygulama

Cizgi egzersizleri ile temel el-goz
koordinasyonu calismalari.

Farkli cizgi turleriyle doku
olusturma denemeleri.

Temel formlarin gizimi ve
tonlama giris calismalari.

Tek 1sik kaynagiyla nesne cizimi.

Nesne kompozisyonu kurarak
cizim yapma.

Nesne kompozisyonu kurarak
Gizim yapma.

Dogadan alinmis nesnelerin
(bitki, tas, kabuk vb.) cizimi.

Farkli dokuya sahip nesnelerin
detayli gizimi.

Nesneleri soyutlayarak yeni bir
kompozisyon Uretme.

Anlatim, yaratici uygulama

Coklu nesne yerlestirme ile
detayli bir kompozisyon ¢izimi.

Coklu nesne yerlestirme ile
detayli bir kompozisyon cizimi.

Tors mankeni gizimi

Tors modelin gizimi
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Tasanim Bolimii / Grafik Tasarimi X Ogrenme Ciktisi iliskisi

PC.1 PGC2 PGC3 PC4 PG5 PGC6 PGC7 PGC8 PC9 PC10 PGC11  PGC12 PGC13

6c.1 5 1 4 3 4 3 3 2 4 4 3
0c.2 4 3 1 2 2 2 2 3 4 2
6.c3 5 1 4 2 4 3 4 2 2 4 4 3
6.c.4 4 2 3 3 4 3 3 2 1 4 3 4
6.c.5 4 1 3 2 4 2 3 3 4 4 4
Tablo

P.C. 1:  Grafik Tasarim alaniyla ilgili temel kavramlari tanimlar

P.C.2: s saghgi ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite stirecleri hakkinda bilgi sahibi olur.
P.C.3: Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.
P.C.4: Meslegiile ilgili bilisim teknolojilerini (yaziim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

P.C.5: Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim 6nerisini sunabilme becerisine
sahiptir.

P.C. 6: Bilgi ve beceriler diizeyinde dustincelerini yazili ve sézll iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.
P.C. 7: Alaniile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve 6ngérilemeyen karmasik sorunlari cgzmek icin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.
P.C. 8: Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

P.C.9: Alaniile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kilturel ve etik degerlere
sahiptir.

P.C. 10: Bir yabana dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.
P.C. 11: Alaniile ilgili temel kavramlari agiklar ve baski 6ncesi, baski ve baski sonrasi islemleri siralar.
P.C. 12:  Grafik tasarimin temel kavramlarini aciklar ve grafik tasarim programlarini kullanir.

P.C. 13: Mesleki alanda kullanilan bitin teknolojileri ve malzemeleri tanir ve kullanir.

0.C. 1:  Cizim teknik ve ydntemlerini kullanma becerisi kazanir.

0.C.2: Gorsel anlatimda géz-beyin-el koordinasyonunu gelistirir.

0.C.3: Gorsel anlatimda yerlestirme, oran-oranti ve plan iliskilerini dogru kullanma becerisi kazanir.
0.C.4: Cizim ve tasarim ile ilgili temel bilgileri kazanip disiplinlerarasi isler retir.

0.C.5:  Farkli ylizey ve malzemelerde cizim yaparak ifade cesitliligi gelistirir.



Tarih: 8 Eyitil 2026 21:02
Yi

< DERS PLANINA D

Tasarim Bélimi / Tasarim Bélimi / Grafik Tasarimi

Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
GRT1105 Yazi ve Tipografi 2,00 1,00 0,00 2,50 3,00

Ders Detay

Dersin Dili : Tarkge

Dersin Seviyesi : Onlisans

Dersin Tipi : Zorunlu

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci : Yazi ve Tipografi konusunda belli bir yeterlilige gelerek tipografiyi hem bir tipografik 6ge hem de bir imge olarak kullanma yetkinligine kavusmak.

Dersin i(}erigi : Yazi ve tipografi konusunda temel teorik bilgiler ve terminolojinin 6gretilmesi: Tipografinin tanimi, grafik tasarim igerisindeki &nemi, yazinin tarihi, yazi karakterleri

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders icin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlan

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilan

Dersin Veriligi

En Son Giincelleme Tarihi

Dosya indirilme Tarihi

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda égrenci :

ve temel tipografik kavramlarin (espas, leading, tracking, vb.) kazandirimasi.

: Alanile ilgili kaynaklardan sunum hazirlanarak paylasimaktadir.

: Anlatim, soru-cevap, uygulamali 6rnek ¢éziimleme, sinff igi tartismalar, 6dev ve proje sunumlari

: Ders kapsaminda geleneksel yontemler ile uygulamalar yapilacak olup, 6grencilerin kendi tipografik tasarmlarini gelistirebilmeleri icin eskiz defteri, kaligrafi

kalemi ve temel ¢izim malzemelerini bulundurmalari tavsiye edilir.

: Ogr. Gor. Gokhan Kog

: Arastirma goreviisine ihtiyag yoktur.

: Ders, teorik anlatm ve sinff i¢i uygulamalarla ylrittlmektedir. Teorik bélimlerde tipografiyle ilgili temel kavramlar, tarihsel gelisim ve tasarm ilkeleri islenir.

Uygulama bélimlerinde ise 6grenciler geleneksel (manuel) yontemler kullanarak tipografik ¢alismalar tretir.

: 8.09.2026 17:33:42
: 8.09.2026

1 Yazinin ve alfabenin tarihsel gelisimini kawrar; tipografinin temellerini anlar.

2 Tipografiyi tasarim kurallarina, okunabilirlik ve iZenebilirlik 6l¢ttierine uygun sekilde kullanir.

3 Tipografiyi gérsel iletisimde hem metin hem imge olarak yaratici bicimde uygular.

4 Tipografik diizenleme ilkelerini (hiyerarsi, hizalama, espas, satir araligi, kontrast wb.) ve grid sistemlerini etkili bigimde uygular.

5 Geleneksel ve dijital tekniklerle tipografik kompozsyonlar olusturur ve kawamsal buttnlik saglar.

On / Yan Kosullar

Ders Kodu

Ders Adi

Kosul Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS



Haftalik Konular ve Hazrrliklar

1.Hafta

2. Hafta

3.Hafta

4 Hafta

5.Hafta

6.Hafta

7.Hafta

8.Hafta

9.Hafta

10.Hafta

11.Hafta

12.Hafta

13.Hafta

14.Hafta

15.Hafta

16.Hafta

Teorik

*Tipografiye Giris ve Yazinin Kisa
Tarihgesi

*Harf Anatomisi ve Tipografik
Olgii Birimleri

*Tipografi Sinflandirmasi: Serif ve
Sans Serif

*Karakter Araligi ve Optik Denge:
Kerning & Tracking

*Satr Araligi ve Bloklama:
Leading & Hizalama

*Hiyerarsi, Grid Sistemleri ve Vize
Projesi Duyurusu

*Ara Sinav (Vize): Projelerin
Teslimi ve Degerlendirilmesi

*Paragraf Mimarisi ve ince
Tipografi Kurallari

*Yaz Tipi Eslestirme ve Kontrast

*Tipografi ile Logo ve Logotip
Tasarmi

*Tipografi ve Renk / Doku lligkisi

*Deneysel ve Ekspresif Tipografi

*Gorsel ve Tipografi Birlikteligi
(Sosyal Medya / Afis)

*Final Projesi Duyurusu ve Atolye /
On inceleme

*Dénem Sonu (Final): Projelerin
Degerlendirilmesi

*Doénem Sonu (Final): Projelerin
Degerlendiriimesi

Degerlendirme Sistemi %

1\ize : 60,000

6 Final : 40,000

AKTS I Yiikii

Uygulama

*Vektorel arayiz tanitimi; temel
calisma alani, cetveller (rulers) ve
kilavuz gizgileri (guides) hazirligi.

*Vektor ortaminda segili bir harf
karakterinin anatomik parcalarini
etiketleme ve inceleme galismasi.

*Belirli bir metni farkli serif/sans-
serif font aileleriyle dizerek gorsel
ton ve his farklarini kiyaslama.

*Ekranda logotip veya kelime
6lgeginde manuel kerning
egzersizleri; bosluk-doluluk
dengesi olusturma.

*Cok satirli gévde metinlerinde
leading ve hizalama denemeleri;
"nehir" (river) ve optik tireleme
kontrolt.

*Verilen karmasik bir veri/metin
kiimesini 1zgara (grid) kullanarak
hiyerarsik bir editoryal diizene
oturtma. Proje eskizlerine
baslama.

*Projelerin dijital sunumu, teknik
bask/PDF ¢ikti kontrolleri ve
birebir geri bildirimler.

*Tipografi yaziliminda paragraf
stilleri (Paragraph Styles)
olusturma ve metin akisini
otomatik kurallarla temizleme.

“Iki veya Ug farkli font ailesini bir
araya getirerek dengeli bir
editoryal sayfa baslik-metin
kombinasyonu tasarlama.

*Segilen bir kelimenin vekttre
cevrilip (Create Outlines) dugim
noktalari ve kesisim araglariyla
6zgun bir logotipe dénisturtimesi.

*Belirli bir gévde metninin
tipografik renk dengesini farkl
punto, agirlk ve leading
varyasyonlariyla test etme.

*Tipografik illistrasyon; harfleri
vektorel objelere cevirerek (create
outlines) deneysel bir anlati
olusturma.

*Fotograf tizerine goklu metin
yerlesimi; sosyal medyal/afis
6lgeginde okunurluk, zemin lekesi
ve degrade destekli mizanpaj
calismasi.

*Bilgisayar ortaminda final projesi
sablonunun (master page, grid,
paragraf stilleri) kurulumu ve
taslak kontroli.

*Dijital portfolyo/teslim formatinda
projelerin sunumu ve dénem sonu
genel dederlendirmesi.

*Dijital portfolyo/teslim formatinda
projelerin sunumu ve dénem sonu
genel degerlendirmesi.

Laboratuvar Hazirlik Bilgileri

*Yazinin dogusu: Piktogramlardan
fonetik alfabelere, Gutenberg ve
hareketli baski devrimi, dijital caga
gecis.

*Taban gizgisi (baseline), x-
yiksekligi, tst/alt uzantilar
(ascender/descender), sayag
(counter). Pt, pica, em/en birimleri.

*Serif turleri (Old Style,
Transitional, Modern, Slab) ve
Sans Serif (Grotesque, Neo-
Grotesque, Geometric, Humanist).

*Tracking (genel bosluk) ve
Kerning (harf ¢ifti boslugu) mantig.
Metrik vs. optik aralik, buyik harf
diziminde bosluk kurallari.

*Satrr araligi (leading), satir
uzunludu (line length / 45-75
karakter kurali), metin bloklama
turleri (sola, saga, blok, ortalr).

*Boyut, agirlk, renk ve boslukla
bilgi mimarisi kurma. Kolonlu ve
moddler izgara sistemleri.

*Tasarmlarin tipografik kurallar,
anatomik denge ve hiyerarsi
agisindan sinif ici juri/kritik
degerlendirmesi.

*Dullyetim satirlar (widow/orphan),
tireleme (hyphenation), girintiler,
aslli noktalama isaretleri (hanging
punctuation).

*Kontrast, uyum ve ¢atisma
prensipleri. Baslik ve gévde
metninde serif/sans-serif
kombinasyonlari.

*Harf modifikasyonu, monogram
mantidl, sektérde logotip kullanimi
ve vektorel bigimlendirme kurallari.

*Tipografik gri (gorsel leke
yogunlugu), kontrast, negatif
boslugun kullanimi, zemin-yazi renk
iliskileri ve okunurluk.

*Kelime anlamini formla
destekleme, harfi bicimsel/gorsel
bir 6ge olarak bikme ve yeniden
yorumlama.

*Arka plan-yazi kontrasti, karmasik
gorseller Ustinde metin yonetimi,
metin sarma (Text Wrap) ve odak
olusturma.

*Final Projesi: Kapsamli Editoryal /
Tipografi Projesi Duyurusu. Proje
brifinin incelenmesi.

*Final projelerinin teknik ve estetik
kriterlerle degerlendirilmesi.

*Final projelerinin teknik ve estetik
kriterlerle degerlendirilmesi.
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Ogretim Metodlari

Dersin
Ogrenme
Ciktilan

6.1

6.C1
0.C2

0.¢.2
O0c4

0C2
foXo¥!

0.c.2
O0c4

6.c4
6C5

6.c2
0.C4
O0C5

6.c2
6.c4

0.C.2
foXoX!

0¢3
0C5

0.C2
foXoX!

[oX o]
O.C5

0G2
6C3
foXoX!

0.c3
0.C4
[eXeX]

0.C.1
0.2
0023
O.C.4
OG5
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Aktiviteler Sayi Siiresi(Saat) Toplam Is Yuku
Vize 1 2,00 2,00
Final 1 2,00 2,00
Uygulama / Pratik Sonrasi Bireysel Calisma 0 0,00 0,00
Derse Katiim 6 1,00 6,00
Gosterim 12 1,00 12,00
Teorik Ders Anlatim 12 2,00 24,00
Tartigmali Ders 7 2,00 14,00
Uygulama / Pratik Sonrasi Bireysel Calisma 12 3,00 36,00
Toplam : 96,00
Toplam ls Yiikii/ 30 ( Saat): 3
AKTS : 3,00

Program Ogrenme Ciktisi lligkisi

P.GA P.G2 P.G3 PG4 PG5 P.G6 P.G7 P.GS8 P.G9 P.G.10 P.G.11 P.G.12 P.G.13
6.G.1 5 1 3 2 2 3 1 2 3 1 3 4 3
06G.2 5 1 4 5 4 3 2 3 2 1 4 5 4
6G.3 4 1 4 5 5 4 2 3 3 1 4 5 4
6.c.4 5 1 4 5 4 3 2 2 2 1 4 5 4
6.5 5 1 4 5 5 4 2 3 3 1 4 5 4
Ortalama 4,80 1,00 3,80 4,40 4,00 3,40 1,80 2,60 2,60 1,00 3,80 4,80 3,80

Ders/Program Giktilari lligkisi

P.G.1 PG.2 PG.3 P.C.4 P.C.5 P.C.6 PC.7 P.G.8 P.C.9 P.G.10 P.C. 1 P.C.12 P.G.13
5 1 4 4 4 3 2 3 3 1 4 5 4
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indirilme Tarihi

14.09.2026 13:52:09

AIT1101 - Atatirk ilkeleri ve inkilap Tarihi | - Génen Meslek Yiiksekokulu - Tasarim B&lim
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Osmanli imparatorlugunun parcalanmasi ve Tiirkiye Cumhuriyetinin kurulus siirecinde verilen ulusal miicadeleyi ve bu miicadelenin geldigimiz noktadaki &nemini
ogrencilere kavratmak

Dersin icerigi

Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi I, Tiirkiye Cumhuriyeti'nin kurulusunu hazirlayan tarihi siiregleri, Atatirk'iin liderliginde gerceklestirilen inkilaplari ve Atatiirkcli diisiince
sistemini ele alan bir derstir. Bu ders, 6grencilerin milli tarih bilinci gelistirmesini ve cagdas, laik, demokratik toplum yapisini kavramasini amaclayan akademik bir
disiplindir.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Ataturk ilkeleri ve inkllap Tarihi I-11, Ed. Cezmi Eraslan, Anadolu Universitesi Yayinlari, 2012. Turkiye Cumhuriyeti Tarihi I-11, Ed. Cemal Avai, Atatiirk Arastirma Merkezi,
Ankara 2012. Ali ihsan Gencer ve Sabahattin Ozel, Tiirk inkilap Tarihi, Der Yayinlari, istanbul 2008. Rifat Ucarol, Siyasi Tarih (1789-2010), Der Yayinlari, istanbul 2010.

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yoéntemleri

Ders Anlatimi (Teorik) Tartisma ve Soru-Cevap Etkinlikleri Grup Calismalari

Ders icin Onerilen Diger Hususlar

Dersin Politize Edilmemesine Ozen Gésterilmelidir ve Tarihsel Elestiri ile Analitik Diisiinme Tegvik Edilmelidir
Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilar

Dersi veren 6gretim elemani yardimcilari bulunmamaktadir.

Dersin Verilisi

Cevrimigi

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Ogr. Gor. Samet Balta

Program Ciktisi

-

Dersi kapsaminda; temel bazi kavramlari tanimlar ve bu kavramlarin Osmanl Devleti'nin Yikilisi ve Tlrkiye Cumhuriyeti'nin kurulus stirecindeki yerini ve dnemini
aciklar.

Osmanli Devleti'nin son doneminde yasanan i¢ ve dis politikadaki gelismeleri kavrayabilmeli.

Osmanli Devleti'nin batililasma hareketlerinin amag, yéntem ve sonuclarini anlatabilmeli.

Birinci Diinya Savasi'nin Osmanli Devleti'ne etkilerini anlayabilmeli.

Milli Miicadele strecinde yasanan siyasi, askeri, ekonomik ve toplumsal olaylari irdeleyebilmeli.

vk wnn



Haftalik icerikler

Sira Hazirlik Bilgileri

1 Okuma notlarinin
tamamlanmasi

2 Okuma notlarinin
tamamlanmasi

3 Okuma notlarinin
tamamlanmasi

4 Okuma notlarinin
tamamlanmasi

5 Okuma notlarinin
tamamlanmasi

6 Okuma notlarinin
tamamlanmasi

7 Okuma notlarinin
tamamlanmasi

8 Okuma notlarinin
tamamlanmasi

9 Okuma notlarinin
tamamlanmasi

10 Okuma notlarinin
tamamlanmasi

11 Okuma notlarinin
tamamlanmasi

12 Okuma notlarinin
tamamlanmasi

13 Okuma notlarinin
tamamlanmasi

14 Okuma notlarinin
tamamlanmasi

is Yukleri

Aktiviteler
Vize

Final

Tartigmali Ders

Problem Cozme

Degerlendirme

Aktiviteler
Vize

Final

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Anlatim, Soru-Cevap,
Tartisma.

Anlatim, Soru-Cevap,
Tartisma.

Anlatim, Soru-Cevap,
Tartisma.

Anlatim, Soru-Cevap,
Tartisma.

Anlatim, Soru-Cevap,
Tartisma.

Anlatim, Soru-Cevap,
Tartisma.

Anlatim, Soru-Cevap,
Tartisma.

Anlatim, Soru-Cevap,
Tartisma.

Anlatim, Soru-Cevap,
Tartisma.

Anlatim, Soru-Cevap,
Tartisma.

Anlatim, Soru-Cevap,
Tartisma.

Anlatim, Soru-Cevap,
Tartisma.

Anlatim, Soru-Cevap,
Tartisma.

Anlatim, Soru-Cevap,
Tartisma.

Sayisi

14
14

Teorik

Dersin Genel isleyisi ve strecin tanitiimasi
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Uygulama

Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi Dersinin Amaci ve

Kavramlar

Osmanli Devleti'nin Yenilesme Cabalari (17-18.yy)

Osmanli Devleti'nin Cokus Sireci ve Yenilesme

Hareketleri (19.yy)

Tanzimat'tan Mesrutiyet'e Osmanli Devleti (1839-1876)

Turkiye'de Mesrutiyet Dénemleri |

Turkiye'de Mesrutiyet Dénemleri Il

Mondros'tan Lozan'a Turkiye

Milli Teskilatlanma ve Kongreler

Milli Miicadele’'nin Askeri Gelismeleri

Milli Micadele ve Antlagsmalar

Tirkiye Buylk Millet Meclisi ve Siyasi Yapilanma (1920-

1923)

Osmanli’dan Cumhuriyet'e Ekonomik Gelismeler

Yeni Tiirk Devleti'nin ilani: Lozan'dan Cumhuriyet'te

Siiresi (saat)

2,00
2,00
2,00
2,00

Agirhgi (%)

40,00
60,00
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Tasanim Bolimii / Grafik Tasarimi X Ogrenme Ciktisi iliskisi

PC.1 PGC2 PGC3 PC4 PG5 PGC6 PGC7 PGC8 PC9 PC10 PGC11  PGC12 PGC13

6C1 4 3 4 2 3 2
6c.2 5 4 4 3 3 1
6.c3 5 4 2 2 3 1
6.c.4 4 3 2 4 3 1
6.c.5 5 5 2 5 3 1
Tablo

P.C. 1:  Grafik Tasarim alaniyla ilgili temel kavramlari tanimlar

P.C.2: s saghgi ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite stirecleri hakkinda bilgi sahibi olur.
P.C.3: Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.
P.C.4: Meslegiile ilgili bilisim teknolojilerini (yaziim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

P.C.5: Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim 6nerisini sunabilme becerisine
sahiptir.

P.C. 6: Bilgi ve beceriler diizeyinde dustincelerini yazili ve sézll iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.
P.C. 7: Alaniile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve 6ngérilemeyen karmasik sorunlari cgzmek icin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.
P.C. 8: Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

P.C.9: Alaniile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kilturel ve etik degerlere
sahiptir.

P.C. 10: Bir yabana dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.
P.C. 11: Alaniile ilgili temel kavramlari agiklar ve baski 6ncesi, baski ve baski sonrasi islemleri siralar.
P.C. 12:  Grafik tasarimin temel kavramlarini aciklar ve grafik tasarim programlarini kullanir.

P.C. 13: Mesleki alanda kullanilan bitin teknolojileri ve malzemeleri tanir ve kullanir.

0.C. 1:  Dersi kapsaminda; temel bazi kavramlari tanimlar ve bu kavramlarin Osmanli Devleti'nin Yikilisi ve Tiirkiye Cumhuriyeti'nin kurulus
surecindeki yerini ve dnemini aciklar.

0.C.2: Osmanli Devletinin son déneminde yasanan ic ve dis politikadaki gelismeleri kavrayabilmeli.
0.C.3: Osmanli Devletinin batillagma hareketlerinin amac, yéntem ve sonuglarini anlatabilmeli.
0.C.4: Birinci Diinya Savas’'nin Osmanli Devleti'ne etkilerini anlayabilmeli.

0.¢.5:  Milli Miicadele stirecinde yasanan siyasi, askeri, ekonomik ve toplumsal olaylari irdeleyebilmeli.
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indirilme Tarihi

14.09.2026 13:51:06

TDI1101 - Tark Dili | - Gonen Meslek Yiksekokulu - Tasarim Boluma
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Cagin surekli ilerleyen sartlarina uygun olarak farkli alanlarda 6grenim goren genglerimize ana dili sevgisini ve bilincini kazandirmak. Hayatin her alaninda ve her meslek
grubunda gerekli olan dilin dogru, giizel ve etkili kullaniimasi. Ogrencilere her alanda kendilerini yeterli ve acik bir bicimde ifade edebilme becerisinin kazandiriimasi.
Mesleki yonden cagdas bilgilerle donanmis bireyleri dil ve edebiyat tarihi yéniinden aydinlatmak.

Dersin Igerigi

Dilin ozellikleri ve sosyal hayatimizdaki yeri, Ttrkcenin tarihi donemleri, Turk edebiyatinin tarihi dénemleri, ses bilgisi, anlam ve gorevleri bakimindan kelimeler, ciimle
bilgisi.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

COTUKSOKEN, Y., Tiirk Dili Dersleri (Cilt 2), Papatya Yayinlari, istanbul, 2009. DEMIRCI, S.; Kabahasanoglu, V., Universitelerde Tiirk Dili, Tiirkmen Kitabevi, istanbul, 2009.
TYT Turkce Konu Anlatiml, Final yayinlari, istanbul, 2017. YGS Tiirkce Universiteye Hazirlik, FDD yayinlari, Ankara, 2015.

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yoéntemleri

Okuma; sunu; diiz anlatim; tartisma; beyin firtinasi; soru-cevap.

Ders icin Onerilen Diger Hususlar

Uzaktan gevrimici derslerde 6grencilerin derse katilimiyla; anlatim, diiz anlatim, 6rneklendirme, érnek sorularla konuyu destekleme yontemleri kullanilacaktir
Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilar

Yok--

Dersin Verilisi

Uzaktan Cevrimici

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Ogr. Gor. Dr. Onder Potur Ogr. Gér. Dr. Emrah Akcay

Program Ciktisi

1. Dersin amacini ve isleyis planini gorir, dilin tanimini ve insan hayatindaki yerini kavrar, dilin 6zelliklerini, dil-toplum ve dil-kaltr iliskilerini kavrar, konusma ve yazi
dili arasindaki farklarr bilir.

2. Turk dilinin yapisini ve yerytziindeki dil aileleri arasindaki yerini, lehge-sive-agiz ayrimini bilir..

3. Turk dilinin tarihi gelisimi icerisinde 6ne ¢ikan eserleri goriir, yazim kurallarini bilir.

4. Turk edebiyatinin tarihsel gelisimini ve bu gelisimi etkileyen faktorleri agiklar. Tlrk edebiyati donemlerine ait eserlerin ortak 6zelliklerini drnekleriyle aciklar.

5. Turkgenin ses ozelliklerini agiklar ve 6rneklendirir.

6. Turkgenin yapi 6zelliklerini agiklar ve 6rneklendirir.

7. Turkgede yer alan sozclk tirlerini agiklar ve 6rneklendirir.

8. Turkgenin climle ozelliklerini agiklar ve 6rneklendirir. Degisik metin tirlerini okur, degerlendirir.

Haftalik icerikler

Sira Hazirhik Bilgileri Laboratuvar Ogretim Metodlan Teorik Uygulama

1 Anlatim, Tartisma, Soru-Yanit Dilin Tanimi ve Dil, Kiiltir ve Diistince iliskisi
2 Anlatim, Tartisma, Soru-Cevap Yerytiziindeki Diller ve Siniflandiriimasi

3 Anlatim, Tartisma, Soru-Cevap Turkgenin Tarihi Gelisimi

4 Anlatim, Tartisma, Soru-Cevap Turkgenin Tarihi Geligimi

5 Anlatim, Tartisma, Soru-Cevap Turk Edebiyatinin Tarihi Gelisimi

6 Anlatim, Tartisma, Soru-Cevap Turk Edebiyatinin Tarihi Gelisimi

7 Anlatim, Tartisma, Soru-Cevap Turk Edebiyatinin Tarihi Gelisimi

8 Anlatim, Tartisma, Soru-Cevap The Historical Development of Turkish Literature
9 Anlatim, Tartisma, Soru-Cevap Ses Bilgisi

10 Anlatim, Tartisma, Soru-Cevap Sekil Bilgisi

11 Anlatim, Tartisma, Soru-Cevap Sozclk Bilgisi

12 Anlatim, Tartisma, Soru-Cevap Sozclk Bilgisi

13 Anlatim, Tartisma, Soru-Cevap Cumle Bilgisi

14 Anlatim, Tartisma, Soru-Cevap Cumle Bilgisi
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Degerlendirme

Aktiviteler Agirhgi (%)
Vize 40,00
Final 60,00

Tasanm Bolimii / Grafik Tasarimi X Ogrenme Ciktisi iliskisi

PC.1 PG.2 PG3 PG4 PG5 PGC6 PGC7 PG8 PGC9 PGC10 PGC11  PGC12  PG.13
0.¢.1
0¢.2
0.¢.3
0.C.4
0.¢C.5
0C.6
0.C.7
6c.8

P.C. 1:  Grafik Tasarim alaniyla ilgili temel kavramlari tanimlar

P.C.2: s saghgi ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite stirecleri hakkinda bilgi sahibi olur.
P.C.3: Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.
P.C. 4: Meslegiile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

P.C.5: Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim 6nerisini sunabilme becerisine
sahiptir.

P.C. 6: Bilgi ve beceriler diizeyinde dustincelerini yazili ve sézll iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.
P.C.7: Alaniile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve éngériilemeyen karmasik sorunlari cgzmek iin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.
P.C. 8: Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

P.C.9: Alaniile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuclarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kilttrel ve etik degerlere
sahiptir.

P.C. 10: Bir yabana dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.
P.C. 11: Alaniile ilgili temel kavramlari agiklar ve baski &ncesi, baski ve baski sonrasi islemleri siralar.
P.C. 12:  Grafik tasarimin temel kavramlarini aciklar ve grafik tasarim programlarini kullanir.

P.C. 13: Mesleki alanda kullanilan bitin teknolojileri ve malzemeleri tanir ve kullanir.

0.C. 1:  Dersin amacini ve isleyis planini gérir, dilin tanimini ve insan hayatindaki yerini kavrar, dilin 6zelliklerini, dil-toplum ve dil-kiltir iliskilerini
kavrar, konusma ve yazi dili arasindaki farklari bilir.

0.¢.2: Tk dilinin yapisini ve yeryiiziindeki dil aileleri arasindaki yerini, lehce-sive-agiz ayrimini bilir..
0.¢.3:  Turk dilinin tarihi gelisimi icerisinde éne cikan eserleri gériir, yazim kurallarini bilir.

0.C.4: Tirk edebiyatinin tarihsel gelisimini ve bu gelisimi etkileyen faktorleri aciklar. Tiirk edebiyati dénemlerine ait eserlerin ortak ézelliklerini
ornekleriyle agiklar.

0.C.5:  Tirkcenin ses dzelliklerini aciklar ve drneklendirir.
0.C. 6: Tiirkcenin yapi dzelliklerini aciklar ve érneklendirir.
0.C. 7: Tirkcede yer alan sozciik tirlerini agiklar ve érneklendirir.

0.C.8:  Tirkeenin climle dzelliklerini aciklar ve 6rneklendirir. Degisik metin tiirlerini okur, degerlendirir.



Tarih: 8 Eyitil 2026 21:02
Yi
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Tasarim Bélimi / Tasarim Bélimi / Grafik Tasarimi

Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS

GRT1201 Bilgisayar Destekli Grafik Tasarm Il 3,00 1,00 0,00 3,50 5,00

Ders Detay

Dersin Dili : Tarkge

Dersin Seviyesi : Onlisans

Dersin Tipi : Zorunlu

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci : Budersin amaci, 6grencilere dijital grafik tasarimin temel prensiplerini ve pratik uygulamalarini 6gretmektir. Ogrencilerin Adobe Photoshop, Adobe lllustrator ve
Adobe InDesign gibi endustri standardi programlari etkin bir sekilde kullanarak karmasik grafik projelerini tamamlayabilme yetkinligini kazanmalari hedeflenir.
Ders kapsaminda, temel piksel ve vektor tabanli tasarimlar yapabilme, tipografi, renk teorisi ve kompozisyon gibi grafik tasarim ilkelerini projelerine
uygulayabilme becerileri kazandirilir. Béylece 6grenciler, grafik tasarim alanindaki teorik bilgilerini pratik becerilere donUstirerek profesyonel hayata hazrrlanirlar.

Dersin igerigi : Buderste, grafik tasarimin temel araglari olan Adobe Photoshop, Adobe lllustrator ve Adobe InDesign programlari ekseninde, piksel ve vektor tabanli tasarim

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlan

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilan

Dersin Veriligi

En Son Giincelleme Tarihi

Dosya indirilme Tarihi

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda égrenci :

ilkeleri 6grencilere adim adim 6gretilecektir. Dersin ilk asamalarinda, Photoshop ile dekupeli gérseller olusturma ve bu gérselleri brosir gibi tasarmlarda
kullanma becerileri kazanilacaktir. Ardindan, olusturulan gérsellerin cok sayfali yayinlarda nasil entegre edilecegi, InDesign programi araciligiyla detayl sayfa
dizeni olusturma teknikleriyle ele alinacaktir. Dersin ilerleyen haftalarinda, lllustrator programina odaklanilarak Pen Tool (Kalem Aracli) ile vektorel gizimler
yapma, tipografi sanatinin temel taglari olan harf anatomisi, Serif ve Sans Serif ayrimi gibi konulara deginilecektir. Ogrenciler, bu siirecte tipografik araglari
kullanarak tipografik desenler, semboller ve piktogramlar olusturacak; boylece teorik bilgileri pratik uygulamalara donustirerek tasarim yetkinliklerini
gelistireceklerdir. Dénem sonunda ise égrenilen tim bilgileri bir araya getiren bir final projesi ile 6grencilerin yaraticiliklarini ve teknik hakimiyetlerini bir bitin
olarak sergilemeleri hedeflenmektedir.

: Grafik Tasarm Fikirler Kitabi, Steven Heller, Gail Anderson, Ketebe Yayinevi

Grafik Tasarim Sireci Tasarim Okulunda Nasil Basarili Olunur, Anitra Nottingham, Jeremy Stout, Literatir Yaynlari
Grafik Tasarim, Alain Weill, Yapi Kredi Yayinlari
Gorsel lletisim Ve Grafik Tasarim, Tevfik Fikret Ugar, Inkilap Kitabevi

: Teorik Anlatim: Ders iceriginin temel prensiplerinin sunumlarla ve érneklerle agiklanmasi.

Uygulamali Atélye Calismalari: Her hafta belirlenen konuya yénelik, programlar tizerinde uygulamali calismalar yapimasi.
Bireysel ve Grup Projeleri: Ogrencilerin 6grendikleri bilgileri pratik projelere dénistiirerek pekistirmeleri.

Odevler: Haftalk veya iki haftalik periyotlarla, ders konularini pekistirici kisa tasarim édevieri verilmesi.

Akran Degerlendirmesi: Ogrencilerin projelerini birbirlerine sunarak yapici elestiri kilttirti kazanmalari.

: Dersin interaktif bir ortamda, 6grenci-merkezli yaklasimla yrittlmesi.

Ogrencilerin final projesi igin bir portfolyo olugturmalarinin tesvik edilmesi.
Ogrencilerin kendi bilgisayarlarinda ders yazilimlarinin kurulu olmasi veya bilgisayar laboratuvari imkanlarinin saglanmasi.

: Ogr. Gor. Gokhan Kog

: Bulunmuyor

: Ders, teorik bilgilerin anlatidigi ve pratik uygulamalarin yapildigi haftalik 4 saatlik oturumlar seklinde yurtttlecektir. Her oturumda yeni bir konunun igslenmesinin

yani sira, 6nceki haftalarda verilen 6devierin degerlendirilmesi ve geri bildirimlerin verilmesi de saglanacaktrr. Ogrencilerin derslere akif katilimi ve atélye
calismalarina diizenli olarak katimasi beklenmektedir.

: 8.09.2026 20:52:36
: 8.09.2026

1 Temel Grafik Programlarini Kullanma: Ogrenci, Adobe Photoshop, Adobe lllustrator ve Adobe InDesign programlarini etkin bir sekilde kullanarak temel grafik tasarim projelerini tamamlayabilir.

2 Tasanm llkelerini Uygulama: Piksel ve vektér tabanli tasarnim prensipleri, tipografi, renk teorisi ve kompozsyon gibi temel grafik tasarim ilkelerini projelerine dogru bir sekilde uygulayabilir.

3 Vektorel ve Piksel Tabanli Calismalar Yapma: Kalem Araci (Pen Tool) gibi araglarla vektorel cizimler yapabilir, dekupaj gibi tekniklerle piksel tabanli gérselleri isleyebilir ve bu iki farkli formati projelerinde birlestirebilir.

4 Tipografik Diizenlemeler Yapma: Harflerin anatomisini, Serif ve Sans Serif yazi karakterleri arasindaki farklari kavrar; tipografik desenler, semboller ve piktogramlar olusturarak yaratici metin tabanli tasarimlar yapabilir.

5 Proje Gelistirme ve Sunma: Ders kapsaminda 6grendigi tim bilgi ve becerileri cewre bilinci ve surdurtlebilirlik yaklasimiyla kullanarak 6zgiin bir tasarim projesi gelistirebilir, bu projeyi profesyonel bir sekilde sunabilir ve geri bildirimleri

degerlendirebilir.

On / Yan Kosullar

Ders Kodu

Ders Adi

Kosul Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS



Haftalik Konular ve Hazrrliklar

1.Hafta

2. Hafta

3.Hafta

4 Hafta

5.Hafta

6.Hafta

7.Hafta

8.Hafta

9.Hafta

10.Hafta

11.Hafta

12.Hafta

13.Hafta

14.Hafta

Teorik

*Dersin genel tanitim, igerigi,
degerlendirme kriterleri ve
kullanilacak programlarin (Adobe
Creative Cloud) tanttimi. Grafik
tasarimin temel kavramlarina giris.

*Piksel tabanli gorsellerin yapisi,
¢6zUndritk kavrami ve dekupe
isleminin (gorseli zeminden
ayrrma) grafik tasarimdaki 6nemi.

*Brosur tasariminin temel
prensipleri, sayfa dizeni ve gorsel
hiyerarsisi. Piksel tabanli
gorsellerin vektorel programlara
aktarmi.

*InDesign programinin ¢ok sayfali
tasarimlardaki rolt, ana sayfalar
(Master Pages) ve stil sablonlari
(Paragraph/Character Styles)
kavramlari.

*Metin ve gorsel arasindaki iliski,
tipografik hiyerarsi ve okuma
kolayligl. Metin akitma (threading)
ve stillerin kullanimu.

*Vektorel grafiklerin yapisi,
pikselden farklari ve lllustrator
programinin kullanim alanlari.
Kalem Aracr'nin (Pen Tool)
vektorel giziimdeki 6nemi.

*Logo, sembol ve ikon tasarminin
temel ilkeleri. PathFinder ve diger
vektor diizenleme araglarinin
kullanimi.

*Grafik tasarimda renk teorisi,
tipografi ve kompozisyon kurallari.
Denklik, hiyerarsi ve bosluk
kullanimi.

*Tipografi anatomisi (Serif, Sans
Serif, x-height vb.) ve yazi
karakteri aileleri arasindaki
farklilklar.

*Sembol ve piktogramlarin gorsel
iletisimdeki rolu. Evrensel tasarim
dili ve sadelestirme teknikleri.

*Envelope Distort komutunun
tipografik tasarimlardaki yaratici
kullanimi ve figUratif tipografinin
tarihsel gelisimi.

*Dersin bagindan itibaren
ogrenilen tim program ve
tekniklerin bir araya getirilmesi.
Proje yénetimi ve zaman cizelgesi
olusturma.

*Final projesinde dikkat edilmesi
gerekenler, portfolyo olusturma ve
sunum teknikleri.

*Ogrencilerin projelerini nasil
sunacaklarina dair son
bilgilendirme.

Degerlendirme Sistemi %

1 Final : 60,000

2 \ize : 40,000

AKTS s Yiikii

Aktiviteler

Proje

Derse Katlim

Odev

Gosterim

Problem Coézme

Tartigmali Ders

Uygulama

*Ogrencilerin program
arayuzleriyle tanismasi, calisma
alaniayarlari ve basit arag
kullanimlari.

*Secim araclari (Lasso, Sihirli
Degnek vb.), maskeleme ve pen
tool ile dekupe tekniklerinin adim
adim uygulanmasi.

*Hazrlanan gorseller ve metinlerle
basit bir brosir sablonu
olusturuimasi.

*Photoshop'ta hazrlanan
gorsellerin InDesign'a
yerlestiriimesi ve sayfa diizeninin
olusturuimasi.

*Cok sayfall bir dokimanda metin
ve gorsel akigini saglama, stillerle
tutarl bir tasarim olusturma.

*Kalem Araciile basit geometrik
sekillerden, kompleks gizimlere
dogru pratikler yapimasi.

*Basit bir logo veya sembol
tasarimi yapimasi ve farkli
varyasyonlarinin olusturulmasi.

*Secilen bir tasarimcinin eserini
analiz ederek, tipografi ve renk
kullanmini géziimleme.

*Segilen bir harf karakteri ailesi
ile tipografik bir desen
olusturuimasi.

*Belirlenen bir tema icin basit
semboller ve piktogramlar
olusturuimasi.

*Mevcut bir harfi veya metni,
Envelope Distort ile bir nesne
veya sekle donustirme pratigi.

*Ogrencilerin kendi segecekleri
veya verilen bir konuda (kurumsal
kimlik, afis tasarimi, kitap kapagi
vb.) bir proje i¢in konsept
gelistirme.

*Ogrencilerin belirledikleri
konsept dogrultusunda final
projesini uygulamaya baslamalari.

*Ogrencilerin final projelerini sinifa
sunmalari ve tasarimlarini
savunmalari.

Laboratuvar

*Laboratuvar: Her 6grencinin
bilgisayarinda Adobe
programlarinin kurulu ve kullanima
hazr hale getirilmesi.

*Egitmen rehberliginde belirlenen
bir gorsel tzerinde dekupe
calismasi.

*Photoshop'ta yeni bir belge
olusturma, katmanlari ve gruplari
kullanma pratigi.

*InDesign araytiziinin
kesfedilmesi ve temel sayfa
ayarlarinin yapiimasi.

*Bir dergi veya kitapgik projesi
icin metin ve gorsel yerlesimi
calismasi.

*Egitmen esliginde, 6rnek bir
gorselin Kalem Araci kullanilarak
vektorel gizime donlsturilimesi.

*Verilen temaya uygun bir ikon
seti olusturma.

*Color ve Swatches panelleri ile
renk paletleri olusturma;
Character ve Paragraph panelleri
ile metin diizenleme pratigi.

*Farkli yazi tiplerini birbiriyle
eslestirme ve gorsel hiyerarsi
olusturma.

*Ogrencilerden manuel olarak
cizdikleri sembolleri dijital ortama
aktarmalari.

*Harflerden olusan, somut bir
nesneyi temsil eden figlratif
tipografi calismasi.

*Egitmenle birebir gérismeler
yapllarak proje konsepti ve
hedeflerinin belirlenmesi.

*Final projesi tUzerinde bireysel
calisma ve egitmen gézetiminde
teknik destek alma.

*Projelerin tamamlanmasi ve
sunum icin gerekli son hazrliklarin
yapilmasi.

Sayi

Hazirlik Bilgileri

*Higbir 6n hazirlik
beklenmemektedir.

*Dekupe yapilacak 6rnek
gorsellerin indirilmesi ve 6n
arastirma yapimasi.

*Brosir metninin ve gorsellerin
hazrr hale getiriimesi.

*Onceden hazrlanan brostr
calismasinin incelenmesi.

*Ornek bir dergi sayfasinin
incelenmesi.

*Basit bir illustrasyon gorselinin
indirilmesi.

*lham alinacak logo ve ikon
orneklerinin aragtirimasi.

*Ornek bir grafik tasarim eserinin
(afis, dergi kapagdi vb.) ¢iktisinin
getirilmesi.

*liging tipografik desen
o6rneklerinin arastirimasi.

*Belirli bir konu (6rnegin trafik
isaretleri, spor dallari vb.)
hakkinda piktogram arastirmasi.

*llham verici figiratif tipografi
orneklerinin arastirimasi.

*Proje igin fikirlerin ve referans
gorsellerin toplanmasi.

*Final projesi igin gerekli tim
materyallerin (metin, gérsel vb.)
hazrr olmasi.

*Tamamlanmis final projesi
dosyasi ve sunum materyallerinin
hazirlanmasi.

Siiresi(Saat)
0,00
1,00
0,00
2,00
0,00
2,00
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Ogretim Metodlari

*Ders anlatimi,

*Canlidemo, uygulamali atdlye
calismasi ve geri bildirim.

*Proje tabanli 6grenme, grup
calismasi ve 6rnek incelemeler.

*Canlidemo ve adim adim
uygulama.

*Uygulamali ders, atélye galismasi
ve geri bildirim seansi.

*Canlidemo ve bireysel rehberlik.

*Proje tabanli atélye galismasi.

*Analiz ve elestiri, 6rnek olay
incelemesi.

*Uygulamali atélye ve bireysel
calisma.

*Brainstorming, eskiz ve dijital
uygulama.

*Canlidemo ve uygulamali
bireysel proje.

*Bireysel danismanlik, kavram
haritasi olusturma.

*Uygulamali atélye ve geri
bildirim.

*Ogrenci sunumlari, akran
degerlendirmesi ve egitmen
tarafindan genel degerlendirme.

Toplam ig Yiikii
0,00

6,00

0,00

24,00

0,00

14,00

Dersin
Ogrenme
Ciktilan
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Aktiviteler Sayi Siiresi(Saat) Toplam Is Yuku
Teorik Ders Anlatim 12 2,00 24,00

Uygulama / Pratik Sonrasi Bireysel Calisma 12 3,00 36,00

Ders Oncesi Bireysel Galisma 7 1,00 7,00
Laboratuvar 12 2,00 24,00

Vize 1 2,00 2,00

Final 1 2,00 2,00

Uygulama / Pratik 12 2,00 24,00

Toplam : 163,00
Toplam ls Yikii/ 30 ( Saat): 5
AKTS : 5,00

Program Ogrenme Ciktisi lligkisi

P.GA1 P.GC.2 P.GC3 P.C4 P.GC5 P.C.6 P.G.7 P.GC.8 P.C9 P.G.10 P.G.11 P.G.12 P.G.13
6.G.1
0.¢.2
06.G.3
0.c.4
06.C.5
Ortalama
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Ders/Program Ciktilari lligkisi

P.G.1 P.G.2 P.G.3 P.G.4 P.G.5 P.G.6 P.G.7 P.G.8 P.G.9 P.G.10 P.G. 11 P.G.12 P.G.13
4 2 4 5 5 3 2 3 3 2 4 5 4
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indirilme Tarihi

11.09.2026 12:41:56

GRT1202 - Grafik Desen - Gonen Meslek Yuksekokulu - Tasarim Bolimu
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Objeleri yapisal ézelliklerine uygun stilize etmeyi, deforme (bicim bozma) etmeyi kavratmaktir. Sembol &rnekleri ile ilgili sunum dosyasi hazirlatmaktir. imge ve kavram
baglantili semboller olusturmayi saglamaktir.

Dersin icerigi

Stilizasyon Yéntemi, Deformasyon (bigim bozma), imge Baglantili Semboller, Kavram Baglantili Semboller.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Arikan, Abdulgani. “imgeden Baskiya Grafik Tasarim”. Egitim Kitabevi, Konya, 2009.<br />Odabasi, Hatice Aslan. “Grafikte Temel Tasarim”. izlenim Sanat Yayinevi.
Istanbul, 2006.<br />Ucar, Tevfik Fikret. “Gorsel lletisimde Grafik Tasarim”. Inkilap Kitabevi, Istanbul, 2004.<br />Anlatim, Soru-Cevap, Uygulamali Gosteri Uygulama
Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yéntemleri

Anlatim, Soru-Cevap, Uygulamali Gosteri Uygulama

Ders igin Onerilen Diger Hususlar

Bulunmamaktadir.

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilari

Yardimai asistan yoktur.

Dersin Verilisi

Yiz Yize

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Ogr. Gér. Leman Ustiindag

Program Ciktisi

1. Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize edebilir.

2. Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme (Bicim Bozma) edebilir.

3. Sembol érnekleri ile ilgili sunum dosyasi hazirlayabilir.

4. Amblem, logo, logotype vb. tasarlayabilir. Ozgiin yizeyler olusturabilir.
5. Kolaj teknigini bilir ve tasarim olusturabilir.

Haftalik icerikler

Hazirhik
Sira Bilgileri Laboratuvar Ogretim Metodlari Teorik Uygulama

1 Anlatim, Soru-Cevap, Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
Uygulama etme etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal ézelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal ozelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal ozelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme



Hazirhk

Sira Bilgileri
2
3
4

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Anlatim, Soru-Cevap,
Uygulama

Anlatim, Soru-Cevap,
Uygulama

Anlatim, Soru-Cevap,
Uygulama

Teorik

Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal ézelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal ézelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal ézelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal ozelliklerine uygun stilize
etme

Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal ézelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal ézelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal ézelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal ozelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal ozelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal ozelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme

Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal ézelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal ézelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal ozelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal ozelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme
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Uygulama

Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme

Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme

Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize
etme



Hazirhk

Sira Bilgileri
5
6
7

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Teorik

< DERS PLANINA DON

Uygulama

Anlatim, Soru-Cevap, Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme

Uygulama

Anlatim, Soru-Cevap,
Uygulama

(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal ézelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal ézelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme

Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal ézelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal ézelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme

Objeleri yapisal ézelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme

Objeleri yapisal ézelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme

Objeleri yapisal ézelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme

Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme

Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme

Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme

Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme

Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme

Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme

Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme

Ara Sinav

(bicim bozma) etme

Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
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Hazirhk
Sira Bilgileri Laboratuvar Ogretim Metodlan Teorik Uygulama

8 Anlatim, Soru-Cevap, Ara sinav Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
Uygulama Ara sinav (bigim bozma) etme

Ara sinav

Ara sinav

Ara sinav

Ara sinav

Ara sinav

Ara sinav

Ara sinav

Ara sinav

Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme

(bicim bozma) etme

9 Anlatim, Soru-Cevap, Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
Uygulama (bicim bozma) etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal ézelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal ézelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme
Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme
(bicim bozma) etme

10 Anlatim, Soru-Cevap, Sembol 6rnekleri ile ilgili sunum dosyasi
Uygulama hazirlama
Sembol 6rnekleri ile ilgili sunum dosyasi
hazirlama
Sembol érnekleri ile ilgili sunum dosyasi
hazirlama
Sembol drnekleri ile ilgili sunum dosyasi
hazirlama
Sembol drnekleri ile ilgili sunum dosyasi
hazirlama
Sembol érnekleri ile ilgili sunum dosyasi
hazirlama
Sembol érnekleri ile ilgili sunum dosyasi
hazirlama
Sembol érnekleri ile ilgili sunum dosyasi
hazirlama
Sembol drnekleri ile ilgili sunum dosyasi
hazirlama
Sembol drnekleri ile ilgili sunum dosyasi
hazirlama
Sembol érnekleri ile ilgili sunum dosyasi
hazirlama



Hazirhk
Sira Bilgileri

11

12

13

14

15

Laboratuvar Ogretim Metodlan

Anlatim, Soru-Cevap,
Uygulama

Anlatim, Soru-Cevap,
Uygulama

Anlatim, Soru-Cevap,
Uygulama

Anlatim, Soru-Cevap,
Uygulama

Teorik

imge baglantil semboller olusturma
imge baglantil semboller olusturma
imge baglantili semboller olusturma
imge baglantili semboller olusturma
imge baglantili semboller olusturma
imge baglantili semboller olusturma
imge baglantili semboller olusturma
imge baglantili semboller olusturma
imge baglantili semboller olusturma
imge baglantili semboller olusturma
imge baglantili semboller olusturma

imge baglantili semboller olusturma
imge baglantili semboller olusturma
imge baglantili semboller olusturma
imge baglantili semboller olusturma
imge baglantili semboller olusturma
imge baglantili semboller olusturma
imge baglantili semboller olusturma
imge baglantili semboller olusturma
imge baglantili semboller olusturma
imge baglantili semboller olusturma
imge baglantili semboller olusturma

Kavram baglantili semboller olusturma
Kavram baglantili semboller olusturma
Kavram baglantili semboller olusturma
Kavram baglantili semboller olusturma
Kavram baglantili semboller olusturma
Kavram baglantili semboller olusturma
Kavram baglantili semboller olusturma
Kavram baglantili semboller olusturma
Kavram baglantili semboller olusturma
Kavram baglantili semboller olusturma
Kavram baglantili semboller olusturma

Kavram baglantili semboller olusturma
Kavram baglantili semboller olusturma
Kavram baglantili semboller olusturma
Kavram baglantili semboller olusturma
Kavram baglantili semboller olusturma
Kavram baglantili semboller olusturma
Kavram baglantili semboller olusturma
Kavram baglantili semboller olusturma
Kavram baglantili semboller olusturma
Kavram baglantili semboller olusturma
Kavram baglantili semboller olusturma

Final Sinavi
Final Sinavi
Final Sinavi
Final Sinavi
Final Sinavi
Final Sinavi
Final Sinavi
Final Sinavi
Final Sinavi
Final Sinavi

< DERS PLANINA DON

Uygulama

imge baglantili semboller olusturmaya

imge baglantili semboller olusturmaya

Kavram baglantili semboller olusturma

Kavram baglantili semboller olusturma
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s Yukleri

Aktiviteler Sayisi Siiresi (saat)
Uygulama / Pratik 0 0,00
Derse Katilim 14 4,00
Laboratuvar 0 0,00
Odev 14 4,00
Proje 0 0,00
Final Sinavi Hazirlik 1 10,00
Ders Sonrasi Bireysel Calisma 2 8,00
Ara Sinav Hazirhk 1 8,00
Arastirma Sunumu 0 0,00

Degerlendirme

Aktiviteler Agirhgr (%)
Vize 10,00

Kisa Sinav 0,00

Odev 30,00
Uygulama / Pratik 0,00
Arastirma Sunumu 0,00

Final 60,00



< DERS PLANINA DON

Tasanm Bolimii / Grafik Tasarimi X Ogrenme Ciktisi iliskisi

PC.1 PGC2 PGC3 PC4 PG5 PGC6 PGC7 PGC8 PC9 PGC10 PGC11  PGC12 PGC13

6.c1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
6¢c.2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
0¢.3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
0¢.4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
0¢.5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
Tablo

P.C. 1:  Grafik Tasarim alaniyla ilgili temel kavramlari tanimlar

P.C.2: s saghgi ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi olur.
P.C.3: Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.
P.C.4: Meslegiile ilgili bilisim teknolojilerini (yaziim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

P.C.5: Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim 6nerisini sunabilme becerisine
sahiptir.

P.C. 6: Bilgi ve beceriler diizeyinde dustincelerini yazili ve sézll iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.
P.C. 7: Alaniile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve 6ngérilemeyen karmasik sorunlari cgzmek icin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.
P.C. 8: Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

P.C.9: Alaniile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kilturel ve etik degerlere
sahiptir.

P.C. 10: Bir yabana dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.
P.C. 11: Alaniile ilgili temel kavramlari agiklar ve baski 6ncesi, baski ve baski sonrasi islemleri siralar.
P.C. 12:  Grafik tasarimin temel kavramlarini aciklar ve grafik tasarim programlarini kullanir.

P.C. 13: Mesleki alanda kullanilan bitin teknolojileri ve malzemeleri tanir ve kullanir.

0.C. 1:  Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun stilize edebilir.

0.C.2:  Objeleri yapisal 6zelliklerine uygun deforme (Bicim Bozma) edebilir.

0.C.3:  Sembol drnekleri ile ilgili sunum dosyasi hazirlayabilir.

0.C.4: Amblem, logo, logotype vb. tasarlayabilir. Ozgiin yiizeyler olusturabilir.

0.C.5:  Kolaj teknigini bilir ve tasarim olusturabilir.



Tarih: 8 Eyitil 2026 10:12
Yi

Tasarim Bélimi / Tasarim Bélimi / Grafik Tasarimi

< DERS PLANINA DON

Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
0,00 0,00 3,00 3,00

Ders Kodu Ders Adi Teorik
GRT1203 Elestirel Distinme ve Yaraticilk 3,00
Ders Detay
Dersin Dili : Tarkge
Dersin Seviyesi : Onlisans
Dersin Tipi : Zorunlu
On Kosullar : Yok
Dersin Amaci : Elestirel, analitik ve yaratici distinerek var olan durumlarin nedenlerini sorgulayarak yaratici bir sekilde ¢éziimler tretmesini saglamak.
Dersin igerigi

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan bgrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders icin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlan

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilan

Dersin Veriligi
En Son Giincelleme Tarihi

Dosya indirilme Tarihi

Ders Ogrenme Giktilari
Bu dersi tamamladiginda 6grenci :
1 Elestirel diigtinme tekniklerini 6grenir.
2 Analitik digtinmeyi 6grenir.
3 Yaratici distinmeyi 6grenir.

4 Problem ¢ézmeyi 6grenir.

alternatiflerinin degerlendirilmesi.

: Elestirel Dusinme Sanati. Yazar: Akarsu, B.

Creative Thinking for Dummies. Yazar: Cox, D.
Yaratici Digtinme Sanati. Yazar: Judkins, R.

Alanile ilgili kaynaklardan yararlanilarak hazirlanan sunumlar paylasilir.

: Anlatim, Soru-cevap, Tartisma, Uygulama
: Onyargilarin farkinda olma, elestireye agik ve gelisim igin istekli olma én kosul sayilabilir.

: Dog. Dr. Mustafa Akman

: Yardimci 6gretim elemani bulunmamaktadir.

: Yiz ylize
: 8.09.2026 10:11:57
: 8.09.2026

5 Meveut normlari ve yontemleri, islevsellik ve gegerlilik baglaminda elestirmeyi 6grenir.

On / Yan Kosullar

Ders Kodu Ders Adi Kosul Teorik

Haftalik Konular ve Hazrrliklar

Teorik

Uygulama Laboratuvar Hazirlik Bilgileri

1.Hafta *Elestirel diigtinme nedir? Neden
gerekli |, Dénem izlencesinin

paylagimasi

*Elestirel dustinme nedir? Neden

gerekli |

*Elestirel diistinme nedir? Neden

gerekli |

*Elestirel distinme nedir? Neden

gerekli |

*Elestirel distinme nedir? Neden

gerekli |

*Elestirel distinme nedir? Neden

gerekli |

*Elestirel distinme nedir? Neden

gerekli |

*Elestirel dustinme nedir? Neden

gerekli |

*Elestirel diistinme nedir? Neden

gerekli |

*Elestirel dustinme nedir? Neden

gerekli |

*Elestirel distinme nedir? Neden

gerekli |

: Var olan fikirlerin analizi ve yeni, 6zgiin dustinceler ortaya ¢ikarmak. Problemi tanima ile baslayan bu siireg ile kritik yapabilme, alternatif fikirler Uretebilme ve

Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS

Dersin
Ogrenme
Ogretim Metodlari Giktilan

*Anlatim, Soru-Cevap, Tartisma.



2. Hafta

3.Hafta

4 Hafta

Teorik

*Elestirel Dustinme Temel
Tanmlar

*Elestirel distinme nedir? Neden
gerekli Il

*Elestirel distinme nedir? Neden
gerekli Il

*Elestirel distinme nedir? Neden
gerekli Il

*Elestirel distinme nedir? Neden
gerekli Il

*Elestirel dustinme nedir? Neden
gerekli Il

*Elestirel distinme nedir? Neden
gerekli Il

*Elestirel dustinme nedir? Neden
gerekli Il

*Elestirel dustinme nedir? Neden
gerekli Il

*Elestirel distinme nedir? Neden
gerekli Il

*Elestirel distinme nedir? Neden
gerekli Il

*Elestirel Distinmenin Standartlari
*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢ézimlemede
sira disi distnebilme |

*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢ézimlemede
sira digi dustinebilme |

*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢oziimlemede
sira disi diistinebilme |

*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢ozimlemede
sira digi distinebilme |

*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢ézimlemede
sira disi duslinebilme |

*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢ézimlemede
sira disi distnebilme |

*Yaratma ve Uygulama: Problem
analiz, problem ¢ézimlemede
sira digi dustinebilme |

*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢oziimlemede
sira disi diistinebilme |

*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢ozimlemede
sira digi distinebilme |

*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢ézimlemede
sira disi duslinebilme |

*Elestirel Dugtinirlerin Ozellikleri
*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢ézimlemede
sira disi dustinebilme Il

*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢oziimlemede
sira digi distinebilme Il

*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢ozimlemede
sira digi distinebilme |l

*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢oézimlemede
sira disi distinebilme Il

*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢ézimlemede
sira digi digunebilme Il

*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢ézimlemede
sira digi digtinebilme Il

*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢oziimlemede
sira digi distinebilme Il

*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢ozimlemede
sira digi distinebilme |l

*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢ézimlemede
sira digi digiinebilme Il

*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢oziimlemede
sira digi digunebilme |l

Uygulama

Laboratuvar

Hazirlik Bilgileri

< DERS PLANINA D
Dersin
Ogrenme
Ogretim Metodlari Ciktilan

*Anlatim, Soru-Cevap, Tartisma.

*Anlatim, Soru-Cevap, Tartisma.

*Anlatim, Soru-Cevap, Tartisma.



5.Hafta

6.Hafta

7.Hafta

Teorik

*Elestirel Dustinmeyi Etkileyen
Faktorler

*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢ozimlemede
sira digi distinebilme Il
*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢ozimlemede
sira digi dgtinebilme Il
*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢ézimlemede
sira digi digunebilme Il
*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢ézimlemede
sira digi disunebilme Il
*Yaratma ve Uygulama: Problem
analiz, problem ¢ézimlemede
sira disi dustinebilme Il
*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢ozimlemede
sira digi distinebilme Il
*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢ozimlemede
sira digi dstinebilme Il
*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢ézimlemede
sira digi dustinebilme Il
*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢ézimlemede
sira digi disunebilme Il
*Yaratma ve Uygulama: Problem
analizi, problem ¢éziimlemede
sira disi dustinebilme Il

*Elestirel Distinmede Kullanilacak
Teknikler |

*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm uUretebilme |
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zim uUretebilme |
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm uUretebilme |
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm Uretebilme |
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm Uretebilme |
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm Uretebilme |
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm Uretebilme |
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm Uretebilme |
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm Uretebilme |
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zim uUretebilme |

*Elestirel Distinmede Kullanilacak
Teknikler Il

*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm Uretebilme Il
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm Uretebilme Il
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm Uretebilme |l
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm dretebilme |l
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zim uretebilme I
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm Uretebilme Il
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm Uretebilme Il
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm Uretebilme Il
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm Uretebilme Il
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zim Uretebilme Il

Uygulama

Laboratuvar

Hazirlik Bilgileri

< DERS PLANINA D
Dersin
Ogrenme
Ogretim Metodlari Ciktilan

*Anlatim, Soru-Cevap, Tartisma.

*Anlatim, Soru-Cevap, Tartisma,
Uygulama.

*Anlatim, Soru-Cevap, Tartisma,
Uygulama.



< DERS PLANINA D

Dersin
Ogrenme
Teorik Uygulama Laboratuvar Hazirlik Bilgileri Ogretim Metodlari Ciktilan
8.Hafta *Elestirel Dustnmeyi Gelistirme *Anlatim, Soru-Cevap, Tartisma,
Yontemleri Uygulama.

*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm Uretebilme Il
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm dretebilme Il
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm dretebilme Il
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zim uretebilme Il
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm dretebilme Il
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm uUretebilme Il
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm Uretebilme Il
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm Uretebilme Il
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm dretebilme Il
*Kavramsal dustinebilme ve
¢6zUm dretebilme Il

9.Hafta *Yaraticillk Uzerine Temel *Anlatim, Soru-Cevap, Tartisma.

Tanmlar |

*Fikri boyutlandirma ve kurgulama
|

*Fikri boyutlandirma ve kurgulama
|

*Fikri boyutlandirma ve kurgulama
|

*Fikri boyutlandirma ve kurgulama
|

*Fikri boyutlandirma ve kurgulama
|

*Fikri boyutlandirma ve kurgulama
|

*Fikri boyutlandirma ve kurgulama
|

*Fikri boyutlandirma ve kurgulama
|

*Fikri boyutlandirma ve kurgulama
|

*Fikri boyutlandirma ve kurgulama
|

10.Hafta *Yaraticilk Uzerine Temel *Anlatim, Soru-Cevap, Tartisma.

Tanmlar Il

*Fikri boyutlandirma ve kurgulama
EFikri boyutlandirma ve kurgulama
EFikri boyutlandirma ve kurgulama
LIFikri boyutlandirma ve kurgulama
’l*lFikri boyutlandirma ve kurgulama
Il

*Fikri boyutlandirma ve kurgulama
EFikri boyutlandirma ve kurgulama
EFikri boyutlandirma ve kurgulama
EFikri boyutlandirma ve kurgulama
EFikri boyutlandirma ve kurgulama
Il



< DERS PLANINA D
Dersin
Ogrenme
Teorik Uygulama Laboratuvar Hazirlik Bilgileri Ogretim Metodlari Ciktilan

11.Hafta *Yaratici Kiside Bulunan Ozellikler *Anlatim, Soru-Cevap, Tartisma.

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici digtinme kapsaminda
ornek olaylar tizerine ¢oézuimler-
tartisma |

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
ornek olaylar tizerine ¢ozimler-
tartisma |

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
omek olaylar tizerine ¢ozimler-
tartisma |

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
ornek olaylar tizerine ¢dzimler-
tartisma |

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici diginme kapsaminda
ornek olaylar tizerine ¢ézumler-
tartisma |

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
o6mek olaylar lizerine ¢oziumler-
tartisma |

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
omek olaylar tizerine ¢ozimler-
tartisma |

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
ornek olaylar tizerine ¢ozimler-
tartisma |

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
ornek olaylar tizerine ¢éziimler-
tartisma |

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
omek olaylar tizerine ¢oziumler-
tartisma |

12.Hafta *Yaraticiligi Etkileyen Faktorler *Anlatim, Soru-Cevap, Tartisma.

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
ornek olaylar tizerine ¢dzimler-
tartisma Il

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
ornek olaylar tizerine ¢ézimler-
tartisma Il

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
omek olaylar tizerine ¢oziumler-
tartisma Il

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
omek olaylar lizerine ¢ozimler-
tartisma Il

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
ornek olaylar tizerine ¢ozimler-
tartisma Il

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
ornek olaylar tizerine ¢oziimler-
tartisma Il

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
omek olaylar lizerine ¢oziumler-
tartisma Il

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
omek olaylar lizerine ¢ozimler-
tartisma Il

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
ornek olaylar tizerine ¢6zumler-
tartisma Il

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
ornek olaylar tizerine ¢ozumler-
tartisma Il



13.Hafta

14 .Hafta

Teorik

*Yaraticiligi Gelistirme Yontemleri
*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici digtinme kapsaminda
ornek olaylar tizerine ¢oézuimler-
tartisma Il

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
ornek olaylar tizerine ¢ozimler-
tartisma lll

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
omek olaylar tizerine ¢ozimler-
tartisma lll

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
ek olaylar tzerine ¢ozimler-
tartisma lll

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici digtinme kapsaminda
ornek olaylar tizerine ¢ézuimler-
tartisma Il

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
omek olaylar lizerine ¢oziumler-
tartisma lll

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
omek olaylar tizerine ¢ozimler-
tartisma lll

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
ornek olaylar tizerine ¢ozimler-
tartisma il

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
ornek olaylar tizerine ¢éziimler-
tartisma Il

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
omek olaylar tizerine ¢oziumler-
tartisma lll

*Elestirel Distinme, Yaraticilk ve
Tasarimci Olarak Girigimcilikle
liskisi, Dénem sonu genel
degerlendirme

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici digtinme kapsaminda
ornek olaylar tizerine ¢ézumler-
tartisma IV

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
ornek olaylar tizerine ¢ozimler-
tartisma IV

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
omek olaylar lizerine ¢ozimler-
tartisma IV

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
ornek olaylar tizerine ¢ozimler-
tartisma IV

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici digstinme kapsaminda
ornek olaylar tizerine ¢ozumler-
tartisma IV

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
omek olaylar lizerine ¢ozimler-
tartisma IV

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
omek olaylar lizerine ¢ozimler-
tartisma IV

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
6rnek olaylar tizerine ¢ozimler-
tartisma IV

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
ornek olaylar tizerine ¢ézimler-
tartisma IV

*Deneysel uygulama: analitik ve
yaratici distinme kapsaminda
omek olaylar lizerine ¢ozimler-
tartisma IV

< DERS PLANINA D
Dersin
Ogrenme
Ogretim Metodlari Ciktilan

*Anlatim, Soru-cevap, Tartisma,
Uygulama.

*Anlatim, Soru-Cevap, Tartisma.



Teorik Uygulama

15.Hafta *Final Sinavi.
*Final Sinavi.
*Final Sinavi.
*Final Sinavi.
*Final Sinavi.
*Final Sinavi.
*Final Sinavi.
*Final Sinavi.
*Final Sinavi.
*Final Sinavi.

Degerlendirme Sistemi %

1\ize : 40,000

2 Final : 60,000

AKTS I Yiikii

Aktiviteler

Teorik Ders Anlatim

Tartigmali Ders

Derse Katiim

Uygulama / Pratik

Ara Sinav Hazirlk

Final Sinavi Hazirlik

Uygulama / Pratik Sonrasi Bireysel Calisma
Problem C6zme

Final

Vize

Program Ogrenme Giktisi lligkisi

P.G.1 P.G2 P.G.3 P.C4

6.G.1
6.¢.2
6¢.3
6.c.4
06.¢.5
Ortalama 1

F O U NN
> N NN o o
o N 2 o 4o
2NN W O o

Ders/Program Ciktilari lligkisi

P.G.1 P.G.2 P.G.3 P.G.4 P.G.5

1 2 1 1 0

P.G.5

o =~ NN O o

P.G.6
0

Laboratuvar

P.C.6

o = NN O o

P.G.7
1
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I?ersin
. Ogrenme
Hazirlik Bilgileri Ogretim Metodlar Ciktilan
Sayi Siiresi(Saat) Toplam ig Yiikii
14 1,00 14,00
14 1,00 14,00
14 1,00 14,00
14 1,00 14,00
1 3,00 3,00
1 3,00 3,00
14 2,00 28,00
2 2,00 4,00
1 1,00 1,00
1 1,00 1,00
Toplam : 96,00
Toplam ls Yikii /30 ( Saat): 3
AKTS : 3,00
P.C7 P.C8 P.C.9 P.C.10 P.C.11 P.C.12 P.C.13
1 1 1 0 1 1 1
1 1 1 0 1 1 1
3 2 3 2 2 2 1
3 3 3 2 2 2 2
2 2 2 0 2 2 2
2,0 1,8 ,0 0,80 1,60 1,60 1,40
P.C.8 P.C.9 P.C.10 P.C. 1 P.C.12 P.C.13
1 0 0 2 2 1



indirilme Tarihi
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GRT1211 - illtstrasyon - Génen Meslek Yiiksekokulu - Tasarim Blimii

Genel Bilgiler

Dersin Amaci

illistrasyonun temellerini kavrayarak bir kavrami ya da var olan imgeyi yeniden ézgiin bir sekilde resimleyebilmek.

Dersin icerigi

< DERS PLANINA DON

illistrasyon teknik araglarini kullanarak belli bir konuyu konunun gerektirdigi tema icerisinde gérsel bir anlatima cevirmek, beyin firtinasi, yansitma, gézlem yaparak
uygulamada bulunmak. Grafik Grinlerin yaratim asamasinda illistratif cozimler ile katki saglamak.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Elif Songir Dag, (2015), illistrasyonun ikinci Altin Cagu. istanbul: Grafik KitaphigL.

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yéntemleri

Anlatim, Soru-cevap, Gosteri ve Uygulama

Ders icin Onerilen Diger Hususlar

Temel diizeyde cizime ilgisinin olmasi

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilari

Dersi veren asistan bulunmamaktadir.

Dersin Verilisi

Yiz yuze

Dersi Veren Ogretim Elemanlar

Doc. Dr. Yasin Avci

Program Ciktisi

U W=

. illastrasyon olgusunun c¢éziimlenip grafik tasarim uygulamalarinda kullanabilme yetisi kazanma.
. lllistrasyonun tarihi ve gelisim agamalari hakkinda bilgi sahibi olma.

. Gorsel bir problemi illistratif anlatim dilini kullanarak ¢6zme asamalarini taniyabilme.

. illstrasyon yaratim asamasinda geleneksel ve dijital teknikleri 6grenme.

. Tasarim sirecinde illistratif yaklagimlari kullanir.
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Haftalik icerikler

Hazirlik Ogretim
Sira Bilgileri Laboratuvar Metodlar Teorik Uygulama

1 Anlatim, gosterim,  Dersin amaci, tarihi, kapsami, dénem plani, Yazilimlarin tanitimi, atélye diizeni,
soru-cevap degerlendirme sistemi ve ylrutilecek dijital proje dosya formatlari ve temel dijital Gretim

sureclerinin tanitilmasi. prensipleri.

2 Gosterim, Vektorel gizim mantigi, referans kullanimi ve portrede  Portre igin eskiz, ana formlarin ve
uygulama, bireysel oran—oranti. katman yapisinin kurulmasi.
yonlendirme.

3 Gosterim, Vektorel ¢izim mantigi, referans kullanimi ve portrede  Portre igin eskiz, ana formlarin ve
uygulama, bireysel oran—oranti. katman yapisinin kurulmasi.
yonlendirme.

4 Ornek inceleme, Muzik ve gorsel atmosfer iliskisi. Albdm kimligi icin illistrasyon
uygulama. gelistirme.

5 Ornek inceleme, Muzik ve gorsel atmosfer iliskisi. Album kimligi icin illistrasyon
uygulama. gelistirme.

6 Gosterim, Cocuk Kitabi. Hedef kitleye uygun karakter ve atmosfer Karakter tasarimi ve sayfa
uygulama. olusturma kompozisyonu denemeleri

7 Gosterim, Cocuk Kitabi. Hedef kitleye uygun karakter ve atmosfer Karakter tasarimi ve sayfa
uygulama. olusturma kompozisyonu denemeleri

8 Beyin firtinasi, Ambalaj Grafigi Urtin—illistrasyon iliskisi ve gorsel Ambalaj icin konsept ve gorsel stil
uygulama. kimlik. belirleme.

9 Beyin firtinasi, Ambalaj Grafigi Urtin—illistrasyon iliskisi ve gérsel Ambalaj icin konsept ve gorsel stil
uygulama. kimlik. belirleme.

10 Beyin firtinasi, Kitap Kapagi. Metaforik anlatim ve kapakta gorsel Fikir gelistirme ve dijital eskizler.
uygulama. strateji.

1 Beyin firtinasi, Kitap Kapagi. Metaforik anlatim ve kapakta gorsel Fikir gelistirme ve dijital eskizler.
uygulama. strateji.

12 Anlatim, 6rnek Gorsel hikaye anlatimi, plan, sekans ve zaman kavrami. Metinden sahne secimi ve kare
inceleme, planlamasi.
uygulama.

13 Anlatim, 6rnek Gorsel hikaye anlatimi, plan, sekans ve zaman kavrami. Metinden sahne secimi ve kare
inceleme, planlamasi.
uygulama.

14 Mentorluk, bireysel Kisisel stil ve portfolyo icin proje segimi. Secilen konuda tasarim gelistirme.
yonlendirme.

15 Mentorluk, bireysel Kisisel stil ve portfolyo icin proje secimi. Secilen konuda tasarim gelistirme.
yonlendirme.

is Yukleri

Aktiviteler Sayisi Siiresi (saat)
Uygulama / Pratik 5 4,00
Laboratuvar 0 0,00
Ders Sonrasi Bireysel Calisma 3 2,00
Derse Katilim 14 4,00
Odev 7 2,00
Proje 0 0,00
Final Sinavi Hazirlk 1 3,00
Ara Sinav Hazirhk 1 2,00
Arastirma Sunumu 0 0,00



< DERS PLANINA DON

Degerlendirme

Aktiviteler Agirhgi (%)
Vize 40,00
Final 60,00

Tasarim Bolimi / Grafik Tasarimi X Ogrenme Ciktisi iliskisi

PC.1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11 PC12 PC13

6.c.1 4 1 4 4 4 3 4 3 2 3 3 4 3
6¢c.2 3 3 2 3 3 3 2 4 2 3 3 4
6.c3 4 5 5 4 3 3 2 3 2 3 4 4
6.c.4 3 1 5 4 4 3 4 2 3 4 4 4 5
6.c5 4 5 4 4 3 3 3 3 3 4 5 4
Tablo

P.C. 1:  Grafik Tasarim alaniyla ilgili temel kavramlari tanimlar

P.C.2: s saghgi ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi olur.
P.C.3: Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.
P.C. 4: Meslegiile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

P.C.5: Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim 6nerisini sunabilme becerisine
sahiptir.

P.C. 6: Bilgi ve beceriler diizeyinde dlstincelerini yazili ve sozll iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.
P.C. 7: Alaniile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve éngorilemeyen karmasik sorunlari cozmek icin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.
P.C. 8: Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

P.C.9: Alaniile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuclarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, klturel ve etik degerlere
sahiptir.

P.C. 10:  Bir yabana dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.

P.C. 11:  Alaniile ilgili temel kavramlari agiklar ve baski dncesi, baski ve baski sonrasi islemleri siralar.
P.C. 12:  Grafik tasarimin temel kavramlarini agiklar ve grafik tasarim programlarini kullanir.

P.C. 13: Mesleki alanda kullanilan biitiin teknolojileri ve malzemeleri tanir ve kullanir.

0.¢. 1: illistrasyon olgusunun ¢oziimlenip grafik tasarim uygulamalarinda kullanabilme yetisi kazanma.
0.¢.2: illustrasyonun tarihi ve gelisim asamalari hakkinda bilgi sahibi olma.

0.C.3: Gorsel bir problemi illiistratif anlatim dilini kullanarak czme asamalarini taniyabilme.

0.C.4: illustrasyon yaratim asamasinda geleneksel ve dijital teknikleri dgrenme.

0.C.5: Tasarim siirecinde illistratif yaklagimlari kullanir.
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indirilme Tarihi
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GRT1205 - MasaUstu Yayincilik - Gonen Meslek Yiiksekokulu - Tasarim Bolumi
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Geleneksel yayin sireci ve masalsti yayincilik hakkinda bilgi verilmektedir. Baski ncesi hazirlik streci, renkler, reproduksiyonve kaliplar ile ilgili bilgi aktarilmaktadir.
Teknolojinin gelisim siirecinde degisim gosteren basim yontemleri.

Dersin icerigi

Tipo, ofset, tifdruk, flekso, serigrafi gibi glinimiiz baski tekniklerinin tanitimi. Baski dncesi, baski ve baski sonrasi basim asamalari. Kagit, kagitta fire, renk ayrimi, montaj,
laminasyon, kesim ve ciltleme islemleri.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar
Anlatim, Soru Cevap, Uygulama

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yéntemleri
Anlatim, soru - cevap, uygulama

Ders igin Onerilen Diger Hususlar

Temel okuma ve arastirma yapilmasi.

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilan

Yardimai asistan yoktur.

Dersin Verilisi

Yiz Yize

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Ogr. Gér. Leman Ustiindag

Program Ciktisi

. Masausti yayincilik stireci Uizerinde galisma egitimi ve becerisi kazanirlar.

. Masaustu yayinclik uygulama alanlarini tasarlamayi égrenirler.

. Ogrenciler tasarimin yaratic bir sekilde uygulanmasi, yayinlanmis meteryallerin gelistirilmesi konularinda gelisim saglarlar

. Tasarimin baski 6ncesi tim hazirliklarini yapabilme, tasarima teknolojik kriterler dogrultusunda yon verebilme.

. Baski icin gerekli malzeme bilgi ve yonetimini kavrama.

. Teknolojik verilere hakim olma ve baski tirleri arasindaki iliskileri, degiskenleri ve ortak kriterleri kavrama.

. Baski tekniginin zorunlu kildigr bilgi- iletisim kanallari hakkinda bilgi ve kavrayis yeterliligini gosteren geri bildirimlerde bulunabilme.

~N o s W=

Haftalik icerikler

Hazirhk Ogretim
Sira Bilgileri Laboratuvar Metodlar Teorik Uygulama



Hazirhik

Ogretim

Sira Bilgileri Laboratuvar Metodlar Teorik

1

Anlatim,
Soru-
Cevap,
Uygulama

Baskinin kisa tarihcesi. Glinim{z baski teknikleri.Gorsel sunum,ornekler
ve degerlendirmeler isinda sahanin analizi.Tasarim?Baski iliskisinin
onemini kavrama. Streci masaiisti bilesenleri ile kavrama

Baskinin kisa tarihcesi. Gintumuz baski teknikleri.Gorsel sunum,érnekler
ve degerlendirmeler i1sinda sahanin analizi.Tasarim?Baski iliskisinin
onemini kavrama. Streci masaustu bilesenleri ile kavrama

Baskinin kisa tarihcesi. Ginimuz baski teknikleri.Gorsel sunum,érnekler
ve degerlendirmeler i1sinda sahanin analizi.Tasarim?Baski iliskisinin
onemini kavrama. Slreci masaUstu bilesenleri ile kavrama

Baskinin kisa tarihcesi. Ginimuz baski teknikleri.Gorsel sunum,érnekler
ve degerlendirmeler 1sinda sahanin analizi.Tasarim?Baski iliskisinin
onemini kavrama. Slreci masaustu bilesenleri ile kavrama

Baskinin kisa tarihcesi. Ginimuz baski teknikleri.Gorsel sunum,érnekler
ve degerlendirmeler i1sinda sahanin analizi.Tasarim?Baski iliskisinin
onemini kavrama. Streci masaustu bilesenleri ile kavrama

Baskinin kisa tarihcesi. Ginumuz baski teknikleri.Gorsel sunum,érnekler
ve degerlendirmeler 1sinda sahanin analizi.Tasarim?Baski iliskisinin
Onemini kavrama. Stireci masausti bilesenleri ile kavrama

Baskinin kisa tarihcesi. Ginumuz baski teknikleri.Gorsel sunum,drnekler
ve degerlendirmeler 1sinda sahanin analizi.Tasarim?Baski iliskisinin
Onemini kavrama. Stireci masausti bilesenleri ile kavrama

Baskinin kisa tarihcesi. Ginuimuz baski teknikleri.Gorsel sunum,drnekler
ve degerlendirmeler isinda sahanin analizi.Tasarim?Baski iliskisinin
O6nemini kavrama. Stireci masauisti bilesenleri ile kavrama

Baskinin kisa tarihcesi. Glinimz baski teknikleri.Gorsel sunum,ornekler
ve degerlendirmeler isinda sahanin analizi.Tasarim?Baski iliskisinin
onemini kavrama. Streci masaustu bilesenleri ile kavrama

Baskinin kisa tarihcesi. Ginimuz baski teknikleri.Gorsel sunum,érnekler
ve degerlendirmeler i1sinda sahanin analizi.Tasarim?Baski iliskisinin
onemini kavrama. Streci masaustu bilesenleri ile kavrama

Masatstl Yayincilik kavrami
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Uygulama



Hazirhik

Ogretim

Sira Bilgileri Laboratuvar Metodlar Teorik

2

Anlatim,
Soru-
Cevap,
Uygulama

Ofset baski teknigine giris.Baski dncesi ve sonrasi siirecleri tanimlama.

Makine, Kagit, Metal, Film, CTP Kalip, Basim ve Micellit uygulamalari
tanimlama, Uretim sireclerini kavrama, siniflandirma, ilgili kavram ve
terimleri 6grenme.Ornek videoler izlemek, degerlendirme yapmak.

Ofset baski teknigine giris.Baski 6ncesi ve sonrasi siirecleri tanimlama.

Makine, Kagit, Metal, Film, CTP Kalip, Basim ve Micellit uygulamalari
tanimlama, Uretim sireclerini kavrama, siniflandirma, ilgili kavram ve
terimleri 8grenme.Ornek videoler izlemek, degerlendirme yapmak.

Ofset baski teknigine giris.Baski 6ncesi ve sonrasi siirecleri tanimlama.

Makine, Kagit, Metal, Film, CTP Kalip, Basim ve Micellit uygulamalari
tanimlama, Uretim sireclerini kavrama, siniflandirma, ilgili kavram ve
terimleri 8grenme.Ornek videoler izlemek, degerlendirme yapmak.

Ofset baski teknigine giris.Baski 6ncesi ve sonrasi siirecleri tanimlama.

Makine, Kagit, Metal, Film, CTP Kalip, Basim ve Micellit uygulamalari
tanimlama, Uretim sureclerini kavrama, siniflandirma, ilgili kavram ve
terimleri 8grenme.Ornek videoler izlemek, degerlendirme yapmak.

Ofset baski teknigine giris.Baski 6ncesi ve sonrasi stirecleri tanimlama.

Makine, Kagit, Metal, Film, CTP Kalip, Basim ve Micellit uygulamalari
tanimlama, Uretim sireclerini kavrama, siniflandirma, ilgili kavram ve
terimleri 8grenme.Ornek videoler izlemek, degerlendirme yapmak.

Ofset baski teknigine giris.Baski dncesi ve sonrasi siirecleri tanimlama.

Makine, Kagit, Metal, Film, CTP Kalip, Basim ve Mucellit uygulamalari
tanimlama, Uretim siireclerini kavrama, siniflandirma, ilgili kavram ve
terimleri 6grenme.Ornek videoler izlemek, degerlendirme yapmak.

Ofset baski teknigine giris.Baski dncesi ve sonrasi siirecleri tanimlama.

Makine, Kagit, Metal, Film, CTP Kalip, Basim ve Micellit uygulamalari
tanimlama, Uretim sireglerini kavrama, siniflandirma, ilgili kavram ve
terimleri 8grenme.Ornek videoler izlemek, degerlendirme yapmak.

Ofset baski teknigine giris.Baski dncesi ve sonrasi siirecleri tanimlama.

Makine, Kagit, Metal, Film, CTP Kalip, Basim ve Micellit uygulamalari
tanimlama, Uretim sireclerini kavrama, siniflandirma, ilgili kavram ve
terimleri 8grenme.Ornek videoler izlemek, degerlendirme yapmak.

Ofset baski teknigine giris.Baski 6ncesi ve sonrasi stirecleri tanimlama.

Makine, Kagit, Metal, Film, CTP Kalip, Basim ve Micellit uygulamalari
tanimlama, Uretim sireclerini kavrama, siniflandirma, ilgili kavram ve
terimleri 8grenme.Ornek videoler izlemek, degerlendirme yapmak.

Ofset baski teknigine giris.Baski dncesi ve sonrasi siirecleri tanimlama.

Makine, Kagit, Metal, Film, CTP Kalip, Basim ve Mcellit uygulamalari
tanimlama, Uretim sireglerini kavrama, siniflandirma, ilgili kavram ve
terimleri 8grenme.Ornek videoler izlemek, degerlendirme yapmak.
Masausti Yayincilik ve Grafik tasarim iliskisi. Masatstu Yayincilik
tarihine giris. Basim
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Uygulama



Hazirhik

Ogretim

Sira Bilgileri Laboratuvar Metodlar Teorik

3

Anlatim,
Soru-
Cevap,
Uygulama

Fontlar,Tram, film, renk, pantone, kalip, forma, montaj ve ciltleme
bilgilerini, aralarindaki iliskileri 8grenme. Ornekleri inceleme, Sorunlari,
coztmleri ve terimleri kavrama.

Fontlar,Tram, film, renk, pantone, kalip, forma, montaj ve ciltleme
bilgilerini, aralarindaki iliskileri 6grenme. Ornekleri inceleme, Sorunlari,
¢ozimleri ve terimleri kavrama.

Fontlar,Tram, film, renk, pantone, kalip, forma, montaj ve ciltleme
bilgilerini, aralarindaki iliskileri 6grenme. Ornekleri inceleme, Sorunlari,
cozlmleri ve terimleri kavrama.

Fontlar,Tram, film, renk, pantone, kalip, forma, montaj ve ciltleme
bilgilerini, aralarindaki iliskileri 6grenme. Ornekleri inceleme, Sorunlari,
¢ozlimleri ve terimleri kavrama.

Fontlar,Tram, film, renk, pantone, kalip, forma, montaj ve ciltleme
bilgilerini, aralarindaki iliskileri 6grenme. Ornekleri inceleme, Sorunlari,
¢ozlimleri ve terimleri kavrama.

Fontlar,Tram, film, renk, pantone, kalip, forma, montaj ve ciltleme
bilgilerini, aralarindaki iliskileri 6grenme. Ornekleri inceleme, Sorunlari,
coztmleri ve terimleri kavrama.

Fontlar,Tram, film, renk, pantone, kalip, forma, montaj ve ciltileme
bilgilerini, aralarindaki iligkileri 6grenme. Ornekleri inceleme, Sorunlari,
coztimleri ve terimleri kavrama.

Fontlar,Tram, film, renk, pantone, kalip, forma, montaj ve ciltleme
bilgilerini, aralarindaki iliskileri 6grenme. Ornekleri inceleme, Sorunlari,
coztimleri ve terimleri kavrama.

Fontlar,Tram, film, renk, pantone, kalip, forma, montaj ve ciltleme
bilgilerini, aralarindaki iliskileri 8grenme. Ornekleri inceleme, Sorunlari,
cozimleri ve terimleri kavrama.

Fontlar,Tram, film, renk, pantone, kalip, forma, montaj ve ciltleme
bilgilerini, aralarindaki iliskileri 6grenme. Ornekleri inceleme, Sorunlari,
¢ozlimleri ve terimleri kavrama.

Yayin tirleri, sektorel dagilimlari hakkinda bilgilendirme ve 6rnekler
incelemelerin yapilmasi. Dergi tasarimi ve 6zelliklerinin tanimlanmasi.
Uygulama
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Uygulama

Dergi tasarimi ve Ozelliklerinin
tanimlanmasi. Uygulama



Hazirhik

Ogretim

Sira Bilgileri Laboratuvar Metodlar Teorik

4

Anlatim,
Soru-
Cevap,
Uygulama

Kagit tabanlh ofsetin 6grenilen bilgileri isinda, dergi, brosur ve kitap
materyalleri olusturmak amaciyla, dgrencilerin 6rnek formalar ve
montajlar (revolta teknigini kavrama) hazirlamasi. Yasayarak sorunlari
tespit etmek, cozimleri olusturmak, eksik bilgileri tamamlamak.

Kagit tabanl ofsetin 6grenilen bilgileri isinda, dergi, brosur ve kitap
materyalleri olusturmak amaciyla, 6grencilerin 6rnek formalar ve
montajlar (revolta teknigini kavrama) hazirlamasi. Yasayarak sorunlari
tespit etmek, coziimleri olusturmak, eksik bilgileri tamamlamak.

Kagit tabanli ofsetin 6grenilen bilgileri isinda, dergi, brosir ve kitap
materyalleri olusturmak amaciyla, 6grencilerin 6rnek formalar ve
montajlar (revolta teknigini kavrama) hazirlamasi. Yasayarak sorunlari
tespit etmek, coziimleri olusturmak, eksik bilgileri tamamlamak.

Kagit tabanli ofsetin 6grenilen bilgileri isinda, dergi, brosir ve kitap
materyalleri olusturmak amaciyla, 6grencilerin 6rnek formalar ve
montajlar (revolta teknigini kavrama) hazirlamasi. Yasayarak sorunlari
tespit etmek, cozimleri olusturmak, eksik bilgileri tamamlamak.

Kagrt tabanli ofsetin 6grenilen bilgileri 1sinda, dergi, brostr ve kitap
materyalleri olusturmak amaciyla, 6grencilerin 6rnek formalar ve
montajlar (revolta teknigini kavrama) hazirlamasi. Yasayarak sorunlari
tespit etmek, coztimleri olusturmak, eksik bilgileri tamamlamak.

Kagit tabanlh ofsetin 6grenilen bilgileri isinda, dergi, brosur ve kitap
materyalleri olusturmak amaciyla, 6grencilerin 6rnek formalar ve
montajlar (revolta teknigini kavrama) hazirlamasi. Yasayarak sorunlari
tespit etmek, ¢ozlimleri olusturmak, eksik bilgileri tamamlamak.

Kagit tabanl ofsetin 6grenilen bilgileri isinda, dergi, brosur ve kitap
materyalleri olusturmak amaciyla, 6grencilerin 6rnek formalar ve
montajlar (revolta teknigini kavrama) hazirlamasi. Yasayarak sorunlari
tespit etmek, cozimleri olusturmak, eksik bilgileri tamamlamak.

Kagit tabanl ofsetin 6grenilen bilgileri isinda, dergi, brosur ve kitap
materyalleri olusturmak amaciyla, 6grencilerin 6rnek formalar ve
montajlar (revolta teknigini kavrama) hazirlamasi. Yasayarak sorunlari
tespit etmek, cozimleri olusturmak, eksik bilgileri tamamlamak.

Kagit tabanl ofsetin 6grenilen bilgileri isinda, dergi, brosur ve kitap
materyalleri olusturmak amaciyla, 6grencilerin 6rnek formalar ve
montajlar (revolta teknigini kavrama) hazirlamasi. Yasayarak sorunlari
tespit etmek, cozimleri olusturmak, eksik bilgileri tamamlamak.

Kagit tabanli ofsetin 6grenilen bilgileri isinda, dergi, brosir ve kitap
materyalleri olusturmak amaciyla, 6grencilerin 6rnek formalar ve
montajlar (revolta teknigini kavrama) hazirlamasi. Yasayarak sorunlari
tespit etmek, cozimleri olusturmak, eksik bilgileri tamamlamak.

Kagrt Boyutlari- streli yayin boyut iliskileri, forma diizeni ve sayfa
yerlestirme diizenleri, basim asamasina hazirlama kistaslari hakkinda
bilgilendirme.

< DERS PLANINA DON

Uygulama

Sinifa 6rnek getirilmesi tesviki.
Gazete sayfasi tasarimi ve
ozelliklerinin tanimlanmasi.
Uygulama.
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Ofset baski-is formlarini tanimak. Kagit,Baski fiyatlari cikarmak. Teklif
Formlarini tanima. Ogrencinin, kendi tasarimini esas alan ?is Génderme
Formlari? ve ?Teklif Metinleri? olusturmak. Flekso baski teknigine giris.
Malzeme,gramaj,boyut, tram, kauguk kalip ve baski iligkilerini kavrama
Ofset baski-is formlarini tanimak. Kagit,Baski fiyatlari ¢ikarmak. Teklif
Formlarini tanima. Ogrencinin, kendi tasarimini esas alan ?is Génderme
Formlar? ve ?Teklif Metinleri? olusturmak. Flekso baski teknigine giris.
Malzeme,gramaj,boyut, tram, kaucuk kalip ve baski iliskilerini kavrama
Ofset baski-is formlarini tanimak. Kagit,Baski fiyatlari ¢ikarmak. Teklif
Formlarini tanima. Ogrencinin, kendi tasarimini esas alan ?is Génderme
Formlar? ve ?Teklif Metinleri? olusturmak. Flekso baski teknigine giris.
Malzeme,gramaj,boyut, tram, kaucuk kalip ve baski iliskilerini kavrama
Ofset baski-is formlarini tanimak. Kagit,Baski fiyatlari ¢ikarmak. Teklif
Formlarini tanima. Ogrencinin, kendi tasarimini esas alan ?is Génderme
Formlar? ve ?Teklif Metinleri? olusturmak. Flekso baski teknigine giris.
Malzeme,gramaj,boyut, tram, kaucuk kalip ve baski iliskilerini kavrama
Ofset baski-is formlarini tanimak. Kagit,Baski fiyatlari cikarmak. Teklif
Formlarini tanima. Ogrencinin, kendi tasarimini esas alan ?is Génderme
Formlari? ve ?Teklif Metinleri? olusturmak. Flekso baski teknigine giris.
Malzeme,gramaj,boyut, tram, kauguk kalip ve baski iliskilerini kavrama
Ofset baski-is formlarini tanimak. Kagit,Baski fiyatlari cikarmak. Teklif
Formlarini tanima. Ogrencinin, kendi tasarimini esas alan ?is Génderme
Formlari? ve ?Teklif Metinleri? olusturmak. Flekso baski teknigine giris.
Malzeme,gramaj,boyut, tram, kauguk kalip ve baski iligkilerini kavrama
Ofset baski-is formlarini tanimak. Kagit,Baski fiyatlari cikarmak. Teklif
Formlarini tanima. Ogrencinin, kendi tasarimini esas alan ?is Génderme
Formlar? ve ?Teklif Metinleri? olusturmak. Flekso baski teknigine giris.
Malzeme,gramaj,boyut, tram, kauguk kalip ve baski iliskilerini kavrama
Ofset baski-is formlarini tanimak. Kagit,Baski fiyatlari ¢ikarmak. Teklif
Formlarini tanima. Ogrencinin, kendi tasarimini esas alan ?is Génderme
Formlar? ve ?Teklif Metinleri? olusturmak. Flekso baski teknigine giris.
Malzeme,gramaj,boyut, tram, kaucuk kalip ve baski iliskilerini kavrama
Ofset baski-is formlarini tanimak. Kagit,Baski fiyatlari ¢ikarmak. Teklif
Formlarini tanima. Ogrencinin, kendi tasarimini esas alan ?is Génderme
Formlari? ve ?Teklif Metinleri? olusturmak. Flekso baski teknigine giris.
Malzeme,gramaj,boyut, tram, kaucuk kalip ve baski iliskilerini kavrama
Ofset baski-is formlarini tanimak. Kagit,Baski fiyatlari ¢ikarmak. Teklif
Formlarini tanima. Ogrencinin, kendi tasarimini esas alan ?is Génderme
Formlari? ve ?Teklif Metinleri? olusturmak. Flekso baski teknigine giris.
Malzeme,gramaj,boyut, tram, kaucuk kalip ve baski iliskilerini kavrama
Basim teknolojisi, Tabaka Offset ve Web Ofset stireclerini tanimlama.
Yiiksek renk ¢dzintirltklu yayinlar icin Tifduruk baski teknigi. Ornek

videolar Uizerinden prosesleri kavrama. Terminoloji hakkinda bilgilenme.

< DERS PLANINA DON

Uygulama

Sinifa getirilen 6rneklerin
degerlendirilmesi. ilan-reklam
sayfalari tanimlanmasi.
Uygulama.
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Pdf tretimi ve resim formatlarinin Pdf sonuglarini kavramak. Quark
Press, Adobe Indesign, Adobe lllustrator programlarinin ve genel

yapilarini kavramak, distiller ayarlari, Pdf?e miidahale yollarini bilmek.

Ornek gérselleri inceleme.
Pdf Gretimi ve resim formatlarinin Pdf sonuclarini kavramak. Quark
Press, Adobe Indesign, Adobe lllustrator programlarinin ve genel

yapilarini kavramak, distiller ayarlari, Pdf?e midahale yollarini bilmek.

Ornek gérselleri inceleme.
Pdf Gretimi ve resim formatlarinin Pdf sonuglarini kavramak. Quark
Press, Adobe Indesign, Adobe lllustrator programlarinin ve genel

yapilarini kavramak, distiller ayarlari, Pdf?e midahale yollarini bilmek.

Ornek gérselleri inceleme.
Pdf Gretimi ve resim formatlarinin Pdf sonuglarini kavramak. Quark
Press, Adobe Indesign, Adobe lllustrator programlarinin ve genel

yapilarini kavramak, distiller ayarlari, Pdf?e midahale yollarini bilmek.

Ornek gérselleri inceleme.
Pdf Gretimi ve resim formatlarinin Pdf sonuglarini kavramak. Quark
Press, Adobe Indesign, Adobe lllustrator programlarinin ve genel

yapilarini kavramak, distiller ayarlari, Pdf?e midahale yollarini bilmek.

Ornek gorselleri inceleme.
Pdf Uretimi ve resim formatlarinin Pdf sonuglarini kavramak. Quark
Press, Adobe Indesign, Adobe lllustrator programlarinin ve genel

yapilarini kavramak, distiller ayarlari, Pdf?e miidahale yollarini bilmek.

Ornek gérselleri inceleme.
Pdf Uretimi ve resim formatlarinin Pdf sonuglarini kavramak. Quark
Press, Adobe Indesign, Adobe lllustrator programlarinin ve genel

yapilarini kavramak, distiller ayarlari, Pdf?e midahale yollarini bilmek.

Ornek gérselleri inceleme.
Pdf Gretimi ve resim formatlarinin Pdf sonuclarini kavramak. Quark
Press, Adobe Indesign, Adobe lllustrator programlarinin ve genel

yapilarini kavramak, distiller ayarlari, Pdf?e midahale yollarini bilmek.

Ornek gérselleri inceleme.
Pdf Gretimi ve resim formatlarinin Pdf sonuglarini kavramak. Quark
Press, Adobe Indesign, Adobe lllustrator programlarinin ve genel

yapilarini kavramak, distiller ayarlari, Pdf?e midahale yollarini bilmek.

Ornek gérselleri inceleme.
Pdf Gretimi ve resim formatlarinin Pdf sonuglarini kavramak. Quark
Press, Adobe Indesign, Adobe lllustrator programlarinin ve genel

yapilarini kavramak, distiller ayarlari, Pdf?e midahale yollarini bilmek.

Ornek gérselleri inceleme.

Kapak tasarimi, Kapak gorseli yaratmada temel dlculer, farkli
yaklasimlar. Fontlarin ve renklerin beden dillerini 6grenmek. Fontun
tipografiye, dizgiye ve siituna donusttrilmesindeki pratik ¢oziimler.
Font, dizin ve st/cm kavramlarini, typografik ve illustratif, unsurlari
tanima.

< DERS PLANINA DON

Uygulama

Verilen olclilere gore baslik
¢tkarma ve haber
dlzenlemelerinin yapilmasi.
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Tiftdruck Baski teknigini tanimak, tasarim iliskili masausti uyarilarini
kavramak.. Ornek videolar ve gérseller iizerinden degerlendirmeler
yapmak. Teknik detaylari yorumlamak. Adobe Photoshop programini
incelemek ve renk yénetim panellerinin islevlerini kavramak. Golgeleme,
temizleme, doku tasima, 6rme, efekt uygulama ve DQP islemleri
hakkinda bilgiler kazanma.

Tiftdruck Baski teknigini tanimak, tasarim iliskili masatstu uyarilarini
kavramak.. Ornek videolar ve gérseller lizerinden degerlendirmeler
yapmak. Teknik detaylari yorumlamak. Adobe Photoshop programini
incelemek ve renk yénetim panellerinin islevlerini kavramak. Golgeleme,
temizleme, doku tasima, érme, efekt uygulama ve DQP islemleri
hakkinda bilgiler kazanma.

Tiftdruck Baski teknigini tanimak, tasarim iliskili masatstu uyarilarini
kavramak.. Ornek videolar ve gérseller tizerinden degerlendirmeler
yapmak. Teknik detaylari yorumlamak. Adobe Photoshop programini
incelemek ve renk yonetim panellerinin islevlerini kavramak. Gélgeleme,
temizleme, doku tasima, 6rme, efekt uygulama ve DQP islemleri
hakkinda bilgiler kazanma.

Tiftdruck Baski teknigini tanimak, tasarim iliskili masadstt uyarilarini
kavramak.. Ornek videolar ve gdrseller tizerinden degerlendirmeler
yapmak. Teknik detaylari yorumlamak. Adobe Photoshop programini
incelemek ve renk yénetim panellerinin islevlerini kavramak. Golgeleme,
temizleme, doku tasima, 6rme, efekt uygulama ve DQP islemleri
hakkinda bilgiler kazanma.

Tiftdruck Baski teknigini tanimak, tasarim iliskili masausti uyarilarini
kavramak.. Ornek videolar ve gérseller iizerinden degerlendirmeler
yapmak. Teknik detaylari yorumlamak. Adobe Photoshop programini
incelemek ve renk yénetim panellerinin islevlerini kavramak. Golgeleme,
temizleme, doku tasima, 6rme, efekt uygulama ve DQP islemleri
hakkinda bilgiler kazanma.

Tiftdruck Baski teknigini tanimak, tasarim iliskili masatstu uyarilarini
kavramak.. Ornek videolar ve gérseller lizerinden degerlendirmeler
yapmak. Teknik detaylari yorumlamak. Adobe Photoshop programini
incelemek ve renk ydnetim panellerinin islevlerini kavramak. Golgeleme,
temizleme, doku tasima, érme, efekt uygulama ve DQP islemleri
hakkinda bilgiler kazanma.

Tiftdruck Baski teknigini tanimak, tasarim iliskili masaustu uyarilarini
kavramak.. Ornek videolar ve gérseller tizerinden degerlendirmeler
yapmak. Teknik detaylari yorumlamak. Adobe Photoshop programini
incelemek ve renk yonetim panellerinin islevlerini kavramak. Gélgeleme,
temizleme, doku tasima, 6rme, efekt uygulama ve DQP islemleri
hakkinda bilgiler kazanma.

Tiftdruck Baski teknigini tanimak, tasarim iliskili masaustt uyarilarini
kavramak.. Ornek videolar ve gdrseller iizerinden degerlendirmeler
yapmak. Teknik detaylari yorumlamak. Adobe Photoshop programini
incelemek ve renk yénetim panellerinin islevlerini kavramak. Golgeleme,
temizleme, doku tasima, 6rme, efekt uygulama ve DQP islemleri
hakkinda bilgiler kazanma.

Tiftdruck Baski teknigini tanimak, tasarim iliskili masausti uyarilarini
kavramak.. Ornek videolar ve gérseller iizerinden degerlendirmeler
yapmak. Teknik detaylari yorumlamak. Adobe Photoshop programini
incelemek ve renk yénetim panellerinin islevlerini kavramak. Golgeleme,
temizleme, doku tasima, 6rme, efekt uygulama ve DQP islemleri
hakkinda bilgiler kazanma.

Tiftdruck Baski teknigini tanimak, tasarim iliskili masaustu uyarilarini
kavramak.. Ornek videolar ve gérseller lizerinden degerlendirmeler
yapmak. Teknik detaylari yorumlamak. Adobe Photoshop programini
incelemek ve renk ydnetim panellerinin islevlerini kavramak. Golgeleme,
temizleme, doku tasima, érme, efekt uygulama ve DQP islemleri
hakkinda bilgiler kazanma.

Ara Sinav

< DERS PLANINA DON

Uygulama
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Ara Sinav

Ara Sinav

Ara Sinav

Ara Sinav

Ara Sinav

Ara Sinav

Ara Sinav

Ara Sinav

Ara Sinav

Ara Sinav

Yayin ismi tasarimi, Logotype yaratmada temel dlcller, Sayfa-trase-
mizanpaj iliskilerini tanimlama. Degisken ve sabit layout kavramini
tanima.

Dijital baski teknigine giris. Teknigin Indoor-Outdoor boyutlarinda,
tasarim, malzeme ve baski iligkilerinin analiz edilmesi. Renk yénetim
panelini kavrama. Ornek videolar izleme ve degerlendirme yapma.
Malzeme &rneklerini inceleme.

Dijital baski teknigine giris. Teknigin Indoor-Outdoor boyutlarinda,
tasarim, malzeme ve baski iligkilerinin analiz edilmesi. Renk yonetim
panelini kavrama. Ornek videolar izleme ve degerlendirme yapma.
Malzeme &rneklerini inceleme.

Dijital baski teknigine giris. Teknigin Indoor-Outdoor boyutlarinda,
tasarim, malzeme ve baski iliskilerinin analiz edilmesi. Renk yénetim
panelini kavrama. Ornek videolar izleme ve degerlendirme yapma.
Malzeme &rneklerini inceleme.

Dijital baski teknigine giris. Teknigin Indoor-Outdoor boyutlarinda,
tasarim, malzeme ve baski iliskilerinin analiz edilmesi. Renk yénetim
panelini kavrama. Ornek videolar izleme ve degerlendirme yapma.
Malzeme &rneklerini inceleme.

Dijital baski teknigine giris. Teknigin Indoor-Outdoor boyutlarinda,
tasarim, malzeme ve baski iligkilerinin analiz edilmesi. Renk yénetim
panelini kavrama. Ornek videolar izleme ve degerlendirme yapma.
Malzeme &rneklerini inceleme.

Dijital baski teknigine giris. Teknigin Indoor-Outdoor boyutlarinda,
tasarim, malzeme ve baski iligkilerinin analiz edilmesi. Renk yénetim
panelini kavrama. Ornek videolar izleme ve degerlendirme yapma.
Malzeme &rneklerini inceleme.

Dijital baski teknigine giris. Teknigin Indoor-Outdoor boyutlarinda,
tasarim, malzeme ve baski iligkilerinin analiz edilmesi. Renk yénetim
panelini kavrama. Ornek videolar izleme ve degerlendirme yapma.
Malzeme &rneklerini inceleme.

Dijital baski teknigine giris. Teknigin Indoor-Outdoor boyutlarinda,
tasarim, malzeme ve baski iligkilerinin analiz edilmesi. Renk yonetim
panelini kavrama. Ornek videolar izleme ve degerlendirme yapma.
Malzeme &rneklerini inceleme.

Dijital baski teknigine giris. Teknigin Indoor-Outdoor boyutlarinda,
tasarim, malzeme ve baski iliskilerinin analiz edilmesi. Renk yénetim
panelini kavrama. Ornek videolar izleme ve degerlendirme yapma.
Malzeme &rneklerini inceleme.

Dijital baski teknigine giris. Teknigin Indoor-Outdoor boyutlarinda,
tasarim, malzeme ve baski iliskilerinin analiz edilmesi. Renk yénetim
panelini kavrama. Ornek videolar izleme ve degerlendirme yapma.
Malzeme &rneklerini inceleme.

Proje gelistirmeye gecis. Var olan bir streli yayini proje olarak segilmesi

ve ilgili yayinin 6grenci tarafindan analitik sunumu.

< DERS PLANINA DON

Uygulama

Baski sonrasi katlama, citleme
tipleri. Kltur, Sanat, Spor vb.
sayfalarinin tasarlanmasi.

Proje gelistirmeye gecis. Var
olan bir streli yayini proje
olarak secilmesi ve ilgili yayinin
ogrenci tarafindan analitik
sunumu.
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Dijital makine parkurlarini tanima. Ozelliklerini kavrama. Ogrenci
tasarimlarindan Inject baski teknigi ile 6rnek indoor- Outdoor posterler
hazirlama: Baski Diinyasinin Yeni Olusumu; Dijital Ofseti Tanima,
Tasarim-Uretim iliskisini kavrama .

Dijital makine parkurlarini tanima. Ozelliklerini kavrama. Ogrenci
tasarimlarindan Inject baski teknigi ile 6rnek indoor- Outdoor posterler
hazirlama: Baski Diinyasinin Yeni Olusumu; Dijital Ofseti Tanima,
Tasarim-Uretim iliskisini kavrama .

Dijital makine parkurlarini tanima. Ozelliklerini kavrama. Ogrenci
tasarimlarindan Inject baski teknigi ile 6rnek indoor- Outdoor posterler
hazirlama: Baski Duinyasinin Yeni Olusumu; Dijital Ofseti Tanima,
Tasarim-Uretim iliskisini kavrama .

Dijital makine parkurlarini tanima. Ozelliklerini kavrama. Ogrenci
tasarimlarindan Inject baski teknigi ile 6rnek indoor- Outdoor posterler
hazirlama: Baski Duinyasinin Yeni Olusumu; Dijital Ofseti Tanima,
Tasarim-Uretim iliskisini kavrama .

Dijital makine parkurlarini tanima. Ozelliklerini kavrama. Ogrenci
tasarimlarindan Inject baski teknigi ile 6rnek indoor- Outdoor posterler
hazirlama: Baski Dinyasinin Yeni Olusumu; Dijital Ofseti Tanima,
Tasarim-Uretim iliskisini kavrama .

Dijital makine parkurlarini tanima. Ozelliklerini kavrama. Ogrenci
tasarimlarindan Inject baski teknigi ile 6rnek indoor- Outdoor posterler
hazirlama: Baski Diinyasinin Yeni Olusumu; Dijital Ofseti Tanima,
Tasarim-Uretim iligkisini kavrama .

Dijital makine parkurlarini tanima. Ozelliklerini kavrama. Ogrenci
tasarimlarindan Inject baski teknigi ile 6rnek indoor- Outdoor posterler
hazirlama: Baski Diinyasinin Yeni Olusumu; Dijital Ofseti Tanima,
Tasarim-Uretim iliskisini kavrama .

Dijital makine parkurlarini tanima. Ozelliklerini kavrama. Ogrenci
tasarimlarindan Inject baski teknigi ile 6rnek indoor- Outdoor posterler
hazirlama: Baski Diinyasinin Yeni Olusumu; Dijital Ofseti Tanima,
Tasarim-Uretim iliskisini kavrama .

Dijital makine parkurlarini tanima. Ozelliklerini kavrama. Ogrenci
tasarimlarindan Inject baski teknigi ile 6rnek indoor- Outdoor posterler
hazirlama: Baski Duinyasinin Yeni Olusumu; Dijital Ofseti Tanima,
Tasarim-Uretim iliskisini kavrama .

Dijital makine parkurlarini tanima. Ozelliklerini kavrama. Ogrenci
tasarimlarindan Inject baski teknigi ile 6rnek indoor- Outdoor posterler
hazirlama: Baski Duinyasinin Yeni Olusumu; Dijital Ofseti Tanima,
Tasarim-Uretim iliskisini kavrama .

Dergi, E-gazete nasil hazirlanir? Sireli yayinlarin E-Dolasimlari hakkinda
bilgilendirme.

< DERS PLANINA DON

Uygulama

Her 6grencinin sectigi
projelerinin eskizlerinin devami
ve proje lizerinden birebir
diyaloglarla tasarimlari
olgunlastirma.
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Trase, mizanpaj ve layout kriterlerini kavrama. Tim tasarimlarin baski

oncesi kontol kriterlerinin kavranmasi. Uygulama yanlisliklarini tanima.

Gozlm pratiklerinin verilmesi.
Trase, mizanpaj ve layout kriterlerini kavrama. Tim tasarimlarin baski

oncesi kontol kriterlerinin kavranmasi. Uygulama yanlisliklarini tanima.

CozUm pratiklerinin verilmesi.
Trase, mizanpaj ve layout kriterlerini kavrama. Tim tasarimlarin baski

oncesi kontol kriterlerinin kavranmasi. Uygulama yanlisliklarini tanima.

CozUm pratiklerinin verilmesi.
Trase, mizanpaj ve layout kriterlerini kavrama. Tim tasarimlarin baski

oncesi kontol kriterlerinin kavranmasi. Uygulama yanlisliklarini tanima.

CozUm pratiklerinin verilmesi.
Trase, mizanpaj ve layout kriterlerini kavrama. Tim tasarimlarin baski

oncesi kontol kriterlerinin kavranmasi. Uygulama yanlislklarini tanima.

CozUm pratiklerinin verilmesi.
Trase, mizanpaj ve layout kriterlerini kavrama. Tim tasarimlarin baski

oncesi kontol kriterlerinin kavranmasi. Uygulama yanlisliklarini tanima.

CozUm pratiklerinin verilmesi.
Trase, mizanpaj ve layout kriterlerini kavrama. Tim tasarimlarin baski

oncesi kontol kriterlerinin kavranmasi. Uygulama yanlislklarini tanima.

CozUm pratiklerinin verilmesi.
Trase, mizanpaj ve layout kriterlerini kavrama. Tim tasarimlarin baski

Oncesi kontol kriterlerinin kavranmasi. Uygulama yanlisliklarini tanima.

CozUm pratiklerinin verilmesi.
Trase, mizanpaj ve layout kriterlerini kavrama. Tim tasarimlarin baski

oncesi kontol kriterlerinin kavranmasi. Uygulama yanlisliklarini tanima.

CozUm pratiklerinin verilmesi.
Trase, mizanpaj ve layout kriterlerini kavrama. Tim tasarimlarin baski

oncesi kontol kriterlerinin kavranmasi. Uygulama yanlisliklarini tanima.

CozUm pratiklerinin verilmesi.

Sdreli Yayinin ilan, report sayfalarinin olusturulmasi, Master traseleri
hazirlamak, sayfa mizanpajlarini hazirlama. Tim layout planlamalarini
belirleme ve tamamlama.

Serigrafi, tampon baskilari tanima. Uygulama sahalari ve érnekleri
inceleme, degerlendirme. Serigrafi tekniginde film/kalip 6rnegi
olusturma. Ornek videolar izleme

Serigrafi, tampon baskilari tanima. Uygulama sahalari ve érnekleri
inceleme, degerlendirme. Serigrafi tekniginde film/kalip érnegi
olusturma. Ornek videolar izleme

Serigrafi, tampon baskilari tanima. Uygulama sahalari ve érnekleri
inceleme, degerlendirme. Serigrafi tekniginde film/kalip 6rnegi
olusturma. Ornek videolar izleme

Serigrafi, tampon baskilari tanima. Uygulama sahalari ve érnekleri
inceleme, degerlendirme. Serigrafi tekniginde film/kalip 6rnegi
olusturma. Ornek videolar izleme

Serigrafi, tampon baskilari tanima. Uygulama sahalari ve érnekleri
inceleme, degerlendirme. Serigrafi tekniginde film/kalip 6rnegi
olusturma. Ornek videolar izleme

Serigrafi, tampon baskilari tanima. Uygulama sahalari ve érnekleri
inceleme, degerlendirme. Serigrafi tekniginde film/kalip 6rnegi
olusturma. Ornek videolar izleme

Serigrafi, tampon baskilari tanima. Uygulama sahalari ve 6rnekleri
inceleme, degerlendirme. Serigrafi tekniginde film/kalip 6rnegi
olusturma. Ornek videolar izleme

Serigrafi, tampon baskilari tanima. Uygulama sahalari ve érnekleri
inceleme, degerlendirme. Serigrafi tekniginde film/kalip 6rnegi
olusturma. Ornek videolar izleme

Serigrafi, tampon baskilari tanima. Uygulama sahalari ve érnekleri
inceleme, degerlendirme. Serigrafi tekniginde film/kalip érnegi
olusturma. Ornek videolar izleme

Serigrafi, tampon baskilari tanima. Uygulama sahalari ve érnekleri
inceleme, degerlendirme. Serigrafi tekniginde film/kalip 6rnegi
olusturma. Ornek videolar izleme

Kapak, Colophon Sayfasi ve bazi devam sayfalarindan printoutlar
olusturma, Gercek boyutlar tizerinden grafik unsurlari degerlendirme.
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Uygulama

Sureli Yayinin ilan, report
sayfalarinin olusturulmasi,
Master traseleri hazirlamak,
sayfa mizanpajlarini hazirlama.
Tum layout planlamalarini
belirleme ve tamamlama.

Gergek boyutlar tizerinden
grafik unsurlari degerlendirme.



Hazirhik

Ogretim

Sira Bilgileri Laboratuvar Metodlar Teorik

13

14

is Yikleri

Aktiviteler

Proje

Ders Sonrasi Bireysel Calisma
Ara Sinav Hazirhk

Derse Katihm

Odev

Uygulama / Pratik

Final Sinavi Hazirlik
Arastirma Sunumu

Laboratuvar

Anlatim,
Soru-
Cevap,
Uygulama

Anlatim,
Soru-
Cevap,
Uygulama

Security Baskilar ; Lazer, Hologram vb, transfer ve empirye baskilarin
teknik yapilarini kavrama ve uygulama 6rnekleri inceleme. Tim baski
bilgilerinin toplu gézden gecirme, eksik bilgilerin tamamlanmasi.
Security Baskilar ; Lazer, Hologram vb, transfer ve empirye baskilarin
teknik yapilarini kavrama ve uygulama 6rnekleri inceleme. Tim baski
bilgilerinin toplu gézden gecirme, eksik bilgilerin tamamlanmasi.
Security Baskilar ; Lazer, Hologram vb, transfer ve empirye baskilarin
teknik yapilarini kavrama ve uygulama 6rnekleri inceleme. Tim baski
bilgilerinin toplu gézden gecirme, eksik bilgilerin tamamlanmasi.
Security Baskilar ; Lazer, Hologram vb, transfer ve empirye baskilarin
teknik yapilarini kavrama ve uygulama drnekleri inceleme. Tim baski
bilgilerinin toplu gézden gecirme, eksik bilgilerin tamamlanmasi.
Security Baskilar ; Lazer, Hologram vb, transfer ve empirye baskilarin
teknik yapilarini kavrama ve uygulama 6rnekleri inceleme. Tim baski
bilgilerinin toplu gézden gecirme, eksik bilgilerin tamamlanmasi.
Security Baskilar ; Lazer, Hologram vb, transfer ve empirye baskilarin
teknik yapilarini kavrama ve uygulama 6rnekleri inceleme. Tim baski
bilgilerinin toplu gézden gecirme, eksik bilgilerin tamamlanmasi.
Security Baskilar ; Lazer, Hologram vb, transfer ve empirye baskilarin
teknik yapilarini kavrama ve uygulama ornekleri inceleme. Tim baski
bilgilerinin toplu gézden gegirme, eksik bilgilerin tamamlanmasi.
Security Baskilar ; Lazer, Hologram vb, transfer ve empirye baskilarin
teknik yapilarini kavrama ve uygulama érnekleri inceleme. Tim baski
bilgilerinin toplu gézden gegirme, eksik bilgilerin tamamlanmasi.
Security Baskilar ; Lazer, Hologram vb, transfer ve empirye baskilarin
teknik yapilarini kavrama ve uygulama ornekleri inceleme. Tim baski
bilgilerinin toplu gézden gecirme, eksik bilgilerin tamamlanmasi.
Security Baskilar ; Lazer, Hologram vb, transfer ve empirye baskilarin
teknik yapilarini kavrama ve uygulama 6rnekleri inceleme. Tim baski
bilgilerinin toplu gézden gecirme, eksik bilgilerin tamamlanmasi.

Proje tamamlama asamasina gecis, master maket &ncesi siyah-beyaz On

Maket hazirlama.

Baski Sonrasi islemler ve Basim Terminolojisi

Baski Sonrasi islemler ve Basim Terminolojisi

Baski Sonras! islemler ve Basim Terminolojisi

Baski Sonrasi islemler ve Basim Terminolojisi

Baski Sonrasi islemler ve Basim Terminolojisi

Baski Sonrasi islemler ve Basim Terminolojisi

Baski Sonrasi Islemler ve Basim Terminolojisi

Baski Sonrasi Islemler ve Basim Terminolojisi

Baski Sonrasi islemler ve Basim Terminolojisi

Baski Sonrasi islemler ve Basim Terminolojisi

Maket Gizerinde gdzlem ve son inceleme turlari. Revizyonlarin tespiti.
Sireli yayin icin renkli maket olusturma ve PROJE TESLIMI.

Sayisi

0 0,00
5 3,00
1 3,00
14 3,00
7 2,00
5 3,00
1 3,00
0 0,00
0 0,00
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Uygulama

Proje tamamlama asamasina
gecis, master maket 6ncesi
siyah-beyaz On Maket
hazirlama.

Maket Gizerinde gézlem ve son
inceleme turlari. Revizyonlarin
tespiti. Streli yayin icin renkli
maket olusturma ve PROJE
TESLIMI.

Siiresi (saat)
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Tasanm Bolimii / Grafik Tasarimi X Ogrenme Ciktisi iliskisi

C. 11 G.12

C.1 G. 13
0.c.1

6.¢.2

0.C.4
6.c.5
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6.c.7

P.C. 1:  Grafik Tasarim alaniyla ilgili temel kavramlari tanimlar

P.C.2: s saghgi ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi olur.
P.C.3: Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.
P.C. 4: Meslegiile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

P.C.5: Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklagimla degerlendirme ve ¢éziim 6nerisini sunabilme becerisine
sahiptir.

P.C. 6: Bilgi ve beceriler diizeyinde dlstincelerini yazili ve sézll iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.
P.C. 7: Alaniile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve 6ngérilemeyen karmasik sorunlari ¢gzmek icin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.
P.C. 8: Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

P.C.9: Alaniile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kilturel ve etik degerlere
sahiptir.

P.C. 10:  Bir yabana dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.

P.C. 11:  Alaniile ilgili temel kavramlari aciklar ve baski 6ncesi, baski ve baski sonrasi islemleri siralar.

P.C.12:  Grafik tasarimin temel kavramlarini agiklar ve grafik tasarim programlarini kullanir.

P.C. 13: Mesleki alanda kullanilan bitin teknolojileri ve malzemeleri tanir ve kullanir.

0.C. 1: Masadistii yayinalik siireci tizerinde calisma egitimi ve becerisi kazanirlar.

0.C.2: Masadistii yayinalik uygulama alanlarini tasarlamayi 6grenirler.

0.C.3:  Ogrenciler tasarimin yaratici bir sekilde uygulanmasi, yayinlanmis meteryallerin gelistiriimesi konularinda gelisim saglarlar
0.C.4: Tasarimin baski dncesi tiim hazirliklarini yapabilme, tasarima teknolojik kriterler dogrultusunda yén verebilme.

0.C.5: Baskiicin gerekli malzeme bilgi ve yénetimini kavrama.

0.C.6: Teknolojik verilere hakim olma ve baski tirleri arasindaki iliskileri, degiskenleri ve ortak kriterleri kavrama.

0.C.7: Baski tekniginin zorunlu kildign bilgi- iletisim kanallari hakkinda bilgi ve kavrayis yeterliligini gésteren geri bildirimlerde bulunabilme.
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indirilme Tarihi

14.09.2026 13:52:32

AIT1201 - Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi Il - G&nen Meslek Yiiksekokulu - Tasarim B8limii
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Tarkiye Cumhuriyeti'nin kurulusundan sonraki inkilaplari, Atatlrk'tin diistince sistemini ve ilkelerini derinlemesine kavratarak; 6grencilerin cagdas, laik ve demokratik bir
toplum yapisinin temel dinamiklerini anlamalarini saglamak ve bu dogrultuda bilingli yurttaslar yetistirmektir.

Dersin icerigi

Tarkiye Cumhuriyeti'nin kurulusundan sonraki inkilap hareketlerini, Atatlrk'tin devlet ve toplum anlayisini, cok partili hayata gegis stirecini ve ¢agdas Turkiye'nin temel

yap! taslarini ele alan bir derstir. Bu ders, 6grencilerin Ataturk ilkeleri 1siginda Turkiye'nin siyasi, toplumsal, kilttrel ve ekonomik déniisimini kavramalarini ve bu siireci
elestirel bir bakisla degerlendirebilmelerini amaclar.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Ataturk ilkeleri ve inkllap Tarihi I-11, Ed. Cezmi Eraslan, Anadolu Universitesi Yayinlari, 2012. Turkiye Cumhuriyeti Tarihi I-11, Ed. Cemal Avai, Atatiirk Arastirma Merkezi,
Ankara 2012. Ali ihsan Gencer ve Sabahattin Ozel, Tiirk inkilap Tarihi, Der Yayinlari, istanbul 2008. Rifat Ucarol, Siyasi Tarih (1789-2010), Der Yayinlari, istanbul 2010.

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yoéntemleri

Ders Anlatimi (Teorik) Tartisma ve Soru-Cevap Etkinlikleri Grup Calismalari

Ders icin Onerilen Diger Hususlar

Dersin Politize Edilmemesine Ozen Gésterilmelidir ve Tarihsel Elestiri ile Analitik Diisiinme Tegvik Edilmelidir
Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilar

Dersi veren 6gretim elemani yardimcilari bulunmamaktadir.

Dersin Verilisi

Cevrimigi

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Ogr. Gor. Samet Balta

Program Ciktisi

. Turkiye Cumhuriyeti'nin kurulus sonrasi sosyal, kiiltiirel ve ekonomik inkilaplarini tanimlar ve bu degisimlerin etkilerini analiz eder.
. Ataturk'tin ilkelerinin modern Turkiye'nin yapisindaki rolinii anlar ve aciklayabilir.

. Cok partili hayata gecis strecini ve bu donemdeki siyasi gelismeleri tarihsel baglamda degerlendirir.

. Turkiye'nin dis politika anlayisindaki degisimleri ve bélgesel iliskilerini kavrayabilir.

. Cumbhuriyet'in temel kurumlarinin kurulus strecini ve isleyisini agiklar.

U W =

Degerlendirme

Aktiviteler Agirhgi (%)
Vize 40,00
Final 60,00
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Tasanm Bolimii / Grafik Tasarimi X Ogrenme Ciktisi iliskisi

PC.1 PGC.2 PGC3 PG4 PC5 PGC6 PGC7 PGC8 PC9 PGC10 PGC11  PGC12  PC.13
0.c.1
6.¢.2
6.c.3
0.C.4
6.c.5

P.C. 1:  Grafik Tasarim alaniyla ilgili temel kavramlari tanimlar

P.C.2: s saghgi ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite stirecleri hakkinda bilgi sahibi olur.
P.C.3: Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.
P.C.4: Meslegiile ilgili bilisim teknolojilerini (yaziim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

P.C.5: Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim 6nerisini sunabilme becerisine
sahiptir.

P.C. 6: Bilgi ve beceriler diizeyinde dustincelerini yazili ve sézll iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.
P.C. 7: Alaniile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve éngérilemeyen karmasik sorunlari ¢gzmek icin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.
P.C. 8: Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

P.C.9: Alaniile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kilturel ve etik degerlere
sahiptir.

P.C. 10: Bir yabana dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.

P.C. 11: Alaniile ilgili temel kavramlari agiklar ve baski dncesi, baski ve baski sonrasi islemleri siralar.

P.C. 12:  Grafik tasarimin temel kavramlarini aciklar ve grafik tasarim programlarini kullanir.

P.C. 13: Mesleki alanda kullanilan bitin teknolojileri ve malzemeleri tanir ve kullanir.

0.C. 1:  Tirkiye Cumhuriyeti'nin kurulus sonrasi sosyal, kiiltiirel ve ekonomik inkilaplarini tanimlar ve bu degisimlerin etkilerini analiz eder.
0.C.2:  Atatiirk'tin ilkelerinin modern Tiirkiye'nin yapisindaki roliinii anlar ve aciklayabilir.

0.C.3:  Cok partili hayata gegis siirecini ve bu dénemdeki siyasi gelismeleri tarihsel baglamda degerlendirir.

0.C.4: Turkiye'nin dis politika anlayisindaki degisimleri ve bélgesel iliskilerini kavrayabilir.

0.C.5: Cumbhuriyet'in temel kurumlarinin kurulus siirecini ve isleyisini aciklar.



indirilme Tarihi

14.09.2026 13:51:40

TDI1201 - Turk Dili Il - Gonen Meslek Yiksekokulu - Tasarim Bolimu

Genel Bilgiler

Dersin Amaci
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Tark dil bilgisinin 6gretimi anlama ve anlatma kabiliyetlerinin gelistiriimesi;Ttrkge nin 6zelliklerini bilmesini, dili dogru ve etkili kullanabilmesini ve toplum icinde kendini
daha iyi ifade edebilmesini saglamak; Yazma calismalarinda kuskuya diismeden, imla kurallari uygulayabilme ve noktalama isaretlerini yerinde kullanabilme.

Dersin icerigi

Dil ve kiiltdr, yerylziindeki diller, tarih boyunca Turklerin kullandiklari alfabeler, Tirk dilinin tarihi donemleri, Tiirk dilinin buglinkii durumu ve yayilma alanlari, ses bilgisi,

bicim bilgisi, kelime tirleri: isimler, fiiller, zarflar, edatlar, baglaglar, tnlemler, imla kurallari ve noktalama isaretleri, genel kompozisyon bilgileri

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

BUYUKOZTURK, Sener vd., Bilimsel Arastirma Yéntemleri, Pegem Akademi, Ankara, 2011. DEMIR, Nurettin; Yilmaz Emine, Tiirk Dili Yazili ve S6zIi Anlatim, Nobel Basin,
Ankara, 2009. DEVELI, Hayati vd., Turk Dili Il, istanbul Universitesi Yayinlari, istanbul, 2010. KARASAR, Niyazi, Bilimsel Arastirma Yéntemi, Nobel Yayincilik, Ankara, 2012.

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yontemleri

Okumea; sunu; diiz anlatim; tartisma; beyin firtinasi; soru-cevap

Ders i¢in Onerilen Diger Hususlar

Uzaktan cevrimici derslerde dgrencilerin derse katilimiyla; anlatim, diiz anlatim, 6rneklendirme, 6rnek sorularla konuyu destekleme yontemleri kullanilacaktir .

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilar
Yok--

Dersin Verilisi

Uzaktan cevrimigi

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Ogr. Gér. Dr. Emrah Akgcay

Program Ciktisi

oUv A wWN =

becerir.

. Turkgeyi dogru ve gtizel kullanir.
. Yazim kurallarini kavrar, noktalama isaretlerini etkin bir sekilde kullanir.
. Yazili ve sozli anlatim ve iletisim icin dilin dogru ve etkili kullaniimasini kavrar, isteklerini kisa 6z, ama tam olarak ifade edebilmenin becerisini kazanir.
Okunan metinleri yorumlayarak metinle ilgili fikirlerini yazili ve s6zli olarak ifade eder.
. Dilekge, tutanak, rapor, 6z ge¢mis gibi kalip yazilar yazar.

. Bulundugu her ortamda, kendini en iyi ve en dogru bicimde ifade edebilir, ayrica baskalarinin distincelerini de saygiyla dinlemeyi ve 6z degerlerine saygili olmayi

7. Bilimsel, elestirel, yaratici ve yapicl diisinme niteliklerine sahiptir.

Haftalik icerikler

Sira  Hazirhk Bilgileri

W 0 N & U A W N =

S N S G
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Laboratuvar

Ogretim Metodlan

Anlatim, Tartisma, Soru-Yanit
Anlatim, Tartisma, Soru-Yanit
Anlatim, Tartisma, Soru-Yanit
Anlatim, Tartisma, Soru-Yanit
Anlatim, Tartisma, Soru-Yanit
Anlatim, Tartisma, Soru-Yanit
Anlatim, Tartisma, Soru-Yanit
Anlatim, Tartisma, Soru-Yanit
Anlatim, Tartisma, Soru-Yanit
Anlatim, Tartisma, Soru-Yanit
Anlatim, Tartisma, Soru-Yanit
Anlatim, Tartisma, Soru-Yanit
Anlatim, Tartisma, Soru-Yanit

Anlatim, Tartisma, Soru-Yanit

Teorik

Yazim Kurallari

Yazim Kurallari

Yazim Kurallari

Noktalama Isaretleri
Noktalama Isaretleri
Anlatim Bozukluklari
Anlatim Bozukluklar
Anlatim Bozukluklar
Dustnceyi Gelistirme Yollar
Siir ve Ozellikleri

Yazili Anlatim (Edebi Turler)
Yazili Anlatim (Kalip Yazilar)
S6zIG Anlatim Turleri

Bilimsel Yazma Teknikleri

Uygulama
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Degerlendirme

Aktiviteler Agirhgi (%)
Vize 40,00
Final 60,00

Tasarim Bolimi / Grafik Tasarimi X Ogrenme Ciktisi iliskisi

PC.1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11 PC12 PC13
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P.C. 1:  Grafik Tasarim alaniyla ilgili temel kavramlari tanimlar

P.C.2: Issaghg ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite stireleri hakkinda bilgi sahibi olur.
P.C.3: Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.
P.C.4: Meslegiile ilgili bilisim teknolojilerini (yaziim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

P.C.5: Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢éziim 6nerisini sunabilme becerisine
sahiptir.

P.C. 6: Bilgi ve beceriler diizeyinde dustincelerini yazili ve sozll iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.
P.C. 7: Alaniile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve éngorilemeyen karmasik sorunlari cozmek icin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.
P.C. 8: Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

P.C.9: Alaniile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuclarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kilttrel ve etik degerlere
sahiptir.

P.C. 10:  Bir yabana dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.
P.C. 11:  Alaniile ilgili temel kavramlari agiklar ve baski dncesi, baski ve baski sonrasi islemleri siralar.
P.C. 12:  Grafik tasarimin temel kavramlarini agiklar ve grafik tasarim programlarini kullanir.

P.C. 13: Mesleki alanda kullanilan bittin teknolojileri ve malzemeleri tanir ve kullanir.

0.C.1:  Tirkceyi dogru ve giizel kullanir.

0.C.2:  Yazim kurallarini kavrar, noktalama isaretlerini etkin bir sekilde kullanir.

0.C.3:  Yazli ve s6zlii anlatim ve iletisim icin dilin dogru ve etkili kullanilmasini kavrar, isteklerini kisa 6z, ama tam olarak ifade edebilmenin
becerisini kazanr.

0.C.4: Okunan metinleri yorumlayarak metinle ilgili fikirlerini yazil ve sozlii olarak ifade eder.
0.C.5: Dilekce, tutanak, rapor, 6z gecmis gibi kalip yazilar yazar.

0.C.6: Bulundugu her ortamda, kendini en iyi ve en dogru bicimde ifade edebilir, ayrica baskalarinin diistincelerini de saygiyla dinlemeyi ve 6z
degerlerine saygili olmay! becerir.

0.C.7: Bilimsel, elestirel, yaratici ve yapici diisinme niteliklerine sahiptir.



Tarih: 8 Eyitil 2026 21:03
Yi

< DERS PLANINA DG

Tasarim Bélimi / Tasarim Bélimi / Grafik Tasarimi

Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
GRT2101 Ambalaj Grafigi 3,00 0,00 0,00 3,00 5,00
Ders Detay

Dersin Dili : Tarkge

Dersin Seviyesi : Onlisans

Dersin Tipi : Zorunlu

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci : Budersin temel amaci, 6grencilere ambalaj tasarimi alanindaki tarihsel, teorik ve uygulamali bilgileri kazandirmak; grafik tasarim ilkeleri dogrultusunda 6zgiin
ambalaj tasarimlari gelistirme becerisi kazandirmaktrr. Ogrenciler, ambalajin islevselligi, estetigi ve pazarlama stirecindeki roliinii kavrarken; ayni zamanda
Adobe lllustrator ve Photoshop gibi profesyonel tasarim yaziimlarini aktif bigimde kullanmayi 6grenirler. Ders sonunda 6grencilerin ambalaj tasarim surecini
bastan sona yonetebilecek, teknik yeterlilige ve elestirel bakis agisina sahip olmalari hedeflenmektedir.

Dersin igeriQi : Ders kapsaminda ambalajin tarihgesinden baslayarak temel kavramlar, ambalaj tirleri, malzeme bilgisi ve strdirtlebilirlik gibi basliklar ele alinr. Adobe

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlan

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilan

Dersin Veriligi

En Son Giincelleme Tarihi

Dosya indirilme Tarihi

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda 6grenci :

llustrator Uzerinden vektorel cizimlerle etiket, kutu ve sise tasarimlari yapilirken; Adobe Photoshop ile gergekgi modellemeler, maket sunumlari ve mock-up
uygulamalari gergeklestirilir. Renk kurami, tipografi, marka kimligi, tiketici psikolojisi ve baskiya uygun dosya hazrrlama gibi konular da haftalik uygulamalarla
desteklenir. Ddnem sonunda 6grenciler, kendi 6zgiin ambalaj tasarimlarini iceren bir final projesi hazrlar.

: "Packaging Design: Successful Product Branding from Concept to Shelf’ (Klimchuk & Krasovec)

“Structural Packaging” (Paul Jackson)
“ Etkili Ambalaj Tasarimi” (Gtiltekin Erdal)

: Ders, teorik sunumlar, 8rek analizleri, yaziim uygulamalari ve proje bazli atélye calismalariyla yiritilmektedir. Ogrenciler bireysel olarak haftalik uygulama

odevleri ile yaziim becerilerini gelistirirken, sinf iginde ydrtittilen elestirel sunumlar ve grup geri bildirimleriyle tasarim dili tizerine diistinmeye tesvik edilir. Final
projesi stirecinde mentorluk oturumlariyla yaratici ydnlendirme saglanir.

: Ders suresince 6grencilerin Adobe lllustrator ve Photoshop programlarina diizenli erisimi olmasi beklenir. Ayrica kendi dizUst bilgisayarlarini getirmeleri ve

dijital portfolyo olusturmalari tesvik edilir. Sinif digi zamanlarda video egitimlerle konularin pekistirilmesi énerilmektedir. Malzeme ve maket Uretim sireci igin
temel el isi gereclerine ihtiyag duyulabilir.

: Ogr. Gor. Gokhan Kog

: Bulunmuyor

: Ders, yuz ylize yurtulmektedir ve teorik sunumlar ile uygulamali stiidyo galismalariic ige sekilde ilerler. Dersin ilk bolimi kavramsal bilgi aktarimiyla baglarken,

ikinci yarisinda yaziim uygulamalari iizerinden birebir geri bildirimli tasarim siiregleri gergeklestirilir. Ogrencilerden her hafta gelisen projelerle stirece aktif katilim
beklenir. Donem sonunda, tim kazanimlari igeren kapsamli bir ambalaj tasarimi projesi ile degerlendirme yapilir.

: 28.03.2026 20:00:10
: 8.09.2026

1 Bu dersi basariyla tamamlayan 6grenci, ambalaj tasariminin tarihsel gelisimini, sektorel déntistimlerini ve kilttirel etkilerini analizedebilme becerisi kazanir; farkli donem ve tarzara ait ambalaj tasarimlarini karsilastirarak 6zgtin tasarimlarinda

bu birikimi degerlendirebilir.

2 Ayrica 6grenci, ambalajin yapisal, islevsel, gérsel ve ekolojik (cevre dostu) bilesenlerini tanimlayabilir; grafik tasarimin temel ilkelerini ambalaj tasarimi baglaminda etkili bigimde uygulayabilir.

3 Ders stiresince 6grenci, Adobe lllustrator ve Adobe Photoshop programlarini kullanarak vektorel ve piksel tabanli gérseller olusturabilir; bu araglar sayesinde 6zgtin etiket, kutu, sise ve maket tasarimlari gelistirebilir ve baskiya uygun hale

getirebilir.

4 Ogrenci ayni zamanda hedef kitle, marka kimligi ve pazarlama stratejileri dogrultusunda ambalaj tasarimi gelistirme siirecini kawrar; tasarimlarini gevre bilinci ve siirdurtilebilirlik ilkeleri cergevesinde, kullanici deneyimi, estetik deger ve

tretilebilirlik agisindan degerlendirebilir.

5 Ogrenci elestirel digtinme ve yorumlama becerilerini geligtirerek hem kendi galigmalarina hem de bagkalarinin tasarimlarina yapici geri bildirimler sunabilir; proje temelli galigma siireglerinde yaraticiligini planiama, aragtirma, uygulama ve
sunum asamalarinda etkin bicimde kullanabilir.

On / Yan Kosullar

Ders Kodu

Ders Adi

Kosul Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS



Haftalik Konular ve Hazrrliklar

Teorik

1.Hafta *Ambalajin tarihgesi, ilk ambalaj
formlarinin tarihsel gelisimi,
ambalajin islevieri (koruma,
tasima, bilgilendirme, pazarlama),
ambalajin tiketici davranislar
Uzerindeki etkisi ve kdilttrel

yansimalari

2.Hafta *Ambalaj tirleri ve kullanim
alanlari, malzeme tirleri
(kagit/karton, cam, plastik, metal,
biyobozunur maddeler) ve

bunlarin avantaj-dezavantajlari

3.Hafta *Ambalaj grafik tasarimi
bilesenleri (logo kullanimi, renk
psikolojisi, tipografi diizeni, bilgi

hiyerarsisi)

4 Hafta *Marka kimligi nedir, ambalaj
tasarminda marka dili nasil
kurulmalidir, hedef kitle analizi

yontemleri

5.Hafta *Adobe lllustrator arayiizt, temel
arag ve panellerin kullanimi,

katman sistemi, ¢izim teknikleri

6.Hafta *Adobe Photoshop ile gérsel
isleme, katman yapilari, renk
diizenleme, maskeleme ve

dekupe teknikleri

7.Hafta *Ambalajda ytizey tasarimi nedir,
bilgi hiyerarsisi, gorsel
yoénlendirme, bosluk kullanimi

8.Hafta *Ambalaj tipolojileri: etiket, kutu,

kese, sise, kavanoz, tip, blister
ve 6zel ambalaj turleri

9.Hafta *Tipografi ilkeleri, okunabilirlik,

yazi karakteri secimi, punto,
hizalama ve renk kontrasti

10.Hafta *Ekolojik ambalaj nedir,

surdardlebilirlik kavrami, geri
donusturdlebilir tasarim kriterleri

11.Hafta *Ambalaj tasarminda ¢agdas

egilimler, global marka 6rnekleri,
seffaflk, interaktif tasarim,
minimalizm

12.Hafta *Final proje yonergeleri,

degerlendirme kriterleri ve zaman
planlamasi

13.Hafta *Baski6ncesi siiregler: renk

modu, ¢ézunurlik, font gémme,
kesim gizgileri, katlama izleri

14 Hafta *Final proje sunumlari, akran

degerlendirme olgitleri, 6z-
degerlendirme

Degerlendirme Sistemi %

1 Final : 60,000

2\ize : 40,000

AKTS Is Yiikii

Aktiviteler

Vize

Final

Ders Oncesi Bireysel Caligma

Uygulama / Pratik Sonrasi Bireysel Calisma
Atolye

Diger

Teorik Ders Anlatim

Tartismali Ders

Problem C6zme

Proje

Uygulama

*Tarihsel stregte Uretilmis dnemli
ambalaj érneklerinin gérsel
analizi, markalarin zaman igindeki
ambalaj evrimleri tizerine
degerlendirme

*Her malzeme turiine ait gtincel
ambalaj érnekleri Uzerinden analiz
calismasi, uretim teknolojileri
Uzerine kisa tanitim

*Segilen basarili ambalajlarin
grafik dilinin analiz edilmesi,
tasarimin marka degerine
katkisinin degerlendirilmesi

*Mevcut markalarin ambalaj dili
tzerinden hedef kitle belirleme
denemeleri

*Basit ambalaj etiketi vektor
formunun olusturulmasi

*Urin fotograflarinin arka
planlarindan ayrimasi ve gorsel
kalite artirimi

*Ambalaj sablonu tizerine metin
ve gorsel alanlarinin planlanmasi

*Her 6grenci belirledigi trinicin
ambalaj tipolojisini secer ve stil
calismasina baslar

*Ambalajda yer alan metin 6geleri
icin tipografi testi ve yorum

*CGevre dostu ambalaj 6rneklerinin
sunuimasi ve analizi

*Guncel trendlerin ambalaj
Uzerindeki yansimalarinin
incelenmesi

*Her 6grencinin proje fikrini
sunmasi, geri bildirim alinmasi

*Tasarimlarin baskiya uygun hale
getirilmesi, teknik kontroller

*Ogrencilerin tasarim sireci
sunumlari, maket ya da dijital
sunumlar

Laboratuvar

*Segilen dénemsel ambalaj
tasarimlarinin dijital sunumlar
araciligiyla gruplar halinde
incelenmesi ve karsilastirimasi

*Urin bazli olarak farkli ambalaj
tlrlerinin teknik gizimlerinin
kargilagtirimasi

*Adobe lllustrator kullanilarak
temel bir Uriin etiketi taslagi
hazirlanmasi

*Adobe Photoshop’ta
moodboard, stil yansitici kolajlar
ve renk paletleri olugturma

*Grid sistemine uygun bir etiket
sablonunun lllustrator ile
hazirlanmasi

*Hazirlanan gorsellerin mockup
dosyalarinda uygulanmasi

*llustrator ile die-cut sablonu
Uzerinde tasarim uygulamasi

*Photoshop ve lllustrator
entegrasyonu ile ambalaj mockup
sunumu olusturma

*llustrator’da tipografik ambalaj
dizenlemesi

*Geri donusturllebilir malzeme ve
grafiklerle ambalaj 6nerisi hazirligi

*Segilen trende uygun ambalaj
tasarim eskiz ve dijital prototip

“llk eskizlerden dijital tasarma
gecis surecinin baglatimasi

*PDF/X formatinda final proje
dosyasinin hazirlanmasi

*Final projelerinin dijital portfolyo
olarak sunulmasi

Sayi

Hazirlik Bilgileri

*Ambalaj tarihcesine dair
akademik makale ve belgesel
Onerilerinin okunmastizienmesi

*Malzeme tirleri hakkinda teknik
bilgi dékimanlarinin incelenmesi

*Grafik tasarim ilkeleri ile ilgili
video, blog yazisi ve uygulama
ornekleri

*Marka kimligi tizerine 6rnek
vakalarin incelenmesi

*Kisa yol tuslari, katman yapilari,
rehber ¢izgi teknikleri Uizerine bilgi
edinimi

*Photoshop'ta mockup kullanimi ve
6rnek mockup sablonlarinin analizi

*Die-cut nedir, farkli sektorlere
gobre sablon turleri

*Ambalaj 6rnekleri arsivi
olusturma, tipoloji listesi hazirlama

*Font tlrleri Uzerine karsilastirmali
analiz, agik kaynak font siteleri

*Surdurtlebilirlik tizerine sektor
raporlarive TED konugmalari

*The Dieline, Packaging of the
World gibi sitelerden 6rnek
arastrmasi

*Ilham kaynaklari gelistirme,
moodboard giincellemesi

*Teknik ¢ikti kurallarina dair
kaynaklar

*Sunum teknikleri, portfolyo hazirlik
rehberleri

Siiresi(Saat)
2,00
2,00
2,00
2,00
2,00
1,00
2,00
1,00
1,00
6,00

< DERS PLANINA D

Dersin
Ogrenme

Bgretim Metodlar Ciktilan

*Anlatim, gérsel sunum, grup
tartismasi, belge incelemesi

*Ders anlatimi, malzeme sunumu,
grup degerlendirmesi

*Yazilim tanitimi, uygulamali
anlatim, bireysel proje gelistirme

*Gorsel analiz, bireysel arastirma,
rehber esliginde dijital uygulama

*Yazilim odakli anlatim, birebir
uygulamali egzersiz

*Bireysel yaziim uygulamasi,
rehber esliginde ¢alisma

*Dijital gizim, anlatim, uygulamali
yoénlendirme

*Ornek analiz, dijital uygulama,
sinfigi geri bildirim

*Gorsel anlatim, yaziim
uygulamasi, bireysel geri bildirim

*Grup sunumu, vaka analizi,
projelendirme

*Kaynak analiz, bireysel proje
gelistirme

*Danigsmanlik gérismesi, bireysel
yonlendirme

*Yazilim yénlendirmesi, uygulamali
ciktialma

*Sergi, s6zlt anlatim, sinff igi
degerlendirme

Toplam ig Yiikii
2,00
2,00
14,00
24,00
24,00
4,00
24,00
5,00
5,00
6,00
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Aktiviteler Sayi Siiresi(Saat) Toplam Is Yuku
Odev 6 2,00 12,00
Laboratuvar 6 1,00 6,00

Derse Katiim 0 0,00 0,00

Ders Sonrasi Bireysel Calisma 4 2,00 8,00

Uygulama / Pratik 12 2,00 24,00

Toplam : 160,00
Toplam Is Yikii/ 30 ( Saat): 5

AKTS : 5,00
Program Ogrenme Ciktisi lligkisi
P.CA P.C.2 P.C.3 P.C4 P.C.5 P.C.6 P.C.7 P.C.8 P.C.9 P.C.10 P.C.11 P.C.12 P.C.13

OQ 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6.@. 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OC 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6.@. 4 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
OC 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ortalama 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Ders/Program Ciktilari lligkisi
P.G.1 P.C.2 PC.3 P.C.4 P.C.5 P.C.6 P.C.7 P.C.8 P.C.9 P.C.10 P.C.11 P.C.12 P.C.13

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
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indirilme Tarihi

11.09.2026 12:43:02

GRT2102 - Portfolyo Tasarimi - Gonen Meslek Yiksekokulu - Tasarim Boélimu
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Kendi tanitimini yapmanin énemi ve temel yapilmasi gereken seyler hakkinda bilgi sahibi olarak 6rnek bir uygulama ortaya koyma.
Dersin icerigi

Gorsel iletisim tasarimda tanitma, koruma ve sergilemeye yonelik basili ve dijital sunum bicimlerinin mantigini kavrama ve 6zgiin tanitim Grlnleri ortaya kayabilmek.
Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Alan ile ilgili kaynaklardan hazirlanan sunumlar paylasilir.

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yoéntemleri

Anlatim, Soru-cevap, Gosteri ve Uygulama

Ders icin Onerilen Diger Hususlar

Alanla ilgili iyi 6rnekler incelenmeli ve usta tasarimcilarin portfolyo tasarimlari veya hesaplari takip edilmelidir.

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilari

Yardimcr 6gretim elemani bulunmamaktadir.

Dersin Verilisi

Yiz ylze

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Ogr. Gor. Leman Ustiindag

Program Ciktisi

. Kendi tanitimini yapmanin giiniimiiz icin dnemini anlama ve buna yonelik hareket etme.

. Yetenekleri dogrultusunda cv ve portfolyo tasarimi olusturabilme.

. Hazirladigi cv ve portfolyo ile ilgilendigi sanat alani veya calismalarinin 6zetinin gerekli oldugu bir is koluna bagvurabilme.
. Kendisini yaratici, 6zgtin ve etkili bir sekilde ifade edebilir.

. Portfolyo tasariminin inceliklerine hakim olarak baskalari icinde uygulamalar yapabilir.

U W N =



Haftalik icerikler

Hazirhik
Sira Bilgileri Laboratuvar

1

10

11

12

13

14

Ogretim
Metodlan

Anlatim, Soru-
Cevap, Tartisma.

Anlatim, Soru-
Cevap, Tartisma,
Uygulama.

Anlatim, Soru-
Cevap, Tartisma,
Uygulama.

Anlatim, Soru-
Cevap, Tartisma,
Uygulama.

CV olusturma,
temel sunum
programlari.
Anlatim, Soru-
Cevap, Tartisma
Uygulama.

Anlatim, Soru-
Cevap, Tartisma,
uygulama.

Anlatim, Soru-
Cevap, Tartisma,
uygulama.

Anlatim, Soru-
Cevap, Tartisma
Uygulama.

Anlatim, Soru-
Cevap, Tartisma
Uygulama.

Anlatim, Soru-
Cevap, Tartisma,
Uygulamali

Gosteri, Uygulama.

Anlatim, Soru-
Cevap, Tartisma,
Uygulamali

Gosteri, Uygulama.

Anlatim, Soru-
Cevap, Tartisma,
Uygulamali

Gosteri, Uygulama.

Anlatim, Soru-
Cevap, Tartisma,
Uygulamali

Gosteri, Uygulama.

Teorik

Dersin iceriginin sunulmasi, donem ile ilgili
genel beklentiler, portfolyo kavramina giris

Portfolyo kavramina giris ve dnemi

Kisisel sunum nedir? Kisisel sunum teknikleri.

Monogram, kartvizit, 5zge¢mis ve niyet
mektubu.

is gériismesi teknikleri. Beden dili. Sosyal
medya kullanimi.

CV olusturma, temel sunum programlari.
Anlatim, Soru-Cevap, Tartisma Uygulama.

Ara sinav

Portfolyo turleri.

Portfolyo tasarim sireci.

Portfolyo tasarim eskizleri.

Portfolyo tasarim sureci.Teknik hazirlklar,
giydirmeler ve fotograf cekimleri. Taslak
portfolyonun sunumu ve incelenmesi.
Portfolyolarin (dijital ve basili) sinif icerisinde
tartisilip incelenerek gelistirilmesi

Portfolyo tasarim sireci.Teknik hazirlklar,
giydirmeler ve fotograf cekimleri. Taslak
portfolyonun sunumu ve incelenmesi.
Portfolyolarin (dijital ve basili) sinif igerisinde
tartisilip incelenerek gelistirilmesi

Portfolyo tasarim sureci.Teknik hazirlklar,
giydirmeler ve fotograf cekimleri. Taslak
portfolyonun sunumu ve incelenmesi.
Portfolyolarin (dijital ve basili) sinif icerisinde
tartisilip incelenerek gelistirilmesi

Portfolyo tasarim siireci.Teknik hazirlklar,
giydirmeler ve fotograf ¢ekimleri. Taslak
portfolyonun sunumu ve incelenmesi.
Portfolyolarin (dijital ve basili) sinif igerisinde
tartisilip incelenerek gelistirilmesi

< DERS PLANINA DON

Uygulama

Portfolyoda yer alacak islerin toplanmasi ve
secimi.

Uygulanacak tasarimin maketinin hazirlanmasi

Portfolyo tasarim sureci.Teknik hazirlklar,
giydirmeler ve fotograf cekimleri. Taslak
portfolyonun sunumu ve incelenmesi.
Portfolyolarin (dijital ve basili) sinif icerisinde
tartisihp incelenerek gelistirilmesi

Portfolyo tasarim sireci.Teknik hazirlklar,
giydirmeler ve fotograf ¢ekimleri. Taslak
portfolyonun sunumu ve incelenmesi.
Portfolyolarin (dijital ve basili) sinif icerisinde
tartisilp incelenerek gelistirilmesi

Portfolyo tasarim sureci.Teknik hazirlklar,
giydirmeler ve fotograf cekimleri. Taslak
portfolyonun sunumu ve incelenmesi.
Portfolyolarin (dijital ve basili) sinif icerisinde
tartisihp incelenerek gelistirilmesi

Portfolyo tasarim siireci.Teknik hazirlklar,
giydirmeler ve fotograf ¢ekimleri. Taslak
portfolyonun sunumu ve incelenmesi.
Portfolyolarin (dijital ve basili) sinif icerisinde
tartisilhp incelenerek gelistirilmesi
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s Yukleri

Aktiviteler Sayisi Siiresi (saat)
Laboratuvar 0 0,00
Uygulama / Pratik 5 3,00
Arastirma Sunumu 1 1,00
Final Sinavi Hazirlik 1 3,00
Odev 14 3,00
Proje 0 0,00
Derse Katilim 14 4,00
Ders Sonrasi Bireysel Calisma 5 3,00
Ara Sinav Hazirhk 1 3,00

Tasanm Bolimii / Grafik Tasarimi X Ogrenme Ciktisi iliskisi

PC.1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PGC8 PGC9 PGC10 PC11  PGC12 PGC13

0c.1 4 3 2 3 3 4 4 4 5 3 3 3 3
6.c2 5 4 2 3 3 3 3 3 2 3 3 2 4
6.c.3 4 2 3 3 2 3 2 3 3 2 4 3 3
6.c.4 5 4 4 2 5 2 4 5 4 5 5 4 5
0¢5 3 3 3 4 5 3 3 3 3 3 4 3 2
Tablo

P.C. 1:  Grafik Tasarim alaniyla ilgili temel kavramlari tanimlar

P.C.2: s saghgi ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite stirecleri hakkinda bilgi sahibi olur.
P.C.3: Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.
P.C. 4: Meslegiile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

P.C.5: Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim 6nerisini sunabilme becerisine
sahiptir.

P.C. 6: Bilgi ve beceriler diizeyinde dustincelerini yazili ve sézll iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.
P.C. 7: Alaniile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve éngériilemeyen karmasik sorunlari cgzmek iin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.
P.C. 8: Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

P.C.9: Alaniile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuclarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiltirel ve etik degerlere
sahiptir.

P.C. 10: Bir yabana dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.

P.C. 11: Alaniile ilgili temel kavramlari agiklar ve baski dncesi, baski ve baski sonrasi islemleri siralar.

P.C. 12:  Grafik tasarimin temel kavramlarini aciklar ve grafik tasarim programlarini kullanir.

P.C. 13: Mesleki alanda kullanilan bitin teknolojileri ve malzemeleri tanir ve kullanir.

0.C. 1:  Kendi tanitimini yapmanin giiniimiiz icin énemini anlama ve buna yoénelik hareket etme.

0.C.2: VYetenekleri dogrultusunda cv ve portfolyo tasarimi olusturabilme.

0.C.3: Hazrladigi cv ve portfolyo ile ilgilendigi sanat alani veya calismalarinin ézetinin gerekli oldugu bir is koluna basvurabilme.
0.C.4: Kendisini yaratici, 6zgiin ve etkili bir sekilde ifade edebilir.

0.C.5: Portfolyo tasariminin inceliklerine hakim olarak baskalari icinde uygulamalar yapabilir.



Tarih: 8 Eyitil 2026 08:33
Yi

Tasarim Bélimi / Tasarim Bélimi / Grafik Tasarimi

Ders Kodu Ders Adi
GRT2114 Ug Boyutlu Modelleme
Ders Detay
Dersin Dili : Tarkge
Dersin Seviyesi : Onlisans
Dersin Tipi : Zorunlu
On Kosullar : Yok
Dersin Amaci
Dersin igerigi : Blender programini kullanarak tasarim: modelleme ve uygulamalar yapabilmek.

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlan

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilan

Dersin Veriligi
En Son Giincelleme Tarihi

Dosya indirilme Tarihi

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda 6grenci :

: Ogrencilere ti¢ boyutlu sanal diinya hakkinda bir bakis agisi olugturmak ve temel seviye modelle bilgisi kazandirmak

: Youtube: 3D Printing Professor
: Anlatim, soru-cevap, gosteri, uygulama
: Derse katlim akademik basariya etkisi agisindan 6nemlidir.

: Dog. Dr. Mustafa Akman
: Dog. Mustafa Akman

: Yuz ylize
: 8.09.2026 08:28:45
: 8.09.2026

1 3B modelleme ile ilgili temel kavramlari bilir.

2 3B ortamda ti¢ boyutlu nesne olusturabilir.

3 3B modelleme ile teknik pargalar tasarlayabilir.

4 3B yazciy hakkinda teknik bilgiler edinir, ¢ikti alabilir.

5 Blender programi temel modelleme paneline hakim olur ve kati modelleme yapabilir.

On / Yan Kosullar

Ders Kodu Ders Adi Kosul
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Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
0,00 3,50 4,00

Laboratuvar Yerel Kredi AKTS



Haftalik Konular ve Hazrrliklar
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Dersin
Ogrenme
Teorik Uygulama Laboratuvar Hazirlik Bilgileri Ogretim Metodlari Ciktilan
1.Hafta *Modelleme hakkinda temel *Modelleme surecini 6grenme ile *Anlatim, soru-cevap, gosteri,
bilgiler ve dénem izlencesinin 3B modeller olusturma ve uygulama
paylagimasi ilerleyen stiregte ¢iktialma
2.Hafta *Blender arayliztanima ve neden *Modelleme sirecini 6grenme ile *Anlatim, soru-cevap, gosteri,
Blender 3B modeller olusturma ve uygulama
ilerleyen stirecte ¢iktialma
3.Hafta *Yériinge ve yonlendirmeler *Modelleme siirecini 6grenme ile *Anlatim, soru-cevap, gésteri,
3B modeller olusturma ve uygulama
ilerleyen suregte ¢iktialma
4 Hafta *Edit modu disinda modifier *Modelleme surecini 6grenme ile *Anlatim, soru-cevap, gosteri,
(boolean vb.) ile kompozisyonlar 3B modeller olusturma ve uygulama
olusturma ilerleyen stirecte ¢iktialma
5.Hafta *Edit modu disinda modifier *Modelleme strecini 6grenme ile *Anlatim, soru-cevap, gosteri,
(boolean vb.) ile kompozisyonlar 3B modeller olusturma ve uygulama
olusturma ilerleyen suregte ¢iktialma
6.Hafta *Blender edit mode ile modelleme *Modelleme stirecini 6grenme ile *Anlatim, soru-cevap, gésteri,
3B modeller olusturma ve uygulama
ilerleyen suregte ¢iktialma
7.Hafta *Blender edit mode ile modelleme *Modelleme sirecini 6grenme ile *Anlatim, soru-cevap, gosteri,
3B modeller olusturma ve uygulama
ilerleyen stirecte ¢iktialma
8.Hafta *Blender kati modelleme ile *Modelleme sirecini 6grenme ile *Anlatim, soru-cevap, gosteri,
tasarm yapma 3B modeller olusturma ve uygulama
ilerleyen suregte ¢iktialma
9.Hafta *Blender kati modelleme ile *Modelleme siirecini 6grenme ile *Anlatim, soru-cevap, gosteri,
tasarim yapma 3B modeller olusturma ve uygulama
ilerleyen surecte ¢iktialma
10.Hafta *Blender kati modelleme ile *Modelleme surecini 6grenme ile *Anlatim, soru-cevap, gosteri,
tasarim yapma 3B modeller olusturma ve uygulama
ilerleyen stirecte ¢iktialma
11.Hafta *Blender kati modelleme ile *Modelleme sirecini 6grenme ile *Anlatim, soru-cevap, gosteri,
tasarm yapma 3B modeller olusturma ve uygulama
ilerleyen suregte ¢iktialma
12.Hafta *3B yapilan tasarimlarin yazicidan *Modelleme surecini 6grenme ile *Anlatim, soru-cevap, gosteri,
ciktialma ve revize stregleri 3B modeller olusturma ve uygulama
ilerleyen surecte ¢iktialma
13.Hafta *3B yapilan tasarimlarin yazicidan *Modelleme surecini 6grenme ile *Anlatim, soru-cevap, gosteri,
ciktialma ve revize stregleri 3B modeller olusturma ve uygulama
ilerleyen stirecte ¢iktialma
14.Hafta *3B yapilan tasarimlarin yazicidan *Modelleme siirecini 6grenme ile *Anlatim, soru-cevap, gosteri,
ciktialma ve revize slregleri 3B modeller olusturma ve uygulama
ilerleyen suregte ¢iktialma
Degerlendirme Sistemi %
1 Final : 60,000
2 \ize : 40,000
AKTS Is Yikii
Aktiviteler Sayi Siiresi(Saat) Toplam is Yiikii
Vize 1 1,00 1,00
Final 1 1,00 1,00
Derse Katlim 14 3,00 42,00
Uygulama / Pratik 14 3,00 42,00
Uygulama / Pratik Sonrasi Bireysel Calisma 14 2,00 28,00
Teorik Ders Anlatim 7 2,00 14,00
Toplam : 128,00
Toplam ls Yikii /30 ( Saat): 4
AKTS : 4,00
Program Ogrenme Giktis! lligkisi
P.C.1 P.C.2 P.C.3 P.C.4 P.C.5 P.C.6 P.C.7 P.C.8 P.C.9 P.C.10 P.C.11 P.C.12 P.C.13
0.¢.1 4 0 3 3 0 0 0 0 0 0 3 4 3
6¢.2 3 0 4 5 0 0 0 0 0 0 3 5 4
0¢.3 2 0 4 5 4 0 3 0 0 0 2 4 5
6G.4 2 2 4 5 0 0 0 2 0 0 2 3 5
0.¢.5 3 0 4 5 3 0 0 0 0 0 3 5 5
Ortalama 2,80 0,40 3,80 4,60 1,40 0 0,60 0,40 0 0 2,60 4,20 4,40
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Ders/Program Giktilari lligkisi

P.G.1 PG.2 PG.3 P.G.4 P.C.5 P.C.6 P.C.7 P.C.8 P.C.9 P.G.10 P.C. 1 P.C.12 P.G.13
3 1 4 5 2 0 1 1 0 0 3 4 4
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indirilme Tarihi

08.09.2026 12:08:22

GRT2104 - Web Tasarimi | - Gonen Meslek Yiksekokulu - Tasarim Bolimu
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Bu dersi alan 6grencilerin: Web sitesi tasariminin temel ilkelerini kavrayabilmeleri, Figma uygulamasi araciligiyla kullanici araytizi tasarlayabilmeleri, Mobil ve masatistu
ekranlara uygun prototip web tasarimlari hazirlayabilmeleri beklenmektedir.

Dersin icerigi

Bu derste, Figma ile web arayiiz tasariminin temel prensiplerini 6grenmek, internet ve kullanici deneyimi kavramlarini tanimak, ekran diizeni, tipografi, renk ve hiyerarsi
gibi unsurlari kullanarak web sayfalari tasarlamak amaclanmaktadir. Ayrica mobil uygulama araytiz tasarimlarinin planlanmasi ve sunulmasi da kapsanir.
Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Uygulamali - Anlatim

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yéntemleri

Anlatim, Figma Uzerinden uygulamali gosterim, proje temelli 6grenme, bireysel ve grup calismalari, sunum ve geri bildirim oturumlar.

Ders igin Onerilen Diger Hususlar

Ders yalnizca Figma ile ylrGtilecektir; HTML/CSS uygulamasi yapilmaz. Katilimailarin internet baglantili kisisel bilgisayar ile derse katilmasi énerilir.

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilan

Gerek gorilmesi halinde arastirma gorevlisi destegi saglanabilir.

Dersin Verilisi

Ders, bilgisayar atolyesinde, yiiz ylize ve Figma uygulamasi tzerinden yirttilmektedir.

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Doc. Dr. Yasin Avci

Program Ciktisi

. Web tasariminin temel ilkelerini (hiyerarsi, grid, renk, tipografi, bosluk kullanimi) analiz eder ve tasarim siirecinde uygular.

. Figma benzeri araylz tasarim araclarini kullanarak web sayfasina yonelik wireframe ve sayfa diizenleri olusturur.

. Web ve Mobil araylz tasarimi yapabilmek

. Web sitelerinin gorsel bilesenlerini (renk paleti, tipografi, ikonlar, goriintiler) marka kimligiyle uyumlu olacak sekilde tasarlar.

. Hazirladigi web arayiiz tasarimini prototip seklinde sunar, sayfa akislarini aciklar ve tasarim tercihlerini gerekgelendirilmis bicimde ifade eder.

U W N =



Haftalik icerikler

Hazirhik

Sira Bilgileri Laboratuvar Ogretim Metodlan

1

10

11

12

13

14

is Yukleri

Aktiviteler

Odev

Proje

Derse Katihm
Arastirma Sunumu
Atolye

Vize

Final

Degerlendirme

Aktiviteler
Vize

Final

Proje

Odev

Figma tanitimi ve temel
arayliz gezintisi.

Basit bir web sayfasi icin grid

yerlesimi olusturma.

Ana sayfa ve alt sayfa
wireframe calismalari.

Web i¢in tipografik diizenleme

calismasi.

Gozlem-Uygulama

User navigation, menu
structures, header—footer
layout.

Web prototipi hazirlama.

Mobil ana ekran sablonu
olusturma.

Mobil menii tasarimi ve
sezgisel akis olugturma.
Uygulama igi icerik sayfasi
tasarimi.

Uygulama ici icerik sayfasi
tasarimi.

Ogrencilerin web + mobil
projelerinin sunumu.

Ogrencilerin web + mobil
projelerinin sunumu.

< DERS PLANINA DON

Teorik Uygulama

Web tasariminin temel kavramlari, tarihsel gelisim, ekran
boyutu ve tarayici yapisi.

Hiyerarsi, denge, kontrast, hizalama, bosluk kullanimi.
Wireframe nedir, islevsel iskelet olusturma.

Tipografi ve Okunabilirlik / Typography and Readability

Renk Kullanimi ve Gorsel Bittinlik / Color Use and
Visual Consistency

Web icin renk sistemi ve
stil kilavuzu olusturma.

Butonlar, menler, ikonlar, kart yapilari, gorsel diizen
bloklari.

Sayfa Duizeni ve Navigasyon / Page Layout and
Navigation

Prototipleme ve Sunum Teknikleri / Prototyping and
Presentation Techniques

Mobil ekran boyutlari, mobil kullanim aliskanliklari,
mododiler tasarim anlayisi.

Mobil Tasarim ilkeleri Okunabilirlik, tek elle kullanim,
sade ikonografi, dokunma alanlari.

Mobil Uygulama Sayfa Diizeni Mobil kart yapilari, alt bar,
Gst bar, liste ve icerik duizenleri.

Mobil Stil Kilavuzu Mobil kart yapilari, alt bar, Ust bar,
liste ve icerik diizenleri.

Mobil Prototipleme Mobil akis hazirlama, gegisler,
dokunma etkilesimleri.

Final Sunumu ve Degerlendirme Tasarim kararlarinin
sozlU ve gorsel sunumu, degerlendirme kriterleri.

Sayisi Siiresi (saat)
7 2,00

7 2,00

14 1,00

2 2,00

14 5,00

1 10,00

1 10,00

Agirhgi (%)
10,00

60,00

30,00

0,00
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Tasanim Bolimii / Grafik Tasarimi X Ogrenme Ciktisi iliskisi

PC.1 PGC2 PGC3 PC4 PG5 PGC6 PGC7 PGC8 PC9 PC10 PGC11  PGC12 PGC13

6.C.1 4 2 4 3 4 1 3 3 2 2 3 4 3
6¢c.2 3 1 4 2 3 1 2 2 1 1 2 3 2
0¢.3 4 2 5 3 4 2 3 3 2 2 3 4 3
0¢.4 5 2 4 4 4 2 4 4 3 3 4 4 4
0¢C.5 4 2 4 3 5 2 3 3 2 2 3 4 4
Tablo

P.C. 1:  Grafik Tasarim alaniyla ilgili temel kavramlari tanimlar

P.C.2: s saghgi ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite stirecleri hakkinda bilgi sahibi olur.
P.C.3: Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.
P.C.4: Meslegiile ilgili bilisim teknolojilerini (yaziim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

P.C.5: Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim 6nerisini sunabilme becerisine
sahiptir.

P.C. 6: Bilgi ve beceriler diizeyinde dustincelerini yazili ve sézll iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.
P.C. 7: Alaniile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve 6ngérilemeyen karmasik sorunlari cgzmek icin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.
P.C. 8: Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

P.C.9: Alaniile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kilturel ve etik degerlere
sahiptir.

P.C. 10: Bir yabana dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.
P.C. 11: Alaniile ilgili temel kavramlari agiklar ve baski 6ncesi, baski ve baski sonrasi islemleri siralar.
P.C. 12:  Grafik tasarimin temel kavramlarini aciklar ve grafik tasarim programlarini kullanir.
P.C. 13: Mesleki alanda kullanilan bitin teknolojileri ve malzemeleri tanir ve kullanir.
0.C.1:  Web tasariminin temel ilkelerini (hiyerarsi, grid, renk, tipografi, bosluk kullanimi) analiz eder ve tasarim siirecinde uygular.
0.C.2: Figma benzeri arayiiz tasarim araclarini kullanarak web sayfasina yonelik wireframe ve sayfa diizenleri olusturur.
0.C.3:  Web ve Mobil arayiiz tasarimi yapabilmek
0.C.4:  Web sitelerinin gérsel bilesenlerini (renk paleti, tipografi, ikonlar, gériintiler) marka kimligiyle uyumiu olacak sekilde tasarlar.

0.C.5: Hazrladigi web arayiiz tasarimini prototip seklinde sunar, sayfa akislarini aciklar ve tasarim tercihlerini gerekcelendirilmis bicimde ifade eder.
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indirilme Tarihi

11.09.2026 12:43:49

GRT2111 - Hareketli Grafik Tasarimi - Gonen Meslek Yuksekokulu - Tasarim Bolimu
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Hareketli Grafikler (motion graphics) konusunda temel 6gelerini, tasarim araglarini ve terminolojisiyle tanisikligi saglamak. Motion Graphics yapma esaslari ve etkilesimli
ortamlarda kullanma yonetimlerini 6grenecektir.

Dersin icerigi

Bu derste, 6grencinin, goriinti kompozisyonlarina hareket ve zaman boyutlarini, estetik ve fonksiyonel unsurlari géz 6niinde bulundurarak katabilmesi, bu dogrultuda
6zglin video ve ses diizenlemeleri yapabilmesi icin video kurgu ve efekt alaninda bilgi ve becerisini artirmak hedeflenmistir.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Creating Motion Graphics with After Effects: Essential and Advanced Techniques, 5th Edition, Version CS5, Trish Meyer, Chris Meyer, Focal Press; 5 edition (June 18,
2010) Transforming Type: New Directions in Kinetic Typography, Barbara Brownie Bloomsbury Academic (February 12, 2015) Moving Graphics: New Directions in
Motion Design, Edited by Dopress, Promopress; Har/DVD Mu edition (September 4, 2012)

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yoéntemleri
Anlati, soru - cevap, uygulama

Ders icin Onerilen Diger Hususlar

On aragtirma ve temel okumalar yapiimas.
Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilar

Yardima asistan bulunmamaktadir.

Dersin Verilisi

Yiz Yize

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Ogr. Gor. Leman Ustiindag

Program Ciktisi

. Hareketli tasarimin temel prensiplerini tanir

. Hareketli tasarim 6rneklerini analiz edebilir

. Hareket ve zaman tasariminin mantigini kavrar

. Hikaye anlatimi ve kurgulamadaki becerisini hareketli grafik tasarim ¢geleriyle birlestirebilir

. Gorsel iletisim alanina iliskin farkli ortamlarda gosterilebilecek yaratici hareketli tasarim calismalari gerceklestirebilir

. Adobe After Effects tasarim araclarini kullanir Video formatlari ve 6zelliklerini 6grenirFormata uygun goriintl ve kompozisyon kullanimi Grafik diizenleyicisi'nde
zaman ayarlanmasi yapabilir Ses ile animasyon senkrenizasyonu yapar Adobe After Effectsin presetlerini kullanir Kamera, sahne ve isik kullanimini bilir

o U W=



Haftalik icerikler

Hazirhik
Sira Bilgileri Laboratuvar

1

10

11

12

13

14

15

is Yukleri

Aktiviteler

Odev

Derse Katihm

Final Sinavi Hazirlik
Uygulama / Pratik
Laboratuvar

Proje

Ara Sinav Hazirhk

Ders Sonrasi Bireysel Calisma

Arastirma Sunumu

Ogretim
Metodlan

Anlatim,
Alistirma,Tartisma

Anlatim,
Alistirma,
Tartisma

Anlatim, Alistirma
ve Uygulama

Anlatim, Alistirma
ve Uygulama

Anlatim, Alistirma
ve Uygulama

Anlatim, Alistirma
ve Uygulama

Anlatim, Alistirma
ve Uygulama

Anlatim, Alistirma
ve Uygulama

Anlatim, Alistirma
ve Uygulama

Anlatim, Alistirma
ve Uygulama

Anlatim, Alistirma
ve Uygulama

Anlatim, Alistirma
ve Uygulama

Anlatim, Alistirma
ve Uygulama

Teorik

Dersin isleyis yontemini agiklayan ve
kavramsal cercevesini belirleyen tanitim dersi.
Dersin isleyis yontemini agiklayan ve
kavramsal cercevesini belirleyen tanitim dersi

Tasarimda zaman ve hareket boyutu
Tasarimda zaman ve hareket boyutu giris

Adobe After Effects araclarinin tanitimi ve
kullanim. Gérlintu isleme ve efekt programi
araylzu

Gorunti isleme ve efekt programi arayiizi
tanitim ve temel bilgiler (After Effects)

Gorintl isleme ve efekt programi arayiizi
Gorintl isleme ve efekt programi arayiizi
tanitim ve temel bilgiler (After Effects)

Goruntileri biraraya getirme ve kompozisyon
olusturma

Goruntileri biraraya getirme ve kompozisyon
olusturma, temel pozisyon hareketleri

Katman, maske ve efektler
Katman, maske ve efektler

Ara Sinav
Ara Sinav

Proje 1 - Hazirhk
Proje 1 - Hazirhk

Proje uygulama
Proje uygulama

Anahtarlama, hareket ve zamanlama is akisl
Proje uygulama

Proje Uygulama
Proje uygulama

Proje Uygulama
Anahtarlama, hareket ve zamanlama is akisi

Render Queue ve Adobe Media Encoder
Anahtarlama, hareket ve zamanlama is akisl

Genel degerlendirme
Render Queue ve Adobe Media Encoder

Final Sinavi

Sayisi
14
14

o N =2 O O O
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Uygulama

Ornek incelemeler ve uygulamaya giris

Goruntl isleme ve efekt programi arayiizi
tanitim ve temel denemeler

Goruntl isleme ve efekt programi arayiizi
tanitim ve temel denemeler

Goruntlleri biraraya getirme ve kompozisyon
olusturma, temel pozisyon hareketlerinin
uygulamasi

Katman, maske ve efektler ile ilgili uygulamalar

Proje 1 - Hazirhk

Proje uygulamayi gelistirme, hatalari diizeltme

Proje uygulamayi gelistirme, hatalari dlizeltme

Proje uygulamayi gelistirme, hatalari diizeltme

Anahtarlama, hareket ve zamanlama is akisi
uygulamasi

Anahtarlama, hareket ve zamanlama is akisi
uygulamasi

Render Queue ve Adobe Media Encoder proje
ciktisi alma

Siiresi (saat)
4,00

4,00

10,00

0,00

0,00

0,00

8,00

8,00

0,00
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Tasanim Bolimii / Grafik Tasarimi X Ogrenme Ciktisi iliskisi

PC.1 PGC2 PGC3 PG4 PC5 PGC6 PGC7 PGC8 PC9 PGC10 PGC11  PGC12 PC.13
0c.1 4 3 4 4 3 4 3 3 4 4 3 3 4
662 3 2 4 3 4 4 4 3 4 4 4 3 4
6.c.3 4 3 4 3 4 3 4 4 2 3 3 4 4
6.c.4 4 4 4 4 4 3 4 5 4 4 4 4 5
6.c5 3 3 4 4 4 4 4 3 3 4 3 3 3
6.c.6 4 3 3 4 4 4 4 3 3 3 3 3

Tablo

P.C. 1:  Grafik Tasarim alaniyla ilgili temel kavramlari tanimlar

P.C.2: s saghgi ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi olur.
P.C.3: Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.
P.C. 4: Meslegiile ilgili bilisim teknolojilerini (yazilim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

P.C.5: Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim 6nerisini sunabilme becerisine
sahiptir.

P.C. 6: Bilgi ve beceriler diizeyinde dustincelerini yazili ve sézll iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder.
P.C. 7: Alaniile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve 6ngérilemeyen karmasik sorunlari ¢gzmek icin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.
P.C. 8: Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

P.C.9: Alaniile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuclarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kilturel ve etik degerlere
sahiptir.

P.C. 10:  Bir yabana dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.
P.C. 11: Alaniile ilgili temel kavramlari agiklar ve baski 6ncesi, baski ve baski sonrasi islemleri siralar.
P.C. 12:  Grafik tasarimin temel kavramlarini agiklar ve grafik tasarim programlarini kullanir.
P.C. 13: Mesleki alanda kullanilan bitin teknolojileri ve malzemeleri tanir ve kullanir.

0.C. 1:  Hareketli tasarimin temel prensiplerini tanir

0.C.2: Hareketli tasarim 6rneklerini analiz edebilir

0.C.3: Hareket ve zaman tasariminin mantigini kavrar

0.C.4: Hikaye anlatimi ve kurgulamadaki becerisini hareketli grafik tasarim dgeleriyle birlestirebilir

0.C.5: Gorsel iletisim alanina iliskin farkli ortamlarda gésterilebilecek yaratici hareketli tasarim calismalari gerceklestirebilir

0.C.6: Adobe After Effects tasarim araclarini kullanir Video formatlari ve dzelliklerini 6grenirFormata uygun gériintii ve kompozisyon kullanimi
Grafik duizenleyicisi'nde zaman ayarlanmasi yapabilir Ses ile animasyon senkrenizasyonu yapar Adobe After Effectsin presetlerini kullanir
Kamera, sahne ve isik kullanimini bilir
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indirilme Tarihi
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GRT1107 - Reklamcilik - Gonen Meslek Yiksekokulu - Tasarim Bolum
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Reklam, reklamciligin tanrtimi, tiirleri, amaglari, grafik sanatlarla iliskileri, reklamlar, reklam ortamlari ve analiz etme yéntemlerini kavratmaktir.

Dersin icerigi

Tanim olarak reklam, Turkiye?de ve diinyada reklamin tarihi, reklamin amaglari, reklamcailigin diger bilim dallariyla iliskisi, reklamin ekonomik ve toplumsal etkileri,
reklamin fonksiyonlari, reklamin siniflandiriimasi (tdrleri), reklamin yararlari, reklam siireci, reklam ortamlari, reklam ortami secimi, reklam ortami tirleri ve 6zellikleri,
reklam kampanyasi kavrami, reklam kampanyasi olusum streci, reklam kampanyasi olusum sirecinde arastirma ve durum analizi, kampanya amaclarinin saptanmasi,
kampanya stratejisinin saptanmasi, kampanya butcesinin belirlenmesi, reklam butcesi belirleme yontemleri, reklam kampanyasindaki yaratici calismalar ve 6geleri ( mesaj,
baslik, slogan, metin ), reklam kampanyasinin uygulanmasi ve degerlendirilmesi, reklam ve yaraticilik, reklam kampanyalarinda kullanilan temel yaratici stratejiler, basili
reklam araglarinda produksiyon calismalar, basili reklam ortamlari icin reklam metni hazirlamak, yayin yapan reklam araclarinda produksiyon calismalari, yayin yapan
reklam araglari icin reklam metni yazmak, reklam etkinliginin élglimlenmesi, reklam éncesi etkinlik élclimleme yontemleri, reklam sonrasi etkinlik élglimleme yéntemleri,
reklamla ilgili kurum ve kuruluslar (reklam veren, reklam ajanslari, medya reklam bolimleri, reklam kurulu), uluslararasi reklam uygulama esaslari.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Anlatma Yoéntemi, Soru-Cevap, Kaynak Tarama, Bireysel Calisma Yontemi
Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yontemleri

Anlatim, Soru Cevap,

Ders igin Onerilen Diger Hususlar

mifredat tasarimi, uygulama yontemleri ve teknolojik entegrasyon
Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilan

Yardimai asistan yoktur.

Dersin Verilisi

Yiz Yize

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Ogr. Gor. Leman Ustiindag

Program Ciktisi

1. Reklam; tanimi, gelisimi, amaglari ve tirleriyle birlikte ele alinir; diger bilim dallaryla iliskisi, ekonomik ve toplumsal etkileri, yararlari ve stiregleri hakkinda temel
bilgileri bilir.

2. Reklam ortamlarini, reklam ortami secimini, reklam ortami turlerini ve 6zelliklerini bilir.Reklam kampanyasi kavramini, reklam kampanyasi olusum surecini bilir.
Reklam kampanyasinda yaratici calismalari ve 6geleri ( mesaj, baslik, slogan, metin ), reklam kampanyasinin uygulanmasini ve degerlendiriimesini yapabilir.

3. Basili reklam araclarinda prodiiksiyon calismalari ve basili reklam ortamlari igin reklam metni hazirlayabilir. Yayin yapan reklam araclarinda produiksiyon calismalari,

yayin yapan reklam araclari icin reklam metni yazimi yapabilir.

Reklam etkinliginin élcimlenmesi, reklam éncesi etkinlik dlclimleme yéntemlerini ve reklam sonrasi etkinlik élcimleme ydntemlerini bilir.

Reklamla ilgili kurum ve kuruluslari (reklam veren, reklam ajanslari, medya reklam boéltmleri, reklam kurulu) bilir. Uluslararasi reklam uygulama esaslarini bilir.

v~

Haftalik icerikler

Hazirhik
Sira Bilgileri Laboratuvar Ogretim Metodlan Teorik Uygulama



< DERS PLANINA DON

Hazirhk
Sira Bilgileri Laboratuvar Ogretim Metodlar Teorik Uygulama
1 Anlatma Yontemi, Soru- Tanim olarak reklam, Turkiye?de ve diinyada reklamin tarihi, reklamin amaclari,
Cevap, Kaynak Tarama, reklamciligin diger bilim dallariyla iliskisi, reklamin ekonomik ve toplumsal
Bireysel Calisma etkileri
Yontemi Tanim olarak reklam, Turkiye?de ve diinyada reklamin tarihi, reklamin amaclari,
reklamciligin diger bilim dallariyla iliskisi, reklamin ekonomik ve toplumsal
etkileri
Tanim olarak reklam, Turkiye?de ve diinyada reklamin tarihi, reklamin amaclari,
reklamciligin diger bilim dallariyla iliskisi, reklamin ekonomik ve toplumsal
etkileri
Tanim olarak reklam, Turkiye?de ve diinyada reklamin tarihi, reklamin amaclari,
reklamciligin diger bilim dallariyla iliskisi, reklamin ekonomik ve toplumsal
etkileri
Tanim olarak reklam, Turkiye?de ve diinyada reklamin tarihi, reklamin amaclari,
reklamciligin diger bilim dallariyla iliskisi, reklamin ekonomik ve toplumsal
etkileri
Tanim olarak reklam, Turkiye?de ve diinyada reklamin tarihi, reklamin amaclari,
reklamciligin diger bilim dallariyla iliskisi, reklamin ekonomik ve toplumsal
etkileri
Tanim olarak reklam, Turkiye?de ve diinyada reklamin tarihi, reklamin amaglari,
reklamciligin diger bilim dallariyla iliskisi, reklamin ekonomik ve toplumsal
etkileri
Tanim olarak reklam, Turkiye?de ve diinyada reklamin tarihi, reklamin amaglari,
reklamciligin diger bilim dallariyla iliskisi, reklamin ekonomik ve toplumsal
etkileri
Nokta-Cizgi
Tanim olarak reklam, Tirkiye?de ve diinyada reklamin tarihi, reklamin amaclari,
reklamciligin diger bilim dallariyla iliskisi, reklamin ekonomik ve toplumsal
etkileri
Tanim olarak reklam, Turkiye'de ve diinyada reklamin tarihi, reklamin amaclari,
reklamciligin diger bilim dallariyla iliskisi, reklamin ekonomik ve toplumsal
etkileri
2 Anlatma Yoéntemi, Soru- Reklamin fonksiyonlari, reklamin siniflandiriimasi (ttrleri), reklamin yararlari,
Cevap, Kaynak Tarama, reklam sireci
Bireysel Calisma Reklamin fonksiyonlari, reklamin siniflandiriimasi (tirleri), reklamin yararlari,
Yontemi reklam sureci
Reklamin fonksiyonlari, reklamin siniflandiriimasi (tarleri), reklamin yararlari,
reklam sureci
Reklamin fonksiyonlari, reklamin siniflandiriimasi (tarleri), reklamin yararlari,
reklam sureci
Reklamin fonksiyonlari, reklamin siniflandiriimasi (tarleri), reklamin yararlari,
reklam sureci
Reklamin fonksiyonlari, reklamin siniflandiriimasi (turleri), reklamin yararlari,
reklam sureci
Reklamin fonksiyonlari, reklamin siniflandiriimasi (turleri), reklamin yararlari,
reklam sureci
Reklamin fonksiyonlari, reklamin siniflandiriimasi (turleri), reklamin yararlari,
reklam sireci
Nokta-Cizgi
Reklamin fonksiyonlari, reklamin siniflandiriimasi (turleri), reklamin yararlari,
reklam sireci
Reklamin fonksiyonlari, reklamin siniflandiriimasi (turleri), reklamin yararlari,
reklam sureci
3 Anlatma Yontemi, Soru- Reklam ortamlari, reklam ortami secimi, reklam ortami tirleri ve ozellikleri
Cevap, Kaynak Tarama, Reklam ortamlari, reklam ortami segimi, reklam ortami tirleri ve dzellikleri
Bireysel Calisma Reklam ortamlari, reklam ortami segimi, reklam ortami tiirleri ve 6zellikleri
Yontemi Reklam ortamlari, reklam ortami segimi, reklam ortami tirleri ve 6zellikleri

Reklam ortamlari, reklam ortami segimi, reklam ortami tirleri ve 6zellikleri
Reklam ortamlari, reklam ortami secimi, reklam ortami tirleri ve 6zellikleri
Reklam ortamlari, reklam ortami secimi, reklam ortami tirleri ve 6zellikleri
Reklam ortamlari, reklam ortami secimi, reklam ortami tirleri ve 6zellikleri
Acik-koyu, Isik-golge

Reklam ortamlari, reklam ortami secimi, reklam ortami tirleri ve 6zellikleri
Reklam ortamlari, reklam ortami secimi, reklam ortami tirleri ve 6zellikleri.



Hazirhik

Sira Bilgileri Laboratuvar Ogretim Metodlar

4

Anlatma Yontemi, Soru-
Cevap, Kaynak Tarama,
Bireysel Calisma
Yontemi

Anlatma Yoéntemi, Soru-
Cevap, Kaynak Tarama,
Bireysel Calisma
Yontemi

Anlatma Yoéntemi, Soru-
Cevap, Kaynak Tarama,
Bireysel Calisma
Yontemi

Teorik

Reklam kampanyasi kavrami, reklam kampanyasi olusum sireci
Reklam kampanyasi kavrami, reklam kampanyasi olusum sireci
Reklam kampanyasi kavrami, reklam kampanyasi olusum sireci
Reklam kampanyasi kavrami, reklam kampanyasi olusum sureci
Reklam kampanyasi kavrami, reklam kampanyasi olusum sireci
Reklam kampanyasi kavrami, reklam kampanyasi olusum sireci
Reklam kampanyasi kavrami, reklam kampanyasi olusum sireci
Reklam kampanyasi kavrami, reklam kampanyasi olusum sireci
Reklam kampanyasi kavrami, reklam kampanyasi olusum sireci
Acik-koyu, Isik-gblge

Reklam kampanyasi kavrami, reklam kampanyasi olusum sireci
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Uygulama

Reklam kampanyasi olusum siirecinde arastirma ve durum analizi, kampanya

amagclarinin saptanmasi

Reklam kampanyasi olusum siirecinde arastirma ve durum analizi, kampanya

amagclarinin saptanmasi

Reklam kampanyasi olusum siirecinde arastirma ve durum analizi, kampanya

amaglarinin saptanmasi

Reklam kampanyasi olusum siirecinde arastirma ve durum analizi, kampanya

amaglarinin saptanmasi

Reklam kampanyasi olusum siirecinde arastirma ve durum analizi, kampanya

amaglarlnm saptanmasi

Reklam kampanyasi olusum siirecinde arastirma ve durum analizi, kampanya

amaglarmln saptanmasi

Reklam kampanyasi olusum siirecinde arastirma ve durum analizi, kampanya

amaglarmln saptanmasi

Reklam kampanyasi olusum siirecinde arastirma ve durum analizi, kampanya

amaglarinin saptanmasi
Tasari ilkeleri (Form Cagrisimlari ve Kompozisyon)

Reklam kampanyasi olusum siirecinde arastirma ve durum analizi, kampanya

amaglarinin saptanmasi
Reklam kampanyasi kavrami, reklam kampanyasi olusum sireci

Kampanya stratejisinin saptanmasi
Kampanya stratejisinin saptanmasi
Kampanya stratejisinin saptanmasi
Kampanya stratejisinin saptanmasi
Kampanya stratejisinin saptanmasi
Kampanya stratejisinin saptanmasi
Kampanya stratejisinin saptanmasi
Kampanya stratejisinin saptanmasi
Kampanya stratejisinin saptanmasi
Tasari ilkeleri (Form Cagrisimlari ve Kompozisyon)

Kampanya stratejisinin saptanmasi. Kampanya biitgesinin belirlenmesi, reklam

bitcesi belirleme yontemleri.

Kampanya butgesinin belirlenmesi, reklam butcesi belirleme yontemleri
Kampanya butcesinin belirlenmesi, reklam butcesi belirleme yontemleri
Kampanya butgesinin belirlenmesi, reklam butgesi belirleme yontemleri
Kampanya butgesinin belirlenmesi, reklam butcesi belirleme yontemleri
Kampanya butgesinin belirlenmesi, reklam butcesi belirleme yontemleri
Kampanya butgesinin belirlenmesi, reklam butcesi belirleme yontemleri
Kampanya butgesinin belirlenmesi, reklam butcesi belirleme yontemleri
Kampanya butgesinin belirlenmesi, reklam butgesi belirleme yontemleri
Kampanya butgesinin belirlenmesi, reklam butgesi belirleme yontemleri

Renk
Ara Sinav
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Hazirhik
Sira Bilgileri Laboratuvar Ogretim Metodlar Teorik Uygulama
8 Anlatma Yontemi, Soru- Ara Sinav
Cevap, Kaynak Tarama, Ara Sinav
Bireysel Calisma Ara Sinav
Yontemi Ara Sinav
Ara Sinav
Ara Sinav
Ara Sinav
Ara Sinav
Ara Sinav
Ara Sinav
Reklam kampanyasindaki yaratici calismalar ve 6geleri ( mesaj, baslk, slogan,
metin ), reklam kampanyasinin uygulanmasi ve degerlendirilmesi.
9 Anlatma Yontemi, Soru- Reklam kampanyasindaki yaratici calismalar ve 6geleri ( mesaj, baslik, slogan,
Cevap, Kaynak Tarama, metin), reklam kampanyasinin uygulanmasi ve degerlendirilmesi.
Bireysel Calisma Reklam kampanyasindaki yaratici calismalar ve 6deleri ( mesaj, bashk, slogan,
Yontemi metin ), reklam kampanyasinin uygulanmasi ve degerlendirilmesi.
Reklam kampanyasindaki yaratici calismalar ve 6geleri ( mesaj, bashk, slogan,
metin ), reklam kampanyasinin uygulanmasi ve degerlendirilmesi.
Reklam kampanyasindaki yaratici calismalar ve 6geleri ( mesaj, baslhk, slogan,
metin ), reklam kampanyasinin uygulanmasi ve degerlendirilmesi.
Reklam kampanyasindaki yaratici calismalar ve 6geleri ( mesaj, bashk, slogan,
metin ), reklam kampanyasinin uygulanmasi ve degerlendirilmesi.
Reklam kampanyasindaki yaratici calismalar ve 6geleri ( mesaj, baslhk, slogan,
metin ), reklam kampanyasinin uygulanmasi ve degerlendirilmesi.
Reklam kampanyasindaki yaratici calismalar ve 6geleri ( mesaj, baslhk, slogan,
metin ), reklam kampanyasinin uygulanmasi ve degerlendirilmesi.
Reklam kampanyasindaki yaratici calismalar ve 6geleri ( mesaj, bashk, slogan,
metin ), reklam kampanyasinin uygulanmasi ve degerlendirilmesi.
Reklam kampanyasindaki yaratici calismalar ve 6geleri ( mesaj, baslhk, slogan,
metin ), reklam kampanyasinin uygulanmasi ve degerlendirilmesi.
Renk
Reklam ve yaraticilik, reklam kampanyalarinda kullanilan temel yaratici
stratejiler.
10 Anlatma Yontemi, Soru- Reklam ve yaraticilik, reklam kampanyalarinda kullanilan temel yaratici
Cevap, Kaynak Tarama, stratejiler.
Bireysel Calisma Reklam ve yaraticilik, reklam kampanyalarinda kullanilan temel yaratici
Yontemi stratejiler.
Reklam ve yaraticilik, reklam kampanyalarinda kullanilan temel yaratici
stratejiler.
Reklam ve yaraticilik, reklam kampanyalarinda kullanilan temel yaratici
stratejiler.
Reklam ve yaraticilik, reklam kampanyalarinda kullanilan temel yaratici
stratejiler.
Reklam ve yaraticilik, reklam kampanyalarinda kullanilan temel yaratici
stratejiler.
Reklam ve yaraticilik, reklam kampanyalarinda kullanilan temel yaratici
stratejiler.
Reklam ve yaraticilik, reklam kampanyalarinda kullanilan temel yaratici
stratejiler.

Renklendirme

Reklam ve yaraticilik, reklam kampanyalarinda kullanilan temel yaratici
stratejiler.

Basili reklam araclarinda prodiiksiyon calismalari, basili reklam ortamlar icin
reklam metni hazirlamak.
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Hazirhk
Sira Bilgileri Laboratuvar Ogretim Metodlan Teorik Uygulama
1 Anlatma Yontemi, Soru- Basili reklam araclarinda prodtiksiyon calismalari, basili reklam ortamlari icin

Cevap, Kaynak Tarama, reklam metni hazirlamak.

Bireysel Calisma Basili reklam araclarinda produiksiyon calismalari, basili reklam ortamlari icin

Yontemi reklam metni hazirlamak.
Basili reklam araclarinda produiksiyon calismalari, basili reklam ortamlari icin
reklam metni hazirlamak.
Basili reklam araclarinda prodiksiyon calismalari, basili reklam ortamlari icin
reklam metni hazirlamak.
Basili reklam araclarinda prodiksiyon calismalari, basili reklam ortamlari icin
reklam metni hazirlamak.
Basili reklam araclarinda prodiksiyon calismalari, basili reklam ortamlari icin
reklam metni hazirlamak.
Basili reklam araclarinda prodiksiyon calismalari, basili reklam ortamlari icin
reklam metni hazirlamak.
Basili reklam araclarinda prodiiksiyon calismalari, basili reklam ortamlari icin
reklam metni hazirlamak.
Basili reklam araclarinda prodiiksiyon calismalari, basili reklam ortamlari icin
reklam metni hazirlamak.
Renklendirme
Yayin yapan reklam araclarinda prodtiksiyon calismalari, yayin yapan reklam
araclari igin reklam metni yazmak.

12 Anlatma Yontemi, Soru- Yayin yapan reklam araclarinda prodiksiyon calismalari, yayin yapan reklam

Cevap, Kaynak Tarama, araclari igin reklam metni yazmak.

Bireysel Calisma Yayin yapan reklam araclarinda prodiksiyon calismalari, yayin yapan reklam

Yontemi araclari igin reklam metni yazmak.

Yayin yapan reklam araclarinda prodiksiyon calismalari, yayin yapan reklam
araclari igin reklam metni yazmak.

Yayin yapan reklam araclarinda prodiksiyon calismalari, yayin yapan reklam
araclari igin reklam metni yazmak.

Yayin yapan reklam araclarinda prodiksiyon calismalari, yayin yapan reklam
araclari igin reklam metni yazmak.

Yayin yapan reklam araclarinda prodiksiyon calismalari, yayin yapan reklam
araclari igin reklam metni yazmak.

Yayin yapan reklam araclarinda prodiksiyon calismalari, yayin yapan reklam
araclari igin reklam metni yazmak.

Yayin yapan reklam araglarinda prodiiksiyon calismalari, yayin yapan reklam
araclari igin reklam metni yazmak.

Doku

Yayin yapan reklam araclarinda prodtiksiyon calismalari, yayin yapan reklam
araclari igin reklam metni yazmak.

Reklam etkinliginin 6l¢limlenmesi, reklam dncesi etkinlik élcimleme
yontemleri, reklam sonrasi etkinlik dlcimleme yéntemleri.
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Sira Bilgileri Laboratuvar Ogretim Metodlar Teorik Uygulama

13 Anlatma Yontemi, Soru- Reklam etkinliginin dl¢iimlenmesi, reklam 6ncesi etkinlik 6l¢cimleme

Cevap, Kaynak Tarama, yontemleri, reklam sonrasi etkinlik 6lcimleme yontemleri.Reklamla ilgili kurum

Bireysel Calisma ve kuruluslar (reklam veren, reklam ajanslari, medya reklam bolimleri, reklam

Yontemi kurulu).
Reklam etkinliginin 6l¢limlenmesi, reklam dncesi etkinlik dlcimleme
yoéntemleri, reklam sonrasi etkinlik dlcimleme yéntemleri.Reklamla ilgili kurum
ve kuruluslar (reklam veren, reklam ajanslari, medya reklam bolimleri, reklam
kurulu).
Reklam etkinliginin 6l¢limlenmesi, reklam 6ncesi etkinlik dlcimleme
yoéntemleri, reklam sonrasi etkinlik dlcimleme yéntemleri.Reklamla ilgili kurum
ve kuruluslar (reklam veren, reklam ajanslari, medya reklam bolimleri, reklam
kurulu).
Reklam etkinliginin él¢limlenmesi, reklam dncesi etkinlik dlcimleme
yoéntemleri, reklam sonrasi etkinlik dlcimleme yéntemleri.Reklamla ilgili kurum
ve kuruluglar (reklam veren, reklam ajanslari, medya reklam bolimleri, reklam
kurulu).
Reklam etkinliginin 6l¢limlenmesi, reklam dncesi etkinlik dlciimleme
yontemleri, reklam sonrasi etkinlik 6lgiimleme yéntemleri.Reklamla ilgili kurum
ve kuruluglar (reklam veren, reklam ajanslari, medya reklam bolimleri, reklam
kurulu).
Reklam etkinliginin 6l¢limlenmesi, reklam dncesi etkinlik dlcimleme
yoéntemleri, reklam sonrasi etkinlik lcimleme yéntemleri.Reklamla ilgili kurum
ve kuruluglar (reklam veren, reklam ajanslari, medya reklam bolimleri, reklam
kurulu).
Reklam etkinliginin dlciimlenmesi, reklam 6ncesi etkinlik 6l¢imleme
yontemleri, reklam sonrasi etkinlik dlciimleme yéntemleri.Reklamla ilgili kurum
ve kuruluslar (reklam veren, reklam ajanslari, medya reklam bolimleri, reklam
kurulu).
Reklam etkinliginin 6l¢limlenmesi, reklam 6ncesi etkinlik dlcimleme
yoéntemleri, reklam sonrasi etkinlik dlcimleme yéntemleri.Reklamla ilgili kurum
ve kuruluslar (reklam veren, reklam ajanslari, medya reklam bolimleri, reklam
kurulu).
Doku
Reklam etkinliginin 6l¢limlenmesi, reklam 6ncesi etkinlik dlcimleme
yoéntemleri, reklam sonrasi etkinlik dlcimleme yéntemleri.Reklamla ilgili kurum
ve kuruluslar (reklam veren, reklam ajanslari, medya reklam bolimleri, reklam
kurulu).
Reklamla ilgili kurum ve kuruluslar (reklam veren, reklam ajanslari, medya
reklam bolimleri, reklam kurulu). Uluslararasi reklam uygulama esaslari
Reklamla ilgili kurum ve kuruluslar (reklam veren, reklam ajanslari, medya
reklam bolimleri, reklam kurulu). Uluslararasi reklam uygulama esaslari

14 Anlatma Yontemi, Soru- Uluslararasi reklam uygulama esaslari

Cevap, Kaynak Tarama, Uluslararasi reklam uygulama esaslari

Bireysel Calisma Uluslararasi reklam uygulama esaslari

Yontemi Uluslararasi reklam uygulama esaslari
Uluslararasi reklam uygulama esaslari
Uluslararasi reklam uygulama esaslari
Uluslararasi reklam uygulama esaslari
Uluslararasi reklam uygulama esaslari
Uluslararasi reklam uygulama esaslari
Striktur
Reklamla ilgili kurum ve kuruluslar (reklam veren, reklam ajanslari, medya
reklam bolimleri, reklam kurulu). Uluslararasi reklam uygulama esaslari
Reklamla ilgili kurum ve kuruluslar (reklam veren, reklam ajanslari, medya
reklam bolimleri, reklam kurulu). Uluslararasi reklam uygulama esaslari

15 Final Sinavi
Final Sinavi
Final Sinavi
Final Sinavi
Final Sinavi
Final Sinavi
Final Sinavi
Final Sinavi
Final Sinavi
Final Sinavi



s Yikleri

Aktiviteler

Uygulama / Pratik

Derse Katilim

Laboratuvar

Odev

Proje

Final Sinavi Hazirlik

Ders Sonrasi Bireysel Calisma
Ara Sinav Hazirhk

Arastirma Sunumu

Sayisi

14

Y R~ RN
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Siiresi (saat)
3,00
3,00
0,00
2,00
0,00
3,00
3,00
3,00
0,00
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Tasanm Bolimii / Grafik Tasarimi X Ogrenme Ciktisi iliskisi

PG.1 PGC.2 PGC3 PG4 PG5 PG6 PGC7 PGC8 PGC9 PGC10 PGC11  PG12 PG13
0c.1 4 4 4 4 4 4
6.¢.2
6.c.3

0.C.4

A M N D
A A N b
A A N b
o o o U1 »n
(O B O 2 B O N Y ]
A A N b
A M N b
(O B O 2 B O N Y ]
A A N b

4
4
4
4

A A N b

6.¢c.5

P.C. 1:  Grafik Tasarim alaniyla ilgili temel kavramlari tanimlar

P.C.2: s saghgi ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi olur.
P.C.3: Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.
P.C.4: Meslegiile ilgili bilisim teknolojilerini (yaziim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

P.C.5: Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim 6nerisini sunabilme becerisine
sahiptir.

P.C. 6: Bilgi ve beceriler diizeyinde dustincelerini yazili ve sézll iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.
P.C. 7: Alaniile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve 6ngérilemeyen karmasik sorunlari cgzmek icin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.
P.C. 8: Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

P.C.9: Alaniile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kilturel ve etik degerlere
sahiptir.

P.C. 10: Bir yabana dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.
P.C. 11: Alaniile ilgili temel kavramlari agiklar ve baski 6ncesi, baski ve baski sonrasi islemleri siralar.
P.C. 12:  Grafik tasarimin temel kavramlarini aciklar ve grafik tasarim programlarini kullanir.

P.C. 13: Mesleki alanda kullanilan bitin teknolojileri ve malzemeleri tanir ve kullanir.

0.C. 1:  Reklam; tanim, gelisimi, amaclari ve tiirleriyle birlikte ele alinir; diger bilim dallariyla iliskisi, ekonomik ve toplumsal etkileri, yararlari ve
suregleri hakkinda temel bilgileri bilir.

0.C.2:  Reklam ortamlarini, reklam ortami secimini, reklam ortami tiirlerini ve ézelliklerini bilir.Reklam kampanyasi kavramini, reklam kampanyasi
olusum stirecini bilir. Reklam kampanyasinda yaratici calismalari ve 6geleri ( mesaj, baslik, slogan, metin ), reklam kampanyasinin
uygulanmasini ve degerlendirilmesini yapabilir.

0.C.3: Basil reklam araclarinda prodiiksiyon calismalari ve basili reklam ortamlari icin reklam metni hazirlayabilir. Yayin yapan reklam araclarinda
produksiyon calismalari, yayin yapan reklam araclari icin reklam metni yazimi yapabilir.

0.C.4: Reklam etkinliginin dlciimlenmesi, reklam éncesi etkinlik dlciimleme ydntemlerini ve reklam sonrasi etkinlik élclimleme yéntemlerini bilir.

0.C.5: Reklamla ilgili kurum ve kuruluslari (reklam veren, reklam ajanslari, medya reklam bélimleri, reklam kurulu) bilir. Uluslararasi reklam
uygulama esaslarini bilir.
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indirilme Tarihi

08.09.2026 12:21:05

GRT1210 - Grafik Sanat Tarihi - Gonen Meslek Yiksekokulu - Tasarim Bolumu
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Bu ders, grafik sanatlarinin tarihsel gelisimini inceleyerek égrencilerin farkl dénemlerin sanatsal, kiltirel ve teknolojik etkilerini anlamalarini saglar. Grafik sanatlarinin
sanatsal akimlarla iliskisini analiz etmeye yonelik elestirel diisinme becerileri kazandirir.

Dersin icerigi

Grafik sanatlarinin tarihsel gelisimi; yazinin dogusu, erken baski teknikleri, matbaanin etkisi, 19. ve 20. ylizyil sanatsal akimlarinin grafik sanatlarina yansimalari, modern
grafik tasarimin dogusu ve dijital dontistim stregleri. Sanat akimlarinin grafik tasarim tzerindeki etkileri 6rneklerle tartisilir.
Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Meggs, P. B., & Purvis, A. W. (2020). Grafik Tasarim Tarihi.

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yéntemleri

nlatim, gorsel sunum, tartisma, 6rnek inceleme, dénemsel analiz, arastirma odevleri ve sunumlar.

Ders igin Onerilen Diger Hususlar

Dersin bazi haftalarinda muze/sergi gezileri, grafik arsiv incelemeleri veya kisa belgesel gosterimleri yapilabilir.

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilan

Gerekli gorildiglnde arastirma gorevlisi destegi saglanabilir.

Dersin Verilisi

Ders sinif ortaminda yUz ylize, gorsel destekli kuramsal sunumlarla gergeklestirilir.

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Doc. Dr. Yasin Avci

Program Ciktisi

Grafik sanatlarinin tarihsel stirec icindeki gelisimini aciklar.

Sanat akimlarinin grafik tasarim Gzerindeki etkilerini analiz eder.

Grafik sanatlarinda kullanilan teknikleri ve materyalleri degerlendirir.

Grafik sanatlarinin toplumsal, kiltirel ve teknolojik degisimlerle iliskisini yorumlar.
Grafik tasarim alaninda 6nemli sanatgilari ve eserleri tanir.

w2
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Haftalik icerikler

Hazirlik Ogretim
Sira Bilgileri Laboratuvar Metodlan Teorik Uygulama

1 Anlatim, Dersin amaci, kapsami, yontemleri ve degerlendirme Dénem boyunca incelenecek sanat
sunum, sistemi. Grafik sanat tarihinin grafik tasarim disiplinine akimlarina genel bakis.
tartisma. katkisi.

2 Anlatim, Magara resimleri, antik yazi sistemleri, el yazmalari ve Bu donemlerin simge, piktogram ve sayfa
gorsel matbaanin ortaya cikisi. dlzenine biraktigl mirasin incelenmesi.
analiz.

3 Sunum, Endustrilesme ile tasarimin donlisimu ve modern tasarim  El isgiligi — seri Gretim karsithginin grafik
tartisma. bilincinin dogusu dile etkileri.

4 Gorsel Art Nouveau. Dekoratif ¢izgi, organik form ve modern afisin Reklam grafigine etkileri.
inceleme, yukselisi.
anlatim.

5 Sunum, Bauhaus ve Modernizm Kurumsal kimlik ve cagdas tasarima
analiz. etkileri.

6 Anlatim, Dada ve Konstriktivizm Afis tasariminda kirilma noktalari.
ornek
inceleme.

7 Sunum, Yeni Tipografi Grid, asimetri ve okunabilirlik.
analiz.

8 Gorsel isvicre Uluslararasi Stil Modern marka ve arayliz tasarimina
analiz, etkileri.
tartisma.

9 Anlatim, Art Deco Geometrik estetik, llks ve tiketim kaltird.
inceleme.

10 Sunum, Pop Art Reklam ve grafik tretimde etkileri
tartisma.

1 Gorsel Postmodernizm Afis ve kimlik tasarimina yansimalar.
analiz,
tartisma.

12 Sunum, Dijital Tasarimin Dogusu Grafik Uretim sureclerinin degisimi.
ornek
inceleme.

13 Anlatim, Yeni Medya ve Hareketli Grafik Dijital platformlarda kimlik ve iletisim.
analiz.

14 Tartisma, Glncel Tasarim Yaklasimlari Minimalizm, maksimalizm ve hibrit gorsel
sunum. diller.

15 Sunum, geri  Genel Degerlendirme Grafik sanat tarihinin bugiinki tasarim
bildirim. pratiklerine etkisi.

s Yukleri

Aktiviteler Sayisi Siiresi (saat)
Vize 1 10,00

Final 1 10,00
Arastirma Sunumu 10 2,00

Teorik Ders Anlatim 14 3,00



< DERS PLANINA DON

Tasanim Bolimii / Grafik Tasarimi X Ogrenme Ciktisi iliskisi

PC.1 PGC2 PGC3 PC4 PG5 PGC6 PGC7 PGC8 PC9 PC10 PGC11  PGC12 PGC13

6c.1 5 1 3 2 3 2 3 2 1 1 1 2 1
662 4 1 3 2 4 4 2 2 2 1 1 4 1
6.c.3 4 1 3 4 4 3 2 1 2 1 4 5 5
6.c.4 4 1 2 3 4 4 4 4 5 1 2 3 2
6.c.5 5 1 4 2 3 2 1 2 2 2 1 3 1
Tablo

P.C. 1:  Grafik Tasarim alaniyla ilgili temel kavramlari tanimlar

P.C.2: s saghgi ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite stirecleri hakkinda bilgi sahibi olur.
P.C.3: Meslegi icin glincel gelismeleri ve uygulamalari takip eder, etkin sekilde kullanir.
P.C.4: Meslegiile ilgili bilisim teknolojilerini (yaziim, program, animasyon vb.) etkin kullanir.

P.C.5: Mesleki problemleri ve konulari bagimsiz olarak analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim 6nerisini sunabilme becerisine
sahiptir.

P.C. 6: Bilgi ve beceriler diizeyinde dustincelerini yazili ve sézll iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir, anlasilir bigimde ifade eder.
P.C. 7: Alaniile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve 6ngérilemeyen karmasik sorunlari cgzmek icin ekip Uyesi olarak sorumluluk alir.
P.C. 8: Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindaliga sahiptir.

P.C.9: Alaniile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi asamalarinda toplumsal, bilimsel, kilturel ve etik degerlere
sahiptir.

P.C. 10: Bir yabana dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve meslektaslari ile iletisim kurar.
P.C. 11: Alaniile ilgili temel kavramlari agiklar ve baski 6ncesi, baski ve baski sonrasi islemleri siralar.
P.C. 12:  Grafik tasarimin temel kavramlarini aciklar ve grafik tasarim programlarini kullanir.

P.C. 13: Mesleki alanda kullanilan bitin teknolojileri ve malzemeleri tanir ve kullanir.

0.C. 1:  Grafik sanatlarinin tarihsel stirec icindeki gelisimini aciklar.

0.C.2: Sanat akimlarinin grafik tasarim izerindeki etkilerini analiz eder.

0.C.3: Grafik sanatlarinda kullanilan teknikleri ve materyalleri degerlendirir.

0.C.4: Grafik sanatlarinin toplumsal, kiiltiirel ve teknolojik degisimlerle iliskisini yorumlar.

0.C.5: Grafik tasarim alaninda nemli sanatcilari ve eserleri tanir.
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Tasarim Bélimi / Tasarim Bélimi / Grafik Tasarimi

Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
GRT1214 Temel Fotograf 3,00 0,00 0,00 3,00 3,00
Ders Detay

Dersin Dili : Tarkge

Dersin Seviyesi : Onlisans

Dersin Tipi : Segmeli

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci : Budersin amaci, 6grencilere fotografin tarinsel geligimini, temel teknik ve estetik prensiplerini 6gretmektir. Ogrencilerin, fotograf makinesini dogru bir sekilde
kullanma, pozlama t¢geni (diyafram, enstantane, ISO) gibi temel teknik bilgileri edinme ve fotograf kompozisyonu kurallarini grenme becerilerini kazanmalari
hedeflenir. Béylece égrenciler, gorsel okuryazarlklarini gelistirerek sadece bir kayit araci olarak degil, ayni zamanda sanatsal bir ifade bigimi olarak fotografi
kullanabilirler.

Dersin igeriQi : Buderste, fotografciligin tarihsel kékenleri ve sanatsal bir disiplin olarak evrimi incelenecektir. Dersin ilk bélumlerinde, karanlk odadan dijital fotografciliga

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlar

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilan

Dersin Veriligi

En Son Giincelleme Tarihi

Dosya indirilme Tarihi

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda 6grenci :

uzanan suregte Niepce, Daguerre ve Fox Talbot gibi 6ncii isimler ele alinacaktrr. Ardindan, SLR ve DSLR fotograf makineleri, objektif ve diyafram, enstantane,
vizor gibi makine elemanlarinin islevieri detayl olarak anlatilacaktir. Dersin ikinci yarisinda, fotograf pozlama t¢geni (diyafram, enstantane, ISO) ayrintil olarak ele
alinacak ve kompozisyon kurallari (ritim, tgler kurali, sadelik) uygulamali olarak 6gdretilecektir. Son olarak, fotografin deneysel ve sanatsal yonleri, tipografi gibi
diger alanlarla olan iligkisiyle kesfedilecektir.

: « Kanburoglu, O. (2010). Dijital fotografta yaratici teknikler. Say Yayinlari.

« Kelby, S. (2010a). Dijital fotografcinin el kitabr: 2. cilt (A. Gégmen, Cev.). Alfa Yaynlari.
* Kelby, S. (2010b). Dijital fotografginin el kitabr: 3. cilt (C. B. Ugiinctioglu, Gev.). Alfa Yaymnlari.
» Demirbas, Y. K. (2007). Dijital fotografgilik. Pusula Yayincilik.

: Teorik Anlatim: Ders konulari, gérsel ve yazil sunumlarla desteklenerek égrencilere aktarilacaktr.

Uygulamali Atélye Calismalari: Pozlama ve kompozisyon gibi konular, sinif igi uygulamali gekimlerle pekistirilecektir.

Odevler: Her hafta verilen konulara yénelik fotograf gekimi édevleri ile égrencilerin pratik yapmasi saglanacaktir.

Akran Degerlendirmesi: Ogrencilerin gektikleri fotograflar, geri bildirimler almak (izere sinifta tartiglacaktir.

Proje Tabanl Ogrenme: Dénem sonunda égrencilerin hazirlayacag! bir fotograf projesi ile 6grendiklerini bir bitiin olarak sergilemeleri istenecektir.

.« Dersin, 6grencilerin kendi fotograf makineleri veya akilli telefonlarini kullanarak pratik yapabilecekleri interaktif bir ortamda yurittimesi.

« Fotograf sergileri veya sanat galerisi gezileri ile 6grencilerin ufkunu genisletmeye yonelik etkinlikler diizenlenmesi.
» Dénem boyunca égrencilerin gektikleri fotograflardan bir sergi veya portfolyo olusturmalarinin tesvik edilmesi.

: Ogr. Gor. Gékhan Kog

: Bulunmuyor

: Ders, teorik bilgilerin anlatidigi ve uygulamali galismalarin yapildigi haftalik 3 saatlik oturumlar seklinde yurittlecektir. Her oturumda yeni bir konunun igslenmesinin

yani sira, 6grencilerin getirdigi fotograflar tizerinden geri bildirim ve analizler yapilacaktir. Ogrencilerin derslere kendi fotograf makineleriyle aktif katilim
saglamasi beklenmektedir.

1 10.09.2026 13:30:29
: 10.09.2026

1 Fotografin Temel Kawamlarini Agiklama: Ogrenci, fotografin tarihsel gelisimini, kamera obscura'dan giinimiize olan ewiimini ve fotografin bir iletisim araci olarak énemini agiklayabilir.

2 Pozlama Kontroliinii Saglama: Ogrenci, diyafram, enstantane ve ISOdan olusan pozama tiggenini dogru bir sekilde kullanabilir ve farkli i1k kosullarinda dengeli pozanmig fotografiar gekebilir.

3 Makine Ayarlarini Yonetme: Ogrenci, DSLR veya aynasiz fotograf makinesinin temel ayarlarini (cekim modlari, beyaz dengesi, netieme \b.) yonetebilir ve bu ayarlari yaratici amaglar igin kullanabilir.

4 Kompozsyon llkelerini Uygulama: Ogrenci, fotograf kompozisyonunun temel kurallarini (iigler kurali, ritim, sadelik vb.) anlayabilir ve bu ilkeleri kullanarak daha etkili ve estetik fotograflar gekebilir.

5 Gorsel Dili Gelistirme: Ogrenci, 6grendigi teknik ve estetik bilgileri bir araya getirerek, deneysel ve yaratici fotograf projeleri gelistirebilir ve kendi gérsel dilini olugturma yolunda ilk adimlari atabilir.

On / Yan Kosullar

Ders Kodu

Ders Adi

Kosul Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS



Haftalik Konular ve Hazrrliklar

1.Hafta

2. Hafta

3.Hafta

4 Hafta

5.Hafta

6.Hafta

7.Hafta

8.Hafta

9.Hafta

10.Hafta

11.Hafta

12.Hafta

13.Hafta

14 Hafta

15.Hafta

16.Hafta

Teorik

**Ders igerigi, degerlendirme
yontemleri ve fotografciligin temel
kavramlari. Fotografin bir iletisim
araciolarak énemi.

**Karanlkk oda (Camera Obscura)
ve fotografin ilk adimlari.
Nicephore Niepce ve Louis
Daguerre’in fotografin icadina
katkilari.

**Kalotip (negatif-pozitif) ydntemi
ve William Henry Fox Talbot'un
katkilari. Disderi'nin kartvizit
fotograflariile fotografin
yayginlagsmasi.

**Fotografin sanat olarak kabul
gorme streci. Renkli fotografin
icad ve etkisi.

**ilk fotograf makinelerinden
glniimuze gelen makinelerin
evrimi. Hassleblad, instamatic gibi
ikonik makineler. Fotograf
makinesinin ana elemanlar:
objektif, diyafram, enstantane,
vizor.

**Tek lens refleks (SLR) ve dijital
tek lens refleks (DSLR) makineler
arasindaki temel farklar. Aynali ve
aynasiz fotograf makineleri.

**lk alti haftanin konularinin genel
tekrari. Vize sinavi formati ve
degerlendirme kriterleri hakkinda
bilgilendirme.

**Pozlama tggeni (diyafram,
enstantane, ISO) kavrami.
Diyaframin (aciklk) islevi ve alan
derinligi Uzerindeki etkisi.
**Enstantanenin (perde hizi) islevi
ve hareketin dondurulmasi veya
bulanklastirimasi tizerindeki
etkisi.

**ISO (duyarlilik) kavrami ve
fotografin kumlanmasi (noise)
Uzerindeki etkisi. Pozlama
Gcgeninin tim elemanlarinin
birlikte kullanimi.

**Kompozisyonun temel 6geleri.
Fotografta ritim yaratmak ve
tekrar eden 6gelerle dinamizm
saglamak. Ugler kurali ve altin
oran.

**Yalinlk ve sadeligin fotografa
kattigi deger. Gerekli olmayan
ogeleri kadrajdan glkarma ve
Minimalizm.

**Fotografin sadece bir gérselden
ibaret olmadigi, ayni zamanda
tipografi gibi farkli sanat
formlariyla birlesebilecegi.

**Final projesinin sunumu igin son
bilgilendirme ve degerlendirme
siireci.

**Final projesinin sunumu igin son
bilgilendirme ve degerlendirme
siireci.

**Final projesinin sunumu igin son
bilgilendirme ve degerlendirme
siireci.

Degerlendirme Sistemi %

1 Vize : 40,000

Uygulama

**QOgrencilerin kendi
cevrelerindeki objeleri temel
iskklandirma kosullarinda
fotograflamalari.

**Karanlik oda prensibini anlamak
icin basit bir diizenek olusturma
denemesi.

**Gunltk hayattaki fotografin rolti
(izerine kisa bir metin yazma.

**Segilen bir fotograf sanatgisinin
eserini inceleyerek sanatsal
degerlerini analiz etme.

**Kendi fotograf makinelerinde
veya akill telefonlarinda bu
elemanlari bulup tanma.

**Farkli makine turleriyle cekilmis
fotograflarin teknik 6zelliklerinin
karsilastirimasi.

**Sinava hazirlik igin 6rnek sorular
ve fotograflar tizerinden gozumler.

**Farkli diyafram aciklklarinda
¢ekim yaparak alan derinligi
etkisini gdzlemleme.

**Hizli ve yavas enstantane
hizlarinda ¢cekim yaparak hareket
etkisini deneme.

**Farkl ISO degerlerinde gekim
yaparak isik ve kumlanma
arasindaki iligkiyi gézlemleme.

**Kurala uygun kompozisyonlar
olusturarak ¢cekim yapma.

**Belirli bir nesneyi en yalin haliyle
fotograflama.

**Segilen bir kelimeyi veya harfi,
151k, gélge veya perspektif
kullanarak fotograflama.

**Ogrencilerin ddnem boyunca
6grendikleri teknik ve
kompozisyon kurallarini kullanarak
hazrrladiklari final projelerini
sunmalari.

**QOgrencilerin dénem boyunca
ogrendikleri teknik ve
kompozisyon kurallarini kullanarak
hazrrladiklari final projelerini
sunmalari.

**Ogrencilerin ddnem boyunca
6grendikleri teknik ve
kompozisyon kurallarini kullanarak
hazrrladiklari final projelerini
sunmalari.

Laboratuvar Hazirlik Bilgileri

**Fotograf makinesi turleri ve
temel pargalari (objektif, vizor vb.)
hakkinda uygulamali tanitim.

**Dénemin ilk fotograflarinin ve
tekniklerinin incelenmesi.

**Dénemin fotograflarinin kaliteleri
ve baski yontemleri lzerine analiz.

**Renkli fotografin ortaya cikardigi
estetik farkliliklarin incelenmesi.

**Makine Uzerindeki ayarlarin ve
fiziksel elemanlarin uygulamali
olarak gosterilmesi.

**Makine mentilerindeki temel
ayarlarin (gekim modlari, beyaz
ayari vb.) uygulamali olarak
incelenmesi.

**Ogrencilerin gektikleri
fotograflarin incelenmesi ve geri
bildirim.

**Makine tzerindeki diyafram
ayarlarinin (Av, A) kullanimi.

**Makine Uizerindeki enstantane
ayarlarinin (Tv, S) kullanimi.

**Farkliisik kosullarinda
(aydinlik/karanlik) pozlama
Ucgenini kullanarak dogru
pozlamayi bulma.

**Daha 6nce ¢ekilmis fotograflar
lizerinde Ugler kurali ve ritim
analizi.

**Portre ve makro gekimlerde
sade arka planin 6nemi.

**Ogrencilerin kendi deneysel
tipografi calismalarini dijital
ortamda diizenlemesi.

**Projelerin tamamlanmasi ve
sunum igin son hazirliklarin
yaplimasi.

**Projelerin tamamlanmasi ve
sunum igin son hazirliklarin
yapimasi.

**Projelerin tamamlanmasi ve
sunum igin son hazirlklarin
yaplimasi.

< DERS PLANINA D

Bgretim Metodlar

Dersin
Ogrenme
Ciktilan

6.1



< DERS PLANINA DON

6 Final : 60,000
AKTS Is Yikii
Aktiviteler Sayi Siiresi(Saat) Toplam ig Yiikii
Vize 1 2,00 2,00
Final 1 2,00 2,00
Uygulama / Pratik 12 2,00 24,00
Aragtrma Sunumu 5 1,00 5,00
Tartismali Ders 7 1,00 7,00
Ders Sonrasi Bireysel Calisma 12 1,00 12,00
Derse Katlim 12 1,00 12,00
Benzetim 5 1,00 5,00
Gosterim 7 1,00 7,00
Toplam : 76,00
Toplam ls Yikii/ 30 ( Saat): 3
AKTS : 3,00
Program Ogrenme Giktisi lligkisi
P.CA P.C.2 P.C.3 P.C4 P.C5 P.C.6 P.C.7 P.C.8 P.C.9 P.C.10 P.C.11 P.C.12 P.C.13
0.G.1 5 1 3 2 3 3 1 3 4 2 2 5 2
6.¢.2 4 2 4 5 5 2 2 3 2 2 3 4 5
6¢.3 4 2 4 5 4 2 2 3 2 3 4 4 5
6.c.4 5 1 4 3 5 4 2 3 4 2 3 5 4
06.¢.5 5 1 5 4 5 5 4 5 5 3 3 5 4
Ortalama 7,60 4,60 6,40 6,20 6,80 5,80 5,00 6,20 5,80 4,60 5,80 7,20 6,80
Ders/Program Ciktilari lligkisi
P.C.1 P.C.2 P.C.3 P.C.4 P.C.5 P.C.6 P.C.7 P.C.8 P.C.9 P.C.10 P.C.11 P.C.12 P.C.13

4 1 4 3 4 3 2 3 3 2 3 4 4



Tarih: 8 Eyitil 2026 21:04
Yi

< DERS PLANINA DG

Tasarim Bélimi / Tasarim Bélimi / Grafik Tasarimi

Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
GRT2106 Yayin Grafigi 3,00 0,00 0,00 3,00 3,00
Ders Detay

Dersin Dili : Tarkge

Dersin Seviyesi : Onlisans

Dersin Tipi : Segmeli

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci : Buders, 6grencilere Adobe InDesign programini profesyonel diizeyde kullanarak yayn tasarimi becerileri kazandirmayi hedefler. Ogrenciler, gazete, dergi,
brostr ve dijital yayinlar igin tasarim yaparken tipografi, renk teorisi, sayfa mizanpaji ve gérsel hiyerarsi gibi temel tasarim prensiplerini uygulamali olarak
ogreneceklerdir. Dersin sonunda 6grencilerin sektor ihtiyaglarina yonelik profesyonel tasarimlar tretebilmesi ve yaratici gézimler gelistirebilmesi
amagclanmaktadr.

Dersin igerigi : Ders kapsaminda ilk olarak Adobe InDesign'in temel araglari ve arayizii tanttlacak, belge olusturma, metin diizenleme ve gorsel yerlestirme gibi temel beceriler

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlan

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilan

Dersin Veriligi
En Son Giincelleme Tarihi

Dosya indirilme Tarihi

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda 6grenci :

kazandirilacaktr. llerleyen haftalarda triin tantim sayfalari, takvim tasarimlari ve reklam sayfalari gibi uygulamali projeler iizerinde calislacaktrr. Gazete tasarimi
béliminde ise ana sayfa, kultir-sanat, spor ve tematik sayfa tasarimlari detayli sekilde ele alinacak, 6grencilerden bu sayfalari profesyonel standartlarda
tasarlamalari bekenecektir.

: Grafik Tasarimda Sayfa Diizeni, Gavin Ambrose, Paul Harris; Literatlr Yaynlari

Grafik Tasarimda Tipografi, Gavin Ambrose, Paul Harris; Literatir Yaynlar

Grafik Tasarimda Renk, Gavin Ambrose, Paul Harris; Literattr Yayinlari

Grafik Tasarimda Baski ve Sonlandirma, Gavin Ambrose, Paul Harris; Literatr Yaynlari
Grafik Tasarimda Izgaralar, Gavin Ambrose, Paul Harris; Literatur Yaymnlari

: Dersler teorik anlatimla baslayacak, ardindan uygulamali galismalarla devam edecektir. Her hafta belirli bir tasarim konusu islenecek ve 6grencilerden bu konuya

yonelik pratik calismalar yapmalari istenecektir. Proje tabanli 6grenme yaklasimi benimsenerek, 6grencilerin gercek tasarim briefleri Uzerinde galismalari
saglanacaktrr. Derslerde ayrica sektérden 6rmeklerin incelendigi vaka analizleri ve tasarim kritikleri yapilacak, 6grencilerin profesyonel bakis agisi kazanmalari
hedeflenecektir.

. Ogrencilerin derslere dizisti bilgisayarlaryla katimalari ve Adobe InDesign programinin kurulu olmasi gerekmektedir. Ogrencilerin yaraticilklarini geligtirmek igin

ekstra kaynaklari takip etmeleri ve sektérdeki glincel tasarim trendlerini incelemeleri 6nerilir.

: Ogr. Gor. Gékhan Kog

: Bulunmuyor

: Dersler yiiz yiize egitim seklinde bilgisayar laboratuvarinda gergeklestirilecektir. Ogrencilerin uygulamali alismalara aktif katilimi beklenmektedir.
: 8.09.2026 20:59:58
: 8.09.2026

1 Ogrenciler, Adobe InDesign'in temel e ileri dizey araglarini (metin diizenleme, paragraf stilleri, katman yonetimi, baski 6ncesi hazriik) profesyonel diizeyde kullanabilecek, yayin tasarim siireglerini bu program tizerinden etkin sekilde

yonetebileceklerdir.

2 Tipografi, renk teorisi, grid sistemleri ve gérsel hiyerarsi gibi temel tasarim prensiplerini uygulayarak, okunabilirligi yiiksek ve estetik agidan etkileyici basili/dijital yayinlar (gazete, dergi, brostr) tasarlayabileceklerdir.

3 Manset, spot metin, gérsel yerlesimi ve sayfa diizenleme tekniklerini kullanarak; haber, reklam ve tematik sayfalar icin sektér standartiarinda mizanpajlar olusturabilecek, baski ve dijital yayincilik gereksinimlerine uygun giktilar

hazrlayabileceklerdir.

4 Gergekgi tasarim brieflerini analizederek stireg yonetimi yapabilecek, musteri ihtiyaclarina uygun kreatif géziimler tretebilecek ve projelerini etkili sunum teknikleriyle savunabileceklerdir.

5 Ders kapsaminda Urettikleri takvim, ilan, gazete sayfasi gibi calismalarla sektore hazr bir tasarim portfolyosu olusturabilecek, yayin grafigi alaninda uzmanlagmak igin gerekli 6zgiin is érneklerine sahip olacaklardir.

On / Yan Kosullar

Ders Kodu

Ders Adi

Kosul Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS



Haftalik Konular ve Hazrrliklar

1.Hafta

2. Hafta

3.Hafta

4 Hafta

5.Hafta

6.Hafta

7.Hafta

8.Hafta

9.Hafta

10.Hafta

11.Hafta

12.Hafta

13.Hafta

14.Hafta

Teorik

*Dersin amaci, kapsami ve isleyisi
hakkinda genel bilgi. Yayin
tasarimi nedir, hangi programlarla
(InDesign, Photoshop, lllustrator)
entegre calisir?

*Yeni bir belge olusturma, belge
ayarlari (boyutlar, kenar bosluklari,
sttunlar) ve yazi alani olusturma
prensipleri.

*Grid (1zgara) sistemi kullanimi,
tipografi ve renk segiminin
tasarmi nasil etkiledigi. Gorsel
hiyerarsi olusturma.

*Manget, alt baslik, ara baslk ve
spot metin gibi farkli metin
trlerinin kullanimi. Stil sablonlari
(Character/Paragraph Styles)
olusturmanin énemi.

*Takvim turleri ve tasarim
ornekleri. Tablo olusturma ve
dlzenleme araglari. Takvimlerde
6zel gunlerin vurgulanmasi.

*Dikkat gekici layout teknikleri ve
metinlerinin tasarmi.

*llk 6 haftanin konularinin genel
tekrari.

*Gazete tasarminin evrimi
(gelenekselden dijitale) ve Turkiye
ile dinyadan 6rnekler.

*Gazete ana sayfasinin temel
ogeleri (logo, manset, promosyon
alanlari). Gorsel ve metin dengesi
kurma.

*Kiiltir ve sanat sayfalarina 6zgi
sanatsal layout teknikleri
(asimetrik diizen, font segimi).

*Spor ve magazin sayfalarinda
kullanilan dinamik gorseller ve
infografikler. Skor tablolari ve
istatistik gosterimi.

*Ozel konular (gevre, teknoloji vb.)
igin tasarim yaklagimlari. lkon ve
illistrasyon kullanimi.

*Final 6devinin duyuruimasi ve
kriterlerinin agiklanmasi. Ormek
projelerin (dergi, gazete eki vb.)
incelenmesi.

*Final projesi sunum teknikleri ve
degerlendirme sureci hakkinda
son bilgilendirme.

Degerlendirme Sistemi %

1 Final : 60,000

2\ize : 40,000

AKTS I Yiikii

Aktiviteler

Vize

Final

Ders Oncesi Bireysel Caligma

Uygulama / Pratik Sonrasi Bireysel Calisma

Atolye

Teorik Ders Anlatim

Tartismali Ders

Odev

Uygulama

*Herhangi bir uygulama
beklenmemektedir, program
araylziine genel bir bakis
saglanacaktir.

*Ogrencilerden basit bir brogtir
sayfasi tasarimi yapmalari istenir.

*Ogrencilerden bir Grlin iin tanitim
sayfasi tasarlamalari beklenir.

*Bir haber metni ve gorseli
kullanarak haber sayfasi mock-
up’t hazirlama.

*Ogrencilerden temali bir takvim
(kulturel, kurumsal vb.)
tasarlamalari beklenir.

*Verilen briefe gore reklam
sayfasi tasarimi yapma.

*Ogrencilerden verilen bir metin
ve gorsel ile kisa bir yayin sayfasi
tasarimi yapmalari istenir.

*Bir gazete sayfasinin gorsel ve
metin dengesi lizerine analiz
yapma.

*Ogrencilerden bir gazetenin ana
sayfasini yeniden tasarlamalari
beklenir.

*Ogrencilerden bir killttir sayfasi
ornegdi tasarlamalari istenir.

*Ogrencilerden bir futbol magi
haber sayfasi veya magazin
haberi sayfasi tasarlamalari
beklenir.

*Ogrencilerden belirlenen bir tema
Uizerine sayfa tasarimi yapmalari
istenir.

*Ogrencilerin kendi segecekleri
konuda bir yayin projesi igin icerik
ve tasarim konsepti olusturmasi.

*Tasarim projesinin teslimi ve
sunumu. (Ornek: 8 sayfalik bir
gazete eki tasarimi).

Laboratuvar

*Adobe InDesign arayiizinin
tantimasi. Paneller, meniler ve
temel ara¢ gubuklarinin kesfi.

*Yazi alani olusturma, metin
ekleme, dizenleme ve paragraf
ayarlari (hizalama, satir araligr).
Resim ekleme ve metinle
konumlandirma (wrap text).

*Grid sistemi kullanarak bir Griin
tanitim sayfasi dizeni olusturma.

*Haber sayfasi mock-up’i
hazrrlama. Baslik ve spot metinler
icin stil sablonlari olusturma ve
uygulama.

*Temali bir takvim tasarmiigin
tablo araglarini kullanma ve
tarihleri hizalama.

*Verilen brief'e gore bir reklam
sayfasi diizeni olusturma.

*InDesign araglari ve temel
tasarim prensiplerini 6lgen pratik
bir sinav.

*Segilen bir gazetenin tasarmini
analiz etme. Baslik, metin ve
gorsel diizeni gibi unsurlari
inceleme.

*Verilen bir glindemle bir
gazetenin ana sayfasini yeniden
tasarlama.

*Réportaj ve etkinlik duyurulari
icin farkli tasarmlar gelistirme.

*Futbol magi haber sayfasiigin
dinamik bir diizen olusturma.

*Belirlenen bir tema tizerine

(6rnegin "geri dontstim") sayfa
tasarimi. Bilgiyi gorsellestirmek
icinikon ve infografik kullanma.

*Ogrencilerin proje konularini
belirlemesi ve konseptlerini
egitmenle paylasmasi. Bireysel
proje danismanlig.

*Ogrencilerin final projelerini
(tasarlanan gazete eki, dergi vb.)
sunmas.

Sayi

12
12
12

Hazirlik Bilgileri

*Herhangi bir 6n hazirlik
beklenmemektedir.

*Basit bir brostr icin 6rnek metin
ve gorsel materyallerin hazir
olmasi.

*Tanttimi yapilacak bir triin igin
metin ve yuksek ¢ozunurlklt
fotograflarin hazir olmasi.

*Bir haber metni ve ilgili gérsel
materyallerin getirilmesi.

*Takvim icin bir tema belirleme ve
o temaya uygun gorsellerin
toplanmasi.

*Reklami yapilacak bir triin veya
hizmet igin brief (hedef kitle,
mesaj, logo vb.).

*Sinava hazrlik igin ders notlarinin
ve gecmis galismalarin gézden
gegirilmesi.

*Farkli gazetelerin ana sayfalarini
incelemek ve getirmek.

*Ana sayfa tasarmiigin gtincel
haber basliklari ve gorsellerin
toplanmasi.

*Bir sanat etkinligi veya réportaj
icin metin ve gorsellerin
getirilmesi.

*Bir spor veya magazin haberi
metni ve ilgili gorsellerin
toplanmasi.

*Secilen tema icin metin, veri ve
illistrasyonlarin toplanmasi.

*Final projesi i¢in konu ve igerik
(metin, gorsel) arastirmasina
baslanmasi.

*Tamamlanmis final projesi
dosyasinin ve sunum
materyallerinin hazrr edilmesi.

Siiresi(Saat)
2,00
2,00
2,00
2,00
2,00
1,00
1,00
2,00

< DERS PLANINA D

Dersin
Ogrenme

Ogretim Metodlan Giktilan

*Ders anlatimi, soru-cevap, gérsel
sunumlar ve basarili yayin grafigi
projelerinin incelenmesi.

*Canlidemo, uygulamali sinff igi
alistirmalar ve aninda geri bildirim.

*Proje tabanl 6grenme, 6rnek
inceleme ve tartisma.

*Canlidemo, adim adim
uygulama ve bireysel rehberlik.

*Uygulamali atdlye calismasi ve
geri bildirim.

*Proje tabanli 6grenme, problem
¢6zme ve uygulamali proje.

*Degerlendirme ve geribildirim.

*Ders anlatimi, vaka analizi, grup
tartismasi "En iyi gazete tasarimi
nasil olmali?"

*Uygulamali atélye ve proje tabanl
o6grenme.

*Yaraticilik odakli proje gelistirme.

*Canli demo ve uygulamali proje.

*Konsept gelistirme, beyin firtinasi
ve uygulamali atdlye.

*Bireysel danismanlik, proje
yonetimi ve geri bildirim.

*Proje sunumlari, akran
degerlendirmesi ve egitmen
tarafindan genel degerlendirme.

Toplam ig Yiiki
2,00

2,00

14,00

24,00

24,00

12,00

7,00

6,00



Aktiviteler

Derse Katilim

Program Ogrenme Ciktisi lligkisi

P.CA1
06.G.1 4
6.¢.2 5
6.¢.3 5
6.c.4 4
0.¢.5 4
6

Ortalama 6,60

Ders/Program Ciktilari lligkisi

P.G.1 PG.2 PG.3

4 1 4

P.C.3

> o s~ o b oo

P.G.4

4

P.C.4

o A w o oo,

PG.5

4

PG5

» O s W

P.G.6
3

P.C.6

F NS RN RN RN

PG.7

< DERS PLANINA DON

Sayi Siiresi(Saat) Toplam Is Yuku
0 0,00 0,00
Toplam : 91,00
Toplam s Yukii/ 30 (Saat): 3
AKTS : 3,00
P.C7 P.C8 P.C.9 P.C.10 P.C.11 P.G.12
2 4 2 3 5 5
2 3 3 2 4 5
3 4 3 2 5 5
4 4 4 2 3 4
3 5 4 3 4 5
54 6,80 5,80 5,20 7,00 7,80
P.C.8 P.C.9 P.C.10 P.C.11 P.C.12
4 3 2 4 4

P.G.13

VAW oo s o

P.G.13



Tarih: 8 Eyitil 2026 09:12
Yi

Tasarim Bélimi / Tasarim Bélimi / Grafik Tasarimi

Ders Kodu Ders Adi

GRT2112 Meslek Etigi
Ders Detay

Dersin Dili : Tarkge

Dersin Seviyesi : Onlisans

Dersin Tipi : Segmeli

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan égrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders icin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlan

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilan

Dersin Veriligi
En Son Giincelleme Tarihi

Dosya indirilme Tarihi

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda égrenci :

https://www.ozguryayinlari.com/site/catalog/book/730

Mesleki Etik, Doc.Dr. Alptekin SOKMEN, Detay Yayincilik
Meslek Etigi, Mensure Kolgak, Ekin Yayncilk

: Anlatim, soru-cevap, gosteri, tartisma

: Dog. Dr. Mustafa Akman

: Yardimci 6gretim elemani bulunmamaktadir.

: Yuz ylize
: 8.09.2026 09:10:18
: 8.09.2026

1 I ahlakina aykiri dawranislarin neler oldugunu 6grenir.

2 Meslek etiginin dnemini kawrar.

3 Mesleki etik ilkelerini uygulayabilir.

4 Sosyal sorumluluk gergevesinde isletmelerin yapmasi gerekenleri 6grenir.

5 Anlaki gelisim strecini ve buna etki eden faktorleri 6grenir.

On / Yan Kosullar

Ders Kodu Ders Adi

: Dizenli okumalar yaparak, elestirel diisiinme gelistirmek.

Kosul

Teorik
3,00

: Galisma hayatinda 6nemi gittikce artan ahlaki degerlerin ve sosyal sorumluluk bilincinin kazandirimasi.

: Meslek Etigi & Grafik Tasarim: Genelden Ozele Bir Yolculuk, Mustafa Akman, Ozgiir Yaymnlari
Kitabi ticretsiz indirmek icin linke gidin:

Teorik

Uygulama
0,00

Uygulama

< DERS PLANINA DON

Laboratuvar Yerel Kredi AKTS

0,00

3,00 3,00

: Etik kavraminin kuramsal temelleri, etik ilkelerinin gelistiriimesi ve etik sistemleri, etik disi davranislar, mesleki etik, etik ikilemler.

Laboratuvar Yerel Kredi AKTS



Haftalik Konular ve Hazrrliklar

1.Hafta

2. Hafta

3.Hafta

4 Hafta

5.Hafta

6.Hafta

7 Hafta

8.Hafta

9.Hafta

10.Hafta

11.Hafta

12.Hafta

13.Hafta

14.Hafta

Teorik

*Temel tanmlar ve dénem
izZlencesi paylasimi

*Gereksinimi tanimlamak ve
neden ihtiyacimiz var

*Ahlak ve etik kavramlari, ahlaki
gelisim kuramlari

*Evrensel etik degerler

*Etik turleri

*Mesela etigi ve ilkeleri

*Meslek etigine aykiri davraniglar
ve nedenleri

*Grafik tasarimda etik degerlerin
rold

*lyi, dogru ve etik kavramlarinin
kesigimi

*Turkiyede grafik tasarim etigi ve
tasarimcilar i¢in mesleki davranig
kurallari

*Turkiyede grafik tasarim etigi ve
tasarimcilar igin mesleki davranig
kurallari

*Grafik tasarmin 6tesinde sorumlu
paydaslar ve hukuksal sorunlar

*Grafik tasarimin Gtesinde sorumlu
paydaslar ve hukuksal sorunlar

*Grafik tasarmda meslek etiginin
sorgulanmasi, tasarimda etik
manifesto ve dénem sonu genel
ders degerlendirmesi

Degerlendirme Sistemi %

1\ize : 40,000

2 Final : 60,000

Uygulama

*Her hafta kaynakta yer alan
grafik tasarimda durum
senaryolari lizerinden diiglinme
egzersizleri yapilacaktrr.

*Her hafta kaynakta yer alan
grafik tasarimda durum
senaryolar lizerinden diglinme
egzersizleri yapilacaktr.

*Her hafta kaynakta yer alan
grafik tasarimda durum
senaryolari tizerinden diistinme
egzersizleri yapilacaktrr.

*Her hafta kaynakta yer alan
grafik tasarmda durum
senaryolari (izerinden diglinme
egzersizleri yapilacaktr.

*Her hafta kaynakta yer alan
grafik tasarimda durum
senaryolari tizerinden diisiinme
egzersizleri yapilacaktrr.

*Her hafta kaynakta yer alan
grafik tasarmda durum
senaryolari (izerinden diglinme
egzersizleri yapilacaktr.

*Her hafta kaynakta yer alan
grafik tasarimda durum
senaryolari tizerinden diisiinme
egzersizleri yapilacaktrr.

*Her hafta kaynakta yer alan
grafik tasarmda durum
senaryolari tizerinden diistinme
egzersizleri yapilacaktr.

*Her hafta kaynakta yer alan
grafik tasarmda durum
senaryolari tizerinden diisiinme
egzersizleri yapilacaktrr.

*Her hafta kaynakta yer alan
grafik tasarmda durum
senaryolari tizerinden diistinme
egzersizleri yapilacaktr.

*Her hafta kaynakta yer alan
grafik tasarmda durum
senaryolari tizerinden dislinme
egzersizleri yapilacaktrr.

*Her hafta kaynakta yer alan
grafik tasarmda durum
senaryolari tizerinden diistinme
egzersizleri yapilacaktr.

*Her hafta kaynakta yer alan
grafik tasarimda durum
senaryolari Uizerinden diisinme
egzersizleri yapilacaktrr.

*Her hafta kaynakta yer alan
grafik tasarmda durum
senaryolari tizerinden diistinme
egzersizleri yapilacaktr.

Laboratuvar Hazirlik Bilgileri
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Ogretim Metodlari

*Anlatim, soru-cevap, gosteri,
tartisma.

*Anlatim, soru-cevap, gosteri,
tartisma.

*Anlatim, soru-cevap, gosteri,
tartisma.

*Anlatim, soru-cevap, gosteri,
tartisma.

*Anlatim, soru-cevap, gosteri,
tartisma.

*Anlatim, soru-cevap, gosteri,
tartisma.

*Anlatim, soru-cevap, gosteri,
tartisma.

*Anlatim, soru-cevap, gosteri,
tartisma.

*Anlatim, soru-cevap, gosteri,
tartisma.

*Anlatim, soru-cevap, gosteri,
tartisma.

*Anlatim, soru-cevap, gosteri,
tartisma.

*Anlatim, soru-cevap, gosteri,
tartisma.

*Anlatim, soru-cevap, gosteri,
tartisma.

*Anlatim, soru-cevap, gosteri,
tartisma.

Dersin
Ogrenme
Ciktilan

foXoX!
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0.¢2
[eXoX:]
0.c4
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0.¢.2
0.3
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0.¢c1
0.¢.2
0.¢3
0.c4
0.¢5

0.C.1
0.2
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O.C.4
A6.C5

0.¢c1
0.¢.2
0.¢3
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0.C.1
0.2
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0.C2
6C3
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6.C5
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AKTS s Yikii

Aktiviteler Sayi Siiresi(Saat) Toplam ig Yiikii
Ara Sinav Hazirlk 1 15,00 15,00

Final Sinavi Hazirlk 1 15,00 15,00

Odev 4 5,00 20,00

Proje 0 0,00 0,00

Derse Katiim 14 3,00 42,00
Laboratuvar 0 0,00 0,00

Ders Sonrasi Bireysel Calisma 7 1,00 7,00

Uygulama / Pratik 0 0,00 0,00

Arastrma Sunumu 1 2,00 2,00

Toplam: 101,00
Toplam ls Yiikii/ 30 ( Saat): 3
AKTS : 3,00

Program Ogrenme Ciktisi lligkisi

P.CA1 P.G.2 P.G3 P.C4 P.GC5 P.GC.6 P.G.7 P.G.8 P.G9 P.G.10 P.C.11 P.C.12 P.G.13
6.¢.1
06.¢.2
6.¢.3
0.c.4
6.¢.5
Ortalama 1,

w A W
o O O ©o ©o o
W A AW W
o O O ©o ©o o
o O O ©O ©o o
O O A a4
o O O ©o ©o o

o> = = a4 o
o
o oo oo o
)

o
[«2]
o

Ders/Program Giktilari lligkisi

P.G.1 P.G.2 P.G.3 P.G.4 PG.5 P.G.6 P.GC.7 P.G.8 P.C.9 P.G.10 P.C. 1 P.GC.12 P.G.13
1 4 1 0 3 3 3 3 5 0 0 1 0
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