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Yazılım Mimarileri İçerik Yönetim Sistemi Görsel Programlama II İnternet Programcılığı II

Doç. Dr. Selahattin Koşunalp Dr. Öğr. Üyesi Muhammet Arucu Öğr. Gör. Ahmet Akkaya Dr. Öğr. Üyesi Adem Korkmaz

Yazılım Mimarileri İçerik Yönetim Sistemi Nesne Tabanlı Programlama II Görsel Programlama II İnternet Programcılığı II

Doç. Dr. Selahattin Koşunalp Dr. Öğr. Üyesi Muhammet Arucu Öğr. Gör. Dr. Mustafa Taşçı Öğr. Gör. Ahmet Akkaya Dr. Öğr. Üyesi Adem Korkmaz

Yazılım Mimarileri İçerik Yönetim Sistemi Nesne Tabanlı Programlama II Görsel Programlama II İnternet Programcılığı II

Doç. Dr. Selahattin Koşunalp Dr. Öğr. Üyesi Muhammet Arucu Öğr. Gör. Dr. Mustafa Taşçı Öğr. Gör. Ahmet Akkaya Dr. Öğr. Üyesi Adem Korkmaz

Girişimcilik II Sistem Analizi ve Tasarımı Nesne Tabanlı Programlama II Görsel Programlama II

Öğr. Gör. Ahmet Uğur Biçer Dr. Öğr. Üyesi Muhammet Arucu Öğr. Gör. Dr. Mustafa Taşçı Öğr. Gör. Ahmet Akkaya

Girişimcilik II Sistem Analizi ve Tasarımı Nesne Tabanlı Programlama II

Öğr. Gör. Ahmet Uğur Biçer Dr. Öğr. Üyesi Muhammet Arucu Öğr. Gör. Dr. Mustafa Taşçı

Girişimcilik II Sistem Analizi ve Tasarımı

Öğr. Gör. Ahmet Uğur Biçer Dr. Öğr. Üyesi Muhammet Arucu

BİLGİSAYAR PROGRAMCILIĞI PROGRAMI UZAKTAN ÖĞRETİM 2. SINIF
PAZARTESİ SALI ÇARŞAMBA PERŞEMBE CUMA

2 09.35-10.20

1 08.45-09.30

4 11.15-12.00

3 10.25-11.10

6 13.40-14.25

5 12.50-13.35

8 15.20-16.05

7 14.30-15.15

10 17.05-17.50

9 16.10-16.55

12 18.45-19.30

11 17.55-18.40

15 21.15-22.00

14 20.25-21.10

13 19.35-20.20




